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Sazetak:

Ovaj rad provodi intervju i1 dolazi do rezultata povezanosti boje 1 zvuka. Intervju, kroz njihove
karakteristike, otkriva mogué¢nost njihova povezivanja te rezultira raznim bojama koje
predstavljaju odreden zvuk odabrane pjesme. Predstavnik zvuka u ovom radu jest podvrsta
rock glazbe, odnosno, glam metal glazba. Karakteristike zvuka na kojima se zasniva ovaj rad
su: osjecaji koje izaziva taj zvuk, jacina Suma 1 efekt pedale gitare. One se prevode u
karakteristike boje, odnosno ton, zasi¢enost i svijetlinu. Rezultati intervjua provedenog na tri

ispitanika upucuju na mogucnost jednostavnog prevodenja zvuka u boju.
Kljucne rijeci: slika, glazba, boja, zvuk, intervju
Abstract:

This paper conducts an interview and comes to the results of the connection between color
and sound. The interview, through their characteristics, reveals the possibility of their
connection and results in various colors that represent a certain sound of the selected song.
The representative of sound in this work is a subspecies of rock music, that is, glam metal
music. The characteristics of the sound on which this work is based are: the feelings evoked
by that sound, the volume of the noise and the effect of the guitar pedal. They translate into
color characteristics, that are, tone, saturation and brightness. The results of an interview

conducted on three respondents suggest the possibility of easily translating sound into color.

Keywords: painting, music, color, sound, interview
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1. UVOD

Boja 1 zvuk kao dio osjetilnog podrazaja neprestano su prisutni u svakodnevnom zivotu, ali
jesu li povezani? Mogu li se boja i zvuk dozivljavati na sli¢an, ¢ak isti nacin iako ¢ovjeku ne
daju iste podrazaje? Je li moguce boju i zvuk povezati s obzirom na njihova svojstva? Osim
spoja na temelju svojstava i ostalih ¢injenica mogu li se boja i zvuk povezati na drugim,
donekle neobjasnjivim temeljima, na primjer, na osje¢ajima? Ovaj rad postavlja rijetko
postavljena pitanja prikaza zvuka i glazbe kroz boju i sliku te na temelju istrazivanja tona,

zasi¢enosti 1 svijetline boje dolazi do rezultata koje prikazuje i obja$njava u prakti¢nom radu.
1.1. Glazba kao inspiracija

Vrsta glazbe na koju se oslanja ovo istrazivanje jest rock glazba. Od 1950-tih godina i prvih
zvukova rock glazbe pa nadalje, ona se kroz desetljeCa postupno razvijala i s tim stvorila
mnogo podvrsta. Jedna od tih vrsta je glam rock glazba koja je krajem 1960-tih godina prvi
puta slusateljima podarila raznoliku lepezu boja u zvukovima elektri¢nih instrumenata. Osim
instrumenata vrlo je vazno spomenuti i glasove pjevaca koji su sve viSe potezali za viSim
tonovima u pjevanju, Sto nije neobicno s obzirom da su pratili viSe tonove instrumenata,
pogotovo elektricne gitare. Vizualni dozivljaj nastupa glam rock sastava 1970-tih godina bio
je, moze se reci, dostojan predstavnik takve glazbe; Ciste jarke boje koje su Cesto naglasene
odredenim sjajem, odnosno $ljokicama. Glam rock glazba i njezin vizualni stil stvorili su
temelje za 1980-te godine te njezino daljnje razvijanje. Svi glazbeni sastavi koji su se uzdigli
1980-tih, za uzore su imali glam rock sastave 1970-tih 1 metal glazbu koja se istih godina
usporedo razvijala. Godine 1980. glam rock glazbu dovele su do neke granice apsurda u
kojem su se glazbeni sastavi natjecali u vizualnom i zvu¢nom Sarenilu. Sve se svodilo na
instantnu zabavu, $to se ve¢inom moze izvuéi iz pjesama glam rock glazbe. Glazbeni sastavi
tih godina koji su za uzore drzali glam rock 1 metal sastave nastavili su na temelju tog spoja
stvarati svoju glazbu. Tako je doSlo do idu¢e podvrste rock glazbe - glam metal. Osim naziva
»glam metal neki sastavi preferirali su naziv ,hair metal® te bi s time svoj sastav definirali
kao ,,hair band®“. Jednim pogledom na bilo koji sastav glam metal glazbe iz 1980-tih postaje
vrlo jasno zaSto su odabrali naziv povezan s kosom. Vizualni stil (frizura, oblacenje, Sminka
pa cak i glazbeni instrumenti) bazirao se na kicu; kosa je bila duga, natapirana i natopljena
lakom za kosu, odjeca pripijena i Sarena, Cesto kozna, Sminka upadljiva, instrumenti oslikani s
raznim dodacima (marame, remeni) raznih boja i zivotinjskih uzoraka. Iako se ovaj rad ne

bazira na stilu oblacenja ili opéenitom izgledu sastava ili njihovog nastupa, svakako bi bilo



dobro istaknuti da i sam vizualni prikaz sastava (fotografija ili koncert) jako odiSe bojom, bilo

u njihovoj odje¢i, $minki, glazbenim videjima ili odabirom rasvjete za koncert.

Dakle, glam metal je, kao Sto je ve¢ navedeno, podvrsta rock glazbe, odnosno spoj metala i
glam (glamuroznog) rocka 1970-tih godina, koji sadrzi utjecaj popa u refrenima i rifovima
gitare, te je vrhunac dozivio 80-tih godina. Glam/hair metal ¢e, u ovom istrazivanju, posluziti

kao predstavnik zvuka koji se spaja s bojom.
2. ELEMENTI INTERVJUA

Kako bi se dobili detaljni rezultati ovoga intervjua, potrebno mu je pristupiti s tri razlicita

gledista. Jedan pristup odrediti ¢e ton boje, drugi zasi¢enost boje, a treci svijetlinu.

Kako izraziti zvuk kroz boju, odnosno glazbu i pjesmu kroz sliku? Onom koji nema
obrazovanje u vizualnim i glazbenim umjetnostima takav problem c¢init ¢e se nerjesiv. Sam
problem postavlja mnoga pitanja, no rjeSenjem tih pitanja takoder istice mnoge zanimljive
zakljucke. U pokuSaju spajanja kroz karakteristike boje 1 zvuka moZze se do¢i odredene boje

kao predstavnice odredenog zvuka. Prvenstveno je potrebno definirati boju i zvuk.
2.1. Boja i zvuk

Definicija boje ovisi o aspektu promatranja. Za umjetnike boja ¢e biti sredstvo izraZzavanja
kojim prenose ono $to primjecuju oko sebe, bilo to realno ili apstraktno, a za fizicare ona ¢e
biti prijelom svjetla. Na temelju takvih tvrdnji sa sigurno$¢u moze se re¢i da je boja svjetlo

koje se lomi i odbija od razli¢itih povrSina te s time sve postaje vidljivo.

Zvuk je mehanicki val frekvencija od kojih ljudsko uho ¢uje frekvencije u rasponu od 16 do
20 000 Hz. On se dijeli na dva podzvuka: Sum i ton. Budu¢i da za odgovaranje na pitanje koje
postavlja ovo istrazivanje Sum nije potreban (iako se on pojavljuje kao dio svakoga tona, ali
ljudskom uhu u tom slucaju nije prepoznatljiv), on ¢e biti postavljen u drugi plan. Ton, kao 1
boja, ima viSe definicija koje takoder ovise o razli¢itim stajaliStima. Gledano od strane

glazbenika ton se definira kao sloZeni zvuk izveden pravilnim i periodi¢nim titranjem zraka.

Boja i ton nisu povezani u samom smislu rijeci, ali imaju zajednicke tocke, bolje re¢eno jedno
se nalazi u drugom i suprotno. Boja posjeduje ton, drugim rije¢ima, odredena boja jest
odredenoga tona te svaki umjetnik vizualne umjetnosti koristi izraz ,,ton boje*. Ton je boje
njezino specifi¢no svojstvo odredeno valnom duljinom svjetla koje se reflektira ili emitira.

Isto tako, svaki ton ima boju, to jest, boja je jedna od karakteristika tona uz visinu, jacinu i
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trajanje. Kada se spominje ton, njegova boja nema isto znacenje kao u vizualnoj umjetnosti,
ona ne opisuje reflektirajuce svjetlo nego specifi¢no zvucanje odredenoga glavnog tona kojeg

prati sljedstveni razli¢it broj tonova raznih jacina.

Ipak, i sa svim jasnim definicijama u kojima dijelovi vizualne i glazbene umjetnosti imaju
zajednicke nazive ne razjasnjava se puno. Buduci da ovakav intervju nije jednostavan te su
problemi koji se pojavljuju vrlo rijetka tema treba mu pristupiti od temelja. Potrebno je
navesti svaki ¢imbenik kojega je moguce uklopiti u ovakav intervju, razraditi i objasniti svaki
od tih ¢imbenika te na temelju njih do¢i do boje koja opisuje odreden zvuk. Prvenstveno,
kada bi se pitalo svakoga Covjeka moze li vidjeti, osjetiti ili povezati odredenu skladbu s
bojom vecina bi ispitanika negirala. Prema tomu, kako ispitanicima pribliziti takav nacin

shvacanja glazbe?
2.2. Emocija

Spoju boje i1 zvuka moze se pristupiti kroz stanje koje je svakom covjeku poznato — emociju.
Covjekovo emocionalno je stanje konstantno, bez obzira na emociju i njezino trajanje. Kako u

boji tako i u glazbi, osjecaji su izrazeni i potaknuti raznim karakteristikama boje i tona.

U glazbenoj umjetnosti svaki akord ima svoje znacenje, odnosno karakteristiku kojom se
opisuju emocionalna stanja pjesme. lako postoje razna misljenja o emocijama koje odredeni
akordi opisuju, vrlo su male razlike, to jest, emocije koje se navode vecinom su slicnih

karakteristika te dolaze iz iste grupe osjecaja. Postoji mnostvo akorada, no oslanjaju¢i se na

v v

C dur — nevina radost

A dur — radost, idilicnost

G dur — ozbiljnost

E dur — svadljivost

D dur — slavljenicka radost, zadovoljstvo
A mol — njeznost, poboznost

E mol — zaljubljenost, nemir

D mol — zamisljenost, ozbiljnost i poboznost



Na temelju ovih i mnogo drugih akorada, od kojih svaki opisuje jednu ili viSe emocija,
glazbenici stvaraju skladbe, ne slucajnim poklapanjem akorada kako bi se dobila pjesma,
nego dubokim razmisljanjem o tome koje emocije zele izraziti kroz pjesmu. U tome se istice
sli¢nost nacina rada i pristupa stvaranju umjetnickog djela glazbenika i vizualnih umjetnika.
Vizualni umjetnici, primjerice slikari, nalaze boju koja odgovara onome S$to se dogada na
slici, tuga ¢e biti predstavljena najprije plavom bojom, neovisno o tome je li slika apstraktna

ili pripada realizmu.
2.2.1. Plutchikov kota¢ emocija

Americki psiholog Robert Plutchik posjedovao je neobi¢no shvacanje boja u emocijama te je
na temelju toga 1980-tih stvorio kota¢ emocija prikazanih bojama (vidi graficki prikaz 1).
Rezultati njegovog istrazivanja o emocijama pokazali su da postoji 34 000 emocija koje
covjek moze osjetiti. Unato¢ osjecaju, ljudskom je umu vrlo tesko shvatiti i1 razlikovati svaku
od mnosStva emocija te potaknut time, Plutchik razvrstava te emocije i svodi ih na osam
osnovnih: radost, povjerenje, strah, iznenadenje, tuga, gadenje, ljutnja i iS¢ekivanje (vidi

graficki prikaz 2).

Plutchikov kota¢ emocija ima tri karakteristike, odnosno tri razli¢ita nacina Citanja. Prva su
karakteristika boje, koje se naocigled najvise isti€u. Svaka boja prikazana u tom kotacu sadrzi
jednu emociju. Kako emocija postaje intenzivnija, zasi¢enost boje se takoder poveéava. To
dovodi do druge karakteristike - slojevi, koji prikazuju odnos boja i emocija u svojoj
intenzivnosti odnosno zasi¢enju. Treca karakteristika kotaca su odnosi. Prvenstveno, u krugu
osnovnih emocija, nasuprot svake od njih nalazi se njezina suprotna emocija: iScekivanje i
iznenadenje, radost i tuga, povjerenje i gadenje te strah i ljutnja. Druga stvar koja se i$¢itava
iz odnosa jest njihova kombinacija (takoder gledano kroz osnovne emocije): radost i
povjerenje zajedno stvaraju ljubav, povjerenje i strah - pokorenje, strah i iznenadenje -
strahoposStovanje, iznenadenje i tuga - neodobravanje, tuga i gadenje - Zaljenje, gadenje i

ljutnja - prezir, ljutnja i iS¢ekivanje — agresivnost te iS¢ekivanje i radost - optimizam.

Iz navedenih razloga, intervjuu je ovoga rada najbolje pristupiti kroz emocije jer su one
reakcije potaknute raznim podrazajima. Ti podrazaji, izmedu ostalih, mogu biti i slika i
glazba, odnosno boja i zvuk. Zbog emocijama poznatih svakome ¢ovjeku, ovaj rad rjeSavanju

problema pristupa tim putem.



3. INTERVJU

3.1. Intervju na temelju tona boje

Intervju odreduje boju koja ¢e na slici predstavljati zvuk odredenog glam metal sastava 1980-
tih godina, na temelju pjesme koja je najkarakteristi¢nija za taj sastav. Karakteristi¢an zvuk
nekog sastava, odmah poslije glasa pjevaca, najvise se isti¢e kroz elektri¢nu gitaru. Pjesme su,
dakle, u svrhu intervjua, odabirane prema Ccinjenicama koliko reprezentiraju sastav po
prepoznatljivosti i jedinstvenom zvuku gitare. S navedenim razmisljanjima o boji, intervju se
provodi na tri ispitanika, oba spola razlicitih stajaliSta vezanih uz glazbenu i1 vizualnu
umjetnost te s ve¢im rasponom godina: Ispitanik A (31 godina, glazbenik s glazbenim
iskustvom u trajanju od 22 godine), Ispitanik B (27 godina,slikar, s iskustvom u vizualnoj
umjetnosti u trajanju od 12 godina) i Ispitanik C (56 godina, dispecer, nema iskustva u

glazbenoj i1 vizualnoj umjetnosti).

Ideja intervjua: odabir i odredivanje boje odvijati ¢e se na temelju Plutchikovog kotaca
emocija. Svakom ispitaniku ponuden je papir na kojem su ispisane sve emocije izvucene iz
Plutchikovog kotaca, bez ikakve ponude boja. lako je Plutchik odredio osam najosnovnijih
osjecaja, Sto ve¢ samim tim ¢inom odreduje i neke osnovne boje, ovaj intervju nece se
temeljiti na njima samima, nego i na ostalim navedenim osje¢ajima, Sto ¢e dati veci raspon
boja te detaljnije rezultate. Ispitanici slusaju zvucni zapis odredenog sastava te ga povezuju s

odredenom emocijom.

Zadatak ispitanika: nakon $to im je dodijeljen papir na kojemu se nalaze emocije i naslov
odabrane pjesme, ispitanici slusaju pjesmu, promisljaju te zakljucuju i istiu jednu emociju
koja im je potaknuta pjesmom. Ispitanici su zamoljeni da se usredotoce ne samo na rijeci,

nego i na instrumente.

Cilj intervjua: na temelju tri ispitanika odrediti boju njihovih emocija izdvojenih iz

Plutchikovog kotaca s emocijama slusajuci odredeni glazbeni sastav.

Provodenje intervjua: ispitanici odabiru po jednu emociju za svaku pjesmu. Zatim se tri
emocije, odabrane za jednu pjesmu, pronalaze u Plutchikovom kotacu. Posto svaka emocija
predstavlja jednu boju, tri boje iz kotaca se na paleti mijeSaju te se tako dobiva jedna boja za

jednu pjesmu, odnosno glazbeni sastav.



Primjer intervjua:

Ispitanik A Ispitanik B Ispitanik C Rezultat Rezultat u boji
Glazbeni emocija prezir +
sastav - (primjerice, emocija emocija zapanjenost +
Pjesma prezir) (zapanjenost) | (povjerenje) povjerenje

Tablica intervjua na temelju tona boje (vidi tablicu 1).

Tablica prikazuje ispitanike, njihove odabire u odnosu na ponudenu pjesmu i rezultat spoja
odabranih osjec¢aja u boji. Spoj boje, u svrhu prikaza u tablici, izveden je u vektorski
baziranom racunalnom programu za crtanje. U programu su oblikovane tri jednake plohe,
svaka ploha ispunjena je jednom bojom, bojom koja na Plutchikovom kotacu oznacava
odabranu emociju. Plohe su preklopljene te je na njih nanesena transparentnost, ¢iji postotak
iznosi 50%, kako bi svaka boja dosla do izrazaja, a koje su se, u centru ilustracije, sjedinile u

svrhu dobivanja jedne boje za svaku pjesmu, odnosno glazbeni sastav.
3.2. Intervju na temelju zasi¢enosti boje

Nakon §to je odabran ton boje, Sto je bio temeljni, a s tim i vrlo izazovan dio ovoga intervjua,
trebalo bi odrediti njezinu zasi¢enost i svjetlinu. Iako Plutchikov kota¢, koriStenjem svih
navedenih emocija ve¢ prikazuje intenzivnost boje, daljnji intervju ¢e u detaljima prikazati
jedinstvenost svakog sastava. Problemi koji se javljaju u idu¢em dijelu intervjua su: kako
prikazati Zivost i svijetlinu? Sto glazbi daje tamu i tezinu, a $to svjetlinu i lakoéu? Mnogo je
odgovora na ova pitanja, a nakon dubokog promisljanja pojavili su se razni nacini na koji se
moze prikazati svjetlina 1 tamnoca. Od usputnog propitivanja teme i ispitivanja ljudi o
tamnoci 1 svijetlini tona, doslo je do rezultata koji pokazuju kako vecina ljudi smatra da ako je
ton visi on je svjetliji, a ako je dublji tada je tamniji. lako je to dobar pokazatelj svjetline tona,
u ovom intervjuu on ne otkriva puno. Takvim intervjuom javlja se veliki problem; kako
prikazati cijelu pjesmu kroz jedan ton? Jedna pjesma sadrzi mnogo tonova, bili oni ¢isti ili
popraceni odredenim brojem manjih tonova. Kada bi se odabrao jedan, dva ili viSe tonova
jedne pjesme, takav pristup ne otkriva njezinu jedinstvenost, ¢ak se postavlja pitanje bi li
pjesma bila prepoznatljiva. Osim toga, izvlacenjem manjeg broja tonova iz pjesme, vremenski
nije zahvalno za bilo kakav intervju. Dio pjesme bi, u tom slucaju, trajao nekoliko sekundi ili
cak ni toliko ako su odabrani tonovi u raznim dijelovima pjesme. Dakle, kako onda prikazati

jedinstvenost pjesme, obuhvatiti njezinu prepoznatljivost te u isto vrijeme istraziti svjetlinu 1
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tamnocu ako se istaknuti tonovi iz jedne pjesme vrlo lako mogu pojavljivati i u svakoj drugoj?
Pristup odredenja svjetline i tamnoce odvit ¢e se kroz najistaknutiji dio pjesme kao S$to je i
sama pjesma odredena po njezinoj prepoznatljivosti u diskografiji nekog sastava. Kao §to je
ve¢ navedeno karakteristi¢an zvuk nekog sastava najviSe se istiCe kroz gitaru. Zasto gitara, a
ne bilo koji drugi instrument? Gitara je glavna upecatljivost, to jest vodi¢ pjesme te njezine
melodije. Ona nosi kompletnu tonsku sliku te ju to izdvaja kao nositelja najveceg tereta.
Gitara ima Sest Zica u kojima sadrzi velik raspon frekvencija, odnosno zice su joj dovoljno
debele 1 tanke da bi se s lakoom mogao pokriti veéi raspon i proizvesti vise tonova
odjednom, pri tomu da svi tonovi daju jedan smislen zvuk. Ipak ukupni tonovi gitare
pripadaju visim frekvencijama. Ljudsko uho lakse registrira vise frekvencije, one obuhvacaju
paznju vise nego bas gitara, bubnjevi ili klavijatura. U rock glazbi, a posebno u vrsti glazbe
odabranu za ovaj rad, gitara je od iznimne vaznosti. Bez nje ne bi bilo vodstva te bi ostavila

prazninu zbog koje bi se mnogi pitali koju pjesmu slusaju.

Prije odredivanja svjetline, valjalo bi odrediti zasi¢enost boje. Odredivanje zasi¢enosti boje
oslanjat ¢e se na samu ¢istocu zvuka gitare, odnosno na ve¢ ranije spomenuti ton i Sum. Iako
svaki glazbeni sastav glam metal glazbe pokuSava do¢i do svog odredenog izricaja u
zvukovima, sama vrsta glazbe nema veliki raspon tih zvukova. Iz tog razloga iduc¢a dva dijela

istrazivanja odvijati ¢e se na malom rasponu boje.

Glam je metal glazba raznolika. SluSanjem i1 usporedivanjem pjesame s pjesmom ili sastava sa
sastavom moze se zakljuciti da nisu svi instrumenti, u ovom slucaju gitara, iste Cistoce i
kvalitete. O zasi¢enosti boje odlucivati ¢e ¢injenica koliko je ton Cist, a koliko do izrazaja
dolazi popratni Sum koji se pojavljuje u svakom zvuku, samo u razli¢itoj jac¢ini. O njegovoj

jacini ovisi koliko ga ljudsko uho registrira.

Ideja intervjua: Ispitanik A, ispitanik iz prvog dijela istrazivanja, glazbenik, preslusavat ¢e
pjesme te na temelju poznavanja glazbe iznositi svojstva gitare u svakoj pojedinoj pjesmi.
Kroz kvalitetu njihove izvedbe pjesme, obrac¢anje paznje na ton i Sum, odrediti ¢e se €istoca ili

cak prljavost zvuka gitare.

Zadatak intervjua zasniva se na temelju ograni¢enog raspona zvukova gitare, Ispitaniku A
ponudeni su brojevi: 1 (necujni Sum), 2 (srednji Sum) i 3 (¢ujni Sum). Ispitanik A prema svom
sluhu 1 poznavanju glazbe iznosi ja¢inu Suma za svaku pjesmu. Nakon odredivanja jafine
Suma, brojevi se primijenjuju na ljestvicu s tri razine koje prikazuju zasicenost boje; 1

(necujni Sum — zasi¢ena boja), 2 (srednji Sum — srednja zasi¢enost boje) i 3 (¢ujni Sum —
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nezasi¢ena boja). U ovom dijelu vazno je naglasiti da svaki ton posjeduje nekakav Sum, tako
da ni jedan ton boje neée biti do kraja zasicen. Ljestvica je primijenjena svakoj pjesmi te
odgovara tonu boje odredenom za pojedinu pjesmu. Vazno je spomenuti i akusti¢nu gitaru.
Osim elektricnih gitara, u ovoj vrsti glazbe, Cesto ¢e se Cuti i1 akusti¢na gitara. Rijetko ce
akusticna gitara biti jedina gitara u pjesmi, pa cak i kad se radi o baladama, ona ¢e se
pojavljivati usporedo s elektricnom gitarom. Zadatak ovog intervjua jest, ako postoji
mogucnost, slusanje akusticne gitare uz elektricnu. Bilo bi korisno dati prednost akusti¢noj
gitari zbog njezinog zvuka koji odzvanja (praznog zvuka), §to bi u tonu boje moglo dovesti do

njegove vece zasicenosti te vece Cistoce.
Cilj intervjua jest nalaZenje zasi¢enosti tona boje odredenog u prvom dijelu istraZivanja.

Primjer intervjua:

Ja¢ina Suma Jacina Suma Zasic¢enost
na ljestvici boje na
1 2 3 ljestvici
Glazbeni 1 2 3 1 2 3
sastav - X - .
Pjesma

U ovome primjeru, osnovanom na hipotetskom glazbenom sastavu, Sum je manji i boja ima
vecu zasi¢enost, odnosno, Sum, kao neodredeno sivilo ne zamucuje zvuk tona, $to se odrazava

na ton boje i ¢ini ga ¢i$¢im 1 izrazenijim.
Tablica intervjua na temelju zasi¢enosti boje (vidi tablicu 2).
3.3. Intervju na temelju svijetline boje

Nakon odredivanja Cistoce ili zasi¢enosti tona boje koji predstavlja odredeni sastav, preostaje

odrediti svjetlinu i tamnocu.

Elektricna gitara ima, osim velikog raspona frekvencija, Sirok raspon raznih efekata zvukova
upravljanih pedalama. Neke od mnogih pedala su: clean (Cisti zvuk gitare), flanger, wah wah,
crunch 1 distortion (distorzija). Po samim imenima moze se zakljuciti da su clean (Cisto) i

distorzija (izobli¢eno), na toj ljestvici zvukova, u najve¢em kontrastu. Od navedenih efekata,
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uz clean kao najCis¢i i najsvjetliji 1 distorziju kao najizobliCeniji 1 najtamniji, za srednji
primjer mogao bi se uzeti crunch efekt, zbog njegovih karakteristika koje se mogu pripisati
takoder 1 efektima clean 1 distorzija. Kao $to ljudsko uho prvenstveno registrira zvuk gitare,
tako ¢e kod te gitare prvenstveno primijetiti njezin zvuk, odnosno efekt zvuka. Dakle, u
trecem dijelu intevjua, uz ton i zasi¢enost boje, preostaje odrediti svjetlinu kako bi boja $to

detaljnije prikazala zvuk svakog od navedenih glam metal sastava.

Ideja: Intervju na temelju svjetline tona boje odvit ¢e se na sli¢an nacin intervjua na temelju
njegove zasi¢enosti. Sto je efekt zvuka gitare ¢i§¢i, odnosno clean, to ¢ée odabrani ton boje
pjesme biti svjetliji, a Sto je efekt izoblieniji 1 veca distorzija, ton boje prati te je tamniji.
Svjetlina ¢e biti odredena, takoder, pomocu ljestvice malog raspona razina svijetline 1

tamnoce kako bi bilo Sto jednostavnije do¢i do rezultata.

Zadatak: Ispitanik A, ispitanik iz prvog dijela intervjua, prelusava pjesme i usredotocava se na
elektricnu gitaru. Prema pedalama i efektu zvuka gitare u odredenoj pjesmi, definira jacinu

distorzije te ju odabire na ponudenoj ljestvici s razinama Clean, Crunch i Distorzija.

Cilj: s ve¢ odabranim tonom i zasi¢enoS¢u boje, cilj posljednjeg intervjua jest odredenje

svjetline boje.

Provodenje intervjua: Nakon §to je Ispitanik A odredio jacinu Suma za svaku pojedinu pjesmu
na ljestvici se primijenjuju boje temeljene na ranijim ispitivanjima, odnosno boja s odredenim

tonom 1 zasi¢enoScu.

Primjer intervjua:

Clean Crunch Distorzija Rezultat na Rezultat na
ljestvici ljestvici boje
Glazbeni
sastav -
Pjesma X

Tablica intervjua na temelju svijetline boje (vidi tablicu 3).
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4. REZULTATI INTERVJUA

Rezultati intervjua (vidi graficki prikaz 3) u sva tri dijela daju neobi¢ne rezultate. Za pregled
rezultata potrebno je posebno spomenuti svaki sastav i njihovu pjesmu. U svrhu imenovanja

dobivenih boja rad se oslanja na ra¢unalnom kodu Chiraga Mehte.

Motley Crue s pjesmom Home Sweet Home, prema ispitanicima, budi osje¢aj napora,
iznenadenja 1 spokoja, Sto dovodi do tona koji proizlazi iz crvene boje. Daljnjim
propitivanjima moze se zakljuciti da Motley Crue ima visoku razinu Suma u zvuku gitare, $to
doprinosi njihovom sveukupunom zvuku. Zasi¢enost im je boje slaba, odnosno kao §to Sum
zamucuje zvuk, tako i neboja zamuéuje ton boje. Nadalje, jacina distorzije je umjerena pa je i

boja srednje svjetline. Dobivena boja, prema Chiragu Mehti naziva se Silk (svila).

Ratt s pjesmom Closer To My Heart budi osjecaj iS¢ekivanja, napora te ljutnje 1 dovodi do
tona kojemu je korjen takoder crvena boja. Ratt ima srednju jacinu Suma te je zasi¢enost boje

umjerena. Distorzija je jaka i boja je tamna. Dobivena boja jest Copper Rust (bakrena hrda).

Cinderella s pjesmom Coming Home budi osjecaj zainteresiranosti, ushic¢enosti i radosti.
Korjen boje te sama odabrana boja jest Zuta. JaCina je Suma slaba, a efekt gitare je clean §to
prevodenjem u zasi¢enost i svjetlinu boje dovodi do najveée zasi¢enosti i svjetline. Naziv je

dobivene boje Candlelight (svijetlost svijece).

Poison s pjesmom Every Rose Has Its Thorn izaziva osjetaje povjerenja, spokoja i
prihvacanja te opisuje boju iz korjena zelene. Poison je, kao i1 Cinderella, slabe jacine Suma i
clean efekta elektri¢ne gitare, stoga je i boja zasicena i svijetla. Dobivena boja naziva se

Conifer (Cetinjaca).

Whitesnake s pjesmom Still Of The Night budi osjecaje ljutnje, zapanjenosti i prezira. Korjen
boje je sekundarna boja, ljubicasta. JaCina je Suma srednja i boja je umjereno zasic¢ena, a efekt

elektricne gitare je distorzija te je boja tamna. Naziv je boje Cosmic (svemirska).

Def Leppard s pjesmom Too Late For Love budi osjeCaje zapanjenosti, zamisljenosti i
iznenadenosti te je korjen dobivenog tona plava boja. Sum zvuka visoke je razine, a efekt
elektricne gitare je crunch. Ton boje nezasicen je i svjetlina je srednje razine. Dobivena boja

naziva se Gull Gray (galeb siva).

Dokken s pjesmom Breaking The Chains budi osjecaje zalosti, gadenja i zapanjenosti te se

takoder dobiva ton boje ukorjenjen u plavoj. Sum je umjeren, a efekt gitare je distorzija te je
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ton boje umjereno zasicen, a svjetlina vodi prema najtamnijoj. Dobivena je boja FEast Bay

(isto¢na uvala).

Scorpions s pjesmom Bad Boys Running Wild izaziva osje¢aje budnosti, iScekivanja i
povjerenja. Ton boje proizlazi iz narancaste. Ja€ina je Suma najviSe razine, a efekt je gitare

distorzija. Boja je nezasi¢ena i ton je boje taman. Naziv je dobivene boje Sandstone (stijena).

LA Guns s pjesmom Ballad Of Jayne izaziva osjeCaje iSCekivanja, radosti i ushicenosti.
Korjen dobivene boje jest naran€asta boja. Jacina je Suma slaba, a efekt je gitare crunch. Ton

je boje zasicen, a svjetlina je umjerena. Dobivena je boja Alpine (alpska).

Tesla s pjesmom Love Song budi osjecaj ushi¢enosti, budnosti i i§¢ekivanja. Korjen je boje
narancasta boja. Kao LA Guns, jaCina Suma slaba je i1 efekt je gitare crunch, $to znaci da je

boja zasi¢ena, a svjetlina umjerena. Dobivenja boja jest Marigold (neven).

Kiss s pjesmom Heaven's On Fire budi osjecaj zainteresiranosti, iS¢ekivanja i napora. Korjen
jec boje narancasta boja. Jacina je Suma srednja, a efekt je gitare distorzija. Boja je srednje

zasi¢ena i tamna. Dobivena se boja naziva Spicy Mix (zacinjena mjeSavina).

Europe s pjesmom Girl From Lebanon izaziva osje¢aj zapanjenosti, divljenja i iznenadenosti.
Korjen je dobivenog tona zelena boja. Sum je u pjesmi srednji, a efekt je gitare distorzija, iz
cega proizlazi srednja zasi¢enost boje i visoka razina tamnoce. Dobivena je boja Amazon

(amazonska).

Bon Jovi s pjesmom Only Lonley izaziva osjeCaje povjerenja, iznenadenosti i divljenja.
Korjen je dobivenog tona boje zelena boja. Jacina Suma i efekt gitare srednje su razine te je
boja srednje zasicenosti 1 srednje svijetline. Naziv je dobivene boje Viridian (plavo-zeleni

pigment).

Damn Yankees s pjesmom High Enough bude osje¢aje iznenadenosti, budnosti i prihvacanja.
Ton boje proizlazi iz zelene boje. Jacina Suma i efekt gitare takoder su srednje razine. Boja je

sredne zasi¢enosti 1 svjetline. Dobivena boja jest Silver Tree (srebrno stablo).

Twisted Sister s pjesmom The Price izaziva osjecaje ljutnje, gadenja i napora. Korjen
dobivenog tona boje crvena je boja. Jacina je Suma visoke razine, a efekt je gitare crunch.

Boja je nezasi¢ena i srednje svjetline. Dobivena boja jest Thatch (slama).
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Skid Row s pjesmom Wasted Time budi osjecaj dosade, zamiSljenosti i tuge. Korjen
dobivenog tona boje plava je boja. Jacina Suma visoke je razine, a efekt gitare distorzija. Boja

je nezasi¢ena i tamna. Naziv je dobivene boje Jumbo (ogromno).

Steelheart s pjesmom I'll Never Let You Go izaziva osjecaj spokoja i iS¢ekivanja. Korjen je
dobivenog tona narancasta boja. JaCina je Suma srednje razine, a efekt gitare distorzija. Boja

je srednje zasi¢ena i tamna. Dobivena boja naziva se Yellow Metal (zuti metal).

Firehouse s pjesmom All She Wrote izaziva osjecaj bijesa, budnosti i ushi¢enosti. Korjen
dobivenog tona boje jest narancasta. Jacina je Suma srednje razine, a efekt gitare distorzija.

Boja je srednje zasi¢ena i tamna. Dobivena je boja Muddy Waters (mutne vode).

Slaughter s pjesmom Do Ya Know budi osjecaj uzasa, iznenadenosti i bojazni. Korjen je
dobivenog tona zelena boja. Jacina je Suma visoke razine, a efekt je gitare distorzija. Boja je

nezasi¢ena i tamna. Naziv je dobivene boje Corduroy (samt).

Great White s pjesmom Heartbreaker izaziva osjecaj distrakcije, bojazni 1 zapanjenosti.
Korjen dobivenog tona plava je boja. Jacina je Suma niske razine, a efekt je gitare distorzija,

dakle boja je zasi¢ena i tamna. Naziv je dobivene boje Genoa (genoa jedro).

White Lion s pjesmom Radar Love budi osjecaj radosti, iScekivanja i ushi¢enosti. Korjen je
dobivenog tona narancasta. Jacina je Suma visoke razine, a efekt gitare distorzija. Boja je

nezasi¢ena i tamna. Dobivena boja jest Schooner (Skuna).

Danger Danger s pjesmom Under The Gun izaziva osjecaj divljenja, bojazni i distrakcije.
Korjen je tona zelena boja. JacCina je Suma visoke razine, a efekt je gitare distorzija. Boja je

nezasi¢ena i tamna. Naziv je dobivene boje Willow Grove (vrbik).

Warrant s pjesmom Uncle Toms Cabin budi osjecaje prezira, zalosti 1 zapanjenosti. Korjen
dobivenog tona jest plava boja. Jacina je Suma niske razine, a efekt je gitare distorzija. Boja

je zasi¢ena i tamna. Naziv kona¢ne dobivene boje jest Astronaut (astronaut).
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5. IZVEDBA SLIKA

Slike su izvedene na temelju dobivenih rezultata intervjua. Prvih sedam slika prikazuju
Clanove glazbenog sastava. Svaka od tih slika prikazuje dva c¢lana, odnosno ¢lanove koji
najvise doprinose prepoznatljivom zvuku sastava, bilo to kroz gitaru, drugi instrument ili ¢ak
glas. lako se ovaj rad, zbog iskljuCivog spoja glazbe 1 boje ne obazire na pjevace, na
odredenim slikama naslikani su zbog svog jedinstvenog doprinosa sastavu. Ostale slike na

jednostavan nacin prikazuju ime sastava i boju koja je povezana uz njih.

Slike su ciljano izvedene kao plakati ili korice albuma, to jest kao reklama za svaki sastav, §to
se takoder slaze i doprinosi njihovom reklamiranju samih sebe kiCastim izgledom, kic¢astim
nastupom, pa Cak i ki¢astom glazbom. lako slike nemaju dubinu te im je pozadina oslikana
jednim tonom boje, dubina se dobiva u njihovom izgledu koji je naslikan ilustrativno i
doprinosi toj reklami. Ime svakog sastava naslikano je prema njihovom logotipu. Boje
logotipa na slikama, ukoliko je bilo moguce, pratile su boje originalnog logotipa sastava.
Posto su neki sastavi mijenjali logotipe i njihove boje te nisu imali samo jedan odredeni

logotip, u svrhu slikanja, boje na logotipima na slikama prilagodene su boji na pozadini slike.
5.1. Priprema podloge

Slike su radene na dva formata. Sedam slika napravljeno je na mediapanu kojemu je Sirina
dimenzije 125 cm, a visina 90 cm. Ostalih 16 slika radeno je na mediapanu Sirine 55.5 cm a
visine 27.5 cm. Debljina mediapana u obje veli¢ine iznosi tri milimetra. Na mediapanima
dimenzija 125x90 prvenstveno su zaljepljene letvice debljine i Sirine dva centimetra, kako bi
se sprijecilo savijanje daske tijekom impregnacije 1 preparacije. Mediapan je, zatim, obrusen
brusnim papirom raznih granulacija. Nakon bruSenja, podloga je ociS¢ena alkoholom kako bi

se uklonile masne mrlje uzrokovane dodirivanjem, prenoSenjem i pripremom daske.

Impregnacija daske odradena je koZznim tutkalom. Koli¢ina tutkala od 70 g otopljena je u litri
vode zagrijavanjem na pari na temperaturi od 50°C. Zatim je dodana kreda u koli¢ini od dvije
zli¢ice na Cetvrtinu litre skuhanog tutkala. Impregnacija je na dasku, Sirokom cetkom,

nanesena u jednom smjeru te razmazana u drugom.

Za preparaciju u tutkalo je dodana kreda, kako bi se otopina sastojala od 1/3 krede te 2/3
tutkala. Preparacija je, takoder, nanesena velikom cetkom mekse dlake u jednom smyjeru i
razmazana u drugom. Nakon suSenja prvog premaza daska je premazana dodatna Cetiri puta.

Osusena podloga u konac¢nici obrusena je brusnim papirom sitnih zrna.
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5.2. Proces slikanja

Svaka slika zapocCeta je na isti naCin. Nakon S§to je podloga pripremljena, na nju se,
prvenstveno, olovkom iscrtavao logotip. Zatim su mijeSane akrilne boje kojima je slikana
podloga prema dobivenim rezultatima intervjua. Primjerice, za Motley Crue mijeSane su boje
plava, crvena i zuta. Prema rezultatima istrazivanja o njihovoj zasi¢enosti i svjetlini dodavale
su se postupno crna i bijela boja. Oslikana je podloga nakon koje su se mijeSale boje za
logotip. Motley Crue dobar je primjer sastava koji je mijenjao logotipe. Svakim novim
albumom, sastav je mijenjao logotipe te na isti nacin i boje. Njihov logotip oslikan je bojom
koja se slaze uz pozadinu, odnosno boju odabranu kao vizualni prikaz njihovog zvuka. Boja
logotipa takoder je nezasicena, ali je tamnija kako bi se isticala. U koliko je bilo potrebno, ako
se logotip nije dovoljno isticao, obrubljen je bijelim, sivim ili crnim markerom, ovisno o slici.
Nakon §to je pozadina na slici zavrSena, odnosno boja nanesena na pozadinu i logotip, likovi
su se takoder prvenstveno iscrtavali olovkom. Za razliku od pozadine, likovi su oslikavani
uljanim bojama. Sve slike radene su na isti nacin, jedina razlika izmedu vecih i manjih jest
nastavak slike. Na vec¢im slikama, koje prikazuju ¢lanove glazbenih sastava, za gornji i
zavrsni dio slike odabrane su uljane boje zbog njihove raznolikosti i veceg raspona boja, za
razliku od akrilnih. Oslikavajuéi likove provedeno je viSe vremena te se s uljanim bojama
stvorila mogucénost sporijeg susenja, kako bi likovi bili vjerodostojnije naslikani. (vidi slike 1-

23)
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6. ZAKLJUCAK

Iako su za ovaj rad odabrani sastavi glam metal glazbe, prevodenje zvuka u boju, na ovakvo
je istrazivanje moguce primijeniti na svaku vrstu glazbe ili skladbe. Ovakav intervju, kao
rijetko kada dotaknuta tema, moze se izvesti na razne nacine. Ovaj rad odabrao je to uciniti
preko osjecaja jer je to svakome Covjeku poznato. Intervjuom se, iako je sadrzavao mali broj
ispitanika, pokazalo da ¢ovjek u glazbi nalazi osjecaje koje mozda ne bi registrirao u pocetku.
Rezultati intervjua upucuju na raznolikost koja pobija zakljucak da se takva vrsta glazbe
temelji isklju¢ivo na zabavi. Istaknutih osjecaja je mnostvo te oni, kada se prevedu u boju,
ukazuju na kic. Ipak, to nije ki¢ kojim se u sadaSnjici pogrdno naziva nesto Saroliko. To je kic¢

koji predstavlja raznolikost glam metala te, opéenito, rock glazbe. Ipak, glam metal 1980-tih
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8. PRILOZI
8.1. Tablice

Tablica 1. Intervju na temelju tona boje

Ispitanik A Ispitanik B Ispitanik C Rezultat Rezultat u boji
napor +
Motley Crue napor iznenadenost spokoj iznenadenost +
— Home spokoj
Sweet Home
iS¢ekivanje +
Ratt — Closer iS¢ekivanje napor ljutnja napor +
To My Heart ljutnja
zainteresiranost +
Cinderella— | zainteresiranost ushic¢enost radost ushic¢enost +
Coming radost
Home
povjerenje +
Poison — povjerenje spokoj prihvacanje spokoj +
Every Rose prihvaéanje
Has Its Thorn
ljutnja +
Whitesnake — ljutnja zapanjenost prezir zapanjenost +
Still Of The prezir
Night
zapanjenost +
Def Leppard zapanjenost zamiSljenost | iznenadenost zamisljenost +
—Too Late iznenadenost
For Love
zalost +
Dokken — zalost gadenje zapanjenost gadenje +
Breaking The zapanjenost
Chains
budnost +
Scorpions — budnost iS¢ekivanje povjerenje iS¢ekivanje +
Bad Boys povjerenje
Running Wild
iS¢ekivanje +
LA Guns — iS¢ekivanje radost ushic¢enost radost +
Ballad Of ushic¢enost
Jayne
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ushiéenost +

Tesla— Love ushic¢enost budnost iS¢ekivanje budnost +
Song iS¢ekivanje
zainteresiranost +
Kiss — zainteresiranost | iScekivanje napor iS¢ekivanje +
Heaven's On napor
Fire
zapanjenost +
Europe — Girl zapanjenost divljenje iznenadenost divljenje +
From iznenadenost
Lebanon
povjerenje +
Bon Jovi — povjerenje iznenadenost divljenje iznenadenost +
Only Lonley divljenje
iznenadenost +
Damn iznenadenost budnost prihvacanje budnost +
Yankees — prihvaéanje
High Enough
ljutnja +
Twisted Sister ljutnja gadenje napor gadenje +
— The Price napor
dosada +
Skid Row — dosada zamiSljenost tuga zamiSljenost +
Wasted Time tuga
spokoj +
Steelheart — spokoj iS¢ekivanje iS¢ekivanje iS¢ekivanje +
I'll Never Let iSCekivanje
You Go
bijes +
Firehouse — bijes budnost ushic¢enost budnost +
All She Wrote ushicenost
uzas +
Slaughter — uzas iznenadenost bojazan iznenadenost +
Do Ya Know bojazan
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distrakcija +
Great White — distrakcija bojazan zapanjenost bojazan +
Heartbreaker zapanjenost
radost +
White Lion — radost iS¢ekivanje ushic¢enost iS¢ekivanje +
Radar Love ushic¢enost
divljenje +
Danger divljenje bojazan distrakcija bojazan +
Danger — distrakcija
Under The
Gun
prezir +
Warrant — prezir zalost zapanjenost zalost +
Uncle Toms zapanjenost
Cabin
Tablica 2. Intervju na temelju zasi¢enosti boje
Jadina Suma Jadina Suma na Zasi¢enost boje na
ljestvici ljestvici
1 2 3
Motley Crue 1 2 3 1 2 3
Sweet Home
Ratt — Closer 1 2 3 1 2 3
To My Heart X - -
Cinderella — 12 3 12 3
Home
Poison — 12 3 1 2 3
Every Rose X -
Has Its Thorn
Whitesnake — 1 2 3 1 2 3
Still Of The X - -
Night
Def Leppard 1 2 3 1 2 3
—Too Late X - -
For Love
Dokken — 1 2 3 1 2 3
Breaking The X - -
Chains
Scorpions — 1 2 3 1 2 3
Running X




Wild

LA Guns — 12 3 1 2 3
Ballad Of X -
Jayne
Tesla — Love 1 2 3 1 2 3
Kiss — 1 2 3 1 2 3
Heaven's On X - .
Fire
Europe — Girl 1 2 3 1 2 3
: __BR
Lebanon
Bon Jovi — 1 2 3 1 23
Only Lonley X - -
Damn 1 2 3 1 2 3
High Enough
Twisted 1 2 3 1 2 3
Price
Skid Row — 1 2 3 1 2 3
Wasted Time X - -
Steelheart — 1 2 3 1 2 3
I'll Never Let X - .
You Go
Firehouse — 1 2 3 1 23
Wrote
Slaughter — 1 2 3 1 2 3
Do Ya Know -
X
Great White - 1 2 3 1 2 3
Heartbreaker X - .
White Lion — 1 2 3 1 2 3
Radar Love X -
Danger 1 2 3 1 2 3
Under The
Gun
Warrant — 12 3 1 2 3
Cabin
Tablica 3. Intervju na temelju svijetline boje
Clean Crunch Distorzija Rezultat na ljestvici | Rezultat na ljestvici

boje




Clean

Motley Crue — Clean
Home Sweet
Home Crunch Crunch
Distorzija. Distorzija.
Ratt — Closer Clean Clean
To My Heart
Crunch Crunch
Distorzija. Distorzija
Cinderella — Clean Clean
Coming Home
Crunch Crunch
Distorzija. Distorzija
Poison — Clean Clean
Every Rose
Has Its Thorn Crunch Crunch
Distorzija. Distorzija
Whitesnake — Clean Clean
Still Of The
Night Crunch Crunch
Distorzija. Distorzija
Def Leppard — Clean Clean
Too Late For
Love Crunch Crunch
Distorzija. Distorzija
Dokken — Clean Clean
Breaking The
Chains Crunch Crunch
Distorzij a. Distorzija
Scorpions — Clean Clean
Bad Boys
Running Wild Crunch Crunch

Distorzija

Distorzija
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LA Guns — Clean Clean
Ballad Of
Jayne Crunch Crunch
Distorzija. Distorzija
Tesla — Love Clean Clean
Song
Crunch Crunch
Distorzij a. Distorzija
Kiss — Clean Clean
Heaven's On
Fire Crunch Crunch
Distorzija. Distorzija
Europe — Girl Clean Clean
From Lebanon
Crunch Crunch
Distorzija. Distorzija
Bon Jovi — Clean Clean
Only Lonley
Crunch Crunch
Distorzij a. Distorzija
Damn Clean Clean
Yankees —
High Enough Crunch Crunch
Distorzija. Distorzija
Twisted Sister Clean Clean
— The Price : .
Crunch Crunch
Distorzija. DiStOI‘Zija-
Skid Row — Clean Clean
Wasted Time

Crunch

Distorzija

Crunch

Distorzija
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Steelheart — I'll Clean Clean
Never Let You

Go Crunch Crunch

Distorzija Distorzija

Firehouse — Clean Clean
All She Wrote

Crunch

Distorzija

Crunch

Distorzija

Slaughter — Do

Clean

Clean

Ya Know
Crunch Crunch
Distorzija. Distorzija.
Great White - Clean Clean
Heartbreaker
Crunch Crunch
Distorzija. Distorzija
White Lion — Clean Clean
Radar Love
Crunch Crunch
Distorzij a. Distorzija .
Danger Clean Clean
Danger —
Under The Crunch Crunch
Gun . ..
Distorzija. Distor: Zl.la-
Warrant — Clean Clean
Uncle Toms
Cabin Crunch Crunch

Distorzija

Distorzija
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8.2. Graficki prikazi

contempt

.
-

- disapproval

remorse

Graficki prikaz 1. Plutchikov kotac¢ emocija

cantempt

remorse disapproval
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Graficki prikaz 2. Plutchikov kota¢ emocija s istaknutim osnovnim osjecajima

COPPER RUST CANDLELIGHT COSMIC
Ratt - Closer To Cinderella - 1 Whitesnake - Still
My Heart Coming Home Of The Night

EAST BAY
Dokken - Breaking
The Chains

Kiss - Heaven’s
On Fire

Graficki prikaz 3. Rezultati intervjua
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8.3. Slike

Slika 1: Motley Crue — Home Sweet Home

Slika 2: Ratt — Closer To My Heart
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Slika 3: Cinderella — Coming Home

Slika 4: Poison — Every Rose Has Its Thorn
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Slika 5: Whitesnake — Still Of The Night

Slika 6: Def Leppard — Too Late For Love
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Slika 7: Dokken — Breaking The Chains

SaldiFdENS

Slika 8: Scorpions — Bad Boys Running Wild
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Slika 9: LA Guns — Ballad Of Jayne

Slika 10: Tesla — Love Song

Slika 11: Kiss — Heaven's On Fire
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Slika 12: Europe — Girl From Lebanon

BON+JO

Slika 13: Bon Jovi — Only Lonley

ANIN

Slika 14: Damn Yankees — High Enough
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Wi CED 217 TER

Slika 15: Twisted Sister — The Price

Slika 16: Skid Row — Wasted Time

T

Slika 17: Steelheart — I'll Never Let You Go
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Slika 18: Firehouse — A/l She Wrote

SLAUGHTER

Slika 19: Slaughter — Do Ya Know

Slika 20: Greatwhite — Heartbreaker
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Slika 21: White Lion — Radar Love

Slika 22: Danger Danger — Under The Gun

Slika 23: Warrant — Uncle Toms Cabin
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