Marketing i inovacije u industriji videoigara

Na , Leo

Undergraduate thesis / Zavrani rad
2020

Degree Grantor / Ustanova koja je dodijelila akadems&asipslurajni stupar
Strossmayer University of Osijek, Academy of Arts and Culture in Osijek / Sveu iliate Josi
Jurja Strossmayera u Osijeku, Akademija za umjetnost i kulturu u Osijeku

Permanent link / Trajna pbhtmpszfHucmnsk.hr/urn:nbn:hr:251:290934

Rights / Prikveapyrightaati eno autorskim pravom.

Download date / Datum pre 202409;42

AKADEMIJA ZA Repository / Repozitorij:

UMJETNOST | KULTURU

U OSLEKU Repository of the Academy of Arts and Culture in
THE ACADEMY OF Osijek

ARTS AND CULTURE

IN OSLEK

zir.nsk.hr


https://urn.nsk.hr/urn:nbn:hr:251:290934
http://rightsstatements.org/vocab/InC/1.0/
http://rightsstatements.org/vocab/InC/1.0/
https://repozitorij.aukos.unios.hr
https://repozitorij.aukos.unios.hr
https://zir.nsk.hr/islandora/object/aukos:528
https://repozitorij.unios.hr/islandora/object/aukos:528
https://dabar.srce.hr/islandora/object/aukos:528

69(8y,/,a7( -26,3% -85-$ 6752660$<(5% 8 26,-(.8
AKADEMIJA ZA UMJETNOST | KULTURU
2'6-(. =$ =$ .8/7858 0(',-(, 0(1$'4a0(17
PRED',3/206., 69(8y,/,a1, ,17(5',6&,3/,1$51, 678",-
.8/7852/2*,-$ 60-(5 .8/785%$/1, 0(1$'40(17

1(2 1%

MARKETING | INOVACIJE U INDUSTRIJI
VIDEOIGARA

=$95aRAD

MENTOR: doc.drsc.DPLU aHER

KOMENTOR: dr.sc. Igor Mavrin

Osijek, 2@0.



634(7$.

ODUNHWLQJ SRpLYD QD UD]JPMHQL GREDUD LOL XVOXJD
QMHJRY RVQRYQL FLOM |[DGRYROMHQMH MH OMXGVNLK SRW
uz istodobno ostvarivanje profita za subjekt koji takve proizvode ilidislu SUXaDMX .UR
SRYLMHVW PDUNHWLQJ MH LPDR QHNROLNR UD]JYRMQLK HWL
UHYROXFLMH SD VYH GR VWROMHUD L QMHJRYH QHSURIL
ODUNHWLQJ MH RG VDPLKLSGRRHWDND HLRG XOWXbRB YD SUI
SURL]YRGD %H] NYDOLWHWQRJ PDUNHWLQJD SURGDMD YLC
awR WUHQXWQR MHVW 'RGLUQX WRPNX L]J]PHyYyX PDUNHWL
predstavljgE3 LJORAED QDMYHUD L QDMSRSXODUQLMD L]ORA&AED X
] D S R p HO D Nintdnde19&0W HbDina, njezinim stopama nastavili Sanyi Microsoft, a
GDQDV YUKXQDF VYLK WHKQRORAGNLK LQRYDFLW¥WeBe SUHGV
stvarnosti.

8 RYRP |DYU4AQRP UDGX SRG QDVORYRP AODUNHWLQJ L
SULND]DWL GH VH L REMDVQLWL YDA4QRVW XWMHFDMD PDU
L]IPHYyX PDUNHWLQJD L LQRY DF L MiDidedRyitaiu pristekinl 4GRIRG LOH X
IDYHVWL iiH VH L REMDVQLWL QDMYDAQLMH LQRYDFLMH N
QMLKRY XWMHFDM QD L]XP WHKQRORJLMH YLUWXD®QH VWY
napredakQ D SR G UWa¢lpfM.MPLK OMXGVNLK GMHODWQRVWL

. O M X p Q Hmirkewrtd jjpromocija, industrija videoigara, inovacije, virtualna stvarnost



ABSTRACT

Marketing is based on the exchange of goods or services between two different entities,
that is, its main goal is to meet human needs by providing different products or services, while
making a profit for the entity that provides such products or servidesughout history,
marketing has had several stages of development, starting in the early 20th century and the
industrial revolution, all the way to the 21st century and itsprofit role in the context of
social activities. From the very beginning thie video game industry, marketing has been
crucial in promotion of its products. Without quality marketing, video game sales would not be
nearly as successful as they currently are. The point in which marketing and innovations in the
video game industry aet is theE3 exhibition, the largest and most popular exhibition in the
industry. Video game innovations were started by the company dilendoin the 1980s,
while Sony and Microsoft followed in their footsteps, and today, the pinnacle of all

technobgical innovations is the technology of virtual and augmented reality.

,Q WKLV ILQDO SDSHU WLWOHG 30DUNHWLQJ DQG ,QQR
importance of the impact of marketing on the video game industry, as well as the relationship
betveen marketing and innovations that has occurred in the video game industry over the past
40 years will be presented and explained. The most important innovations that left its mark on
the video game industry will be listed and explained, as well agrfgact on the invention of
virtual reality technology and its potential importance for the future advancement of various

areas ohuman activities.

Keywords: marketing, promotion, video game industry, innovations, virtual reality
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1. UVOD

MDUNHWLQJ MH ASURFHV SODQLUDQMD L SURYRYHQMI
RGUHYLYDQMD QMLKRY LdstribudijeHikQKkp biSse RBaRIE lrdzidjena koja
zadovoljava ciljeve pojedinaca i organizaéija(https://www.enciklopedija.hr pristup:
04.08.202) Meler (2005:10-22) tvrdi kako stoji nekoliko etapa razvoja marketinga kroz
povijest, a one suproizvodna koncepcijaprodajna koncepcijamarketingkoncepcija

marketingkontrolai neprofitni marketing

A®mocija kao element marketingixa jest skup aktivnosti kojim se emitirajul@ L p L W H
LQIRUPDFLMH L] JRVSRGDUVNRJ VXEMHNWD X RNUXAaHQMH F
2005 261)Meler (2005: 26264) W D Nayddikakoje p)) RPRFLMD VDPR MHGDQ RG
elementa marketingiixa, a njezin glavni zadatak je usposta WL NRPXQLNDFLMX
SURL]YRYDpD DIJORMVEDRBRMMH M HodadsRo BIURPFOMLDMHMH MH ELC
SODUHQL REOLN QHRVREQH SUHJHQWDFLMH L SURPRFLMH L
sponzora3 (Meler, 2005265)M DUNHWLQJ X LQGXVWULML YLGHRLJDUD |
WYUWNDPD L UD]JYRMQLP VWXGLMLPD NRML L]JUDYyXMX LJUH
usluga koji se pojavljuju u takvim igram@JODAaDYDQMH PR&H ELWL L L]YDQ YL
itoNDGD MH ULMHp R SURPRYLUDQMX VDPH LJUH LOL SURL]Y
VOXAaH EURMQLP WULNFSY INFRODWB NN VE LV GRM HBSUIRK]YRG L RGU
VH SRVWLJDR XpLQNRYLWL PDUNHWLQ#&N&su §@RiQllanRJODAaLY
SRWURADpPL R &Q@dradi® RihbvEWka dkteristike i preferencije kako bi se znali na
temelju njih i prilagoditi(prema https://www.marketingchools.org; pristup: 24.06.2020.)

Kada se govori o marketingu i videoigralt@RWUHEQR MH VSRPHQXWL NI
PDUNHWLQAND LJ]ORAED X L BEléstovivnBdtemainmeént EXdR(E3I)R B D PR Y D
se RG JRGLQH D WLMHNRP JRGLQD Xaslewthpja@ RliMH SUR
SUHGVWDYLOD ]Q D p D M@atlle W H KhQURtAIR aunlebigarh.Q(prema
https://www.pcgamer.com; pristup: 09.08.2020 Rontekstu inovacija potrebno je spomenuti
WUL QDMYHUH WYUWNH X LQGXVWULML NMWieHdQVSSnWVRPH L
Microsoft. Svojim igrama i konzolama donijele su revoluciju u svijetu videoigara, pa je tako
NintendoSUYL XYHR SULpDQMH SULpH L NRMBj8 Ovidd\pvoQeidor@d NRY H

ELWD ' JUDILpNH VSR V-BEQRIM&dLtopciiBrilirg igrana.{p&ma
Wesley i Barczak2010: 1011, 5359, 73)



THKQRORJLMD SURSALUHQHNXOPLQIDFALXNDOPH WWKXQORQR ¥
LQGXVWULML YLGHRLJDUD WH RQD VYDNDNR SUHGVWDYOM
djelatnosti, poput medicine, turizma ili vojske. (prema https://ec.europa.eu; pristup:
07.08.2020.)

=D SRWUHEH SLVDQMD RYRJ ]DYUa QBRdacithB @iterai WR U VH
Davida Wesleya i Glorie Barczak (Innovation and Marketing in the Video Gachestry,
2010), Marcela MeleréOsnove marketinga, 20Q%ao ibrojnihinternetskih izvoramavedenih
u popisu literature8 UDGX VX NRULaAWHQH VOMHGHUH J]QDQVWYHQH |

X metoda analize UDApODQMLYDQMH VORAHQLK SRMjp®R& D PLAC
jednostavnije dijelove i elemente;

X induktivna metoda- LQGXNWLYQL QDpLQ ]DNOMXpLYDQMD NRM
SRMHGLQDpPQLK pLQMHQLFD GROD]L GR ]DNOMXpND R R:
]IDNOMXpDND

X metoda deskripcije postupak jednodd YQRJ RSLVLYDQMD pLQMHQLFD S
SULURGL L GUXawyYX L HPSLULMVNR SRWYUYLYDQMH WL
WXPDpHQMD

x metoda kompilacijie SUHX]LPDQMH UH]XOWDWD JQDQVWYHQRLVW
RSDADQMD ldrjdHaGtdiay b DN D



2. MARKETING | RAZMJENA

Marketing je A..) SURFHV SODQLUDQMD L SURYRYHQMD VWYDU
RGUHYyLYDQMD QMLKRYLK FLMHQD SURPRFLMH L GLVWULI
zadovoljava ciljeve pojedinaca i organizacija. (https://www.enciklopedija.hr pristup:
04.08.2020 7DNRAMBUNHWLQJ X RVQRYL PRAHPR GHILQLUDWL N
SXWHP VWYDUDQMD L UDJPMHQH SURL]JYRGD L YULMHGQRVW
imje SRWUHEQR L(Kbtleral988 f) @BEMH QDYHGHQH GHILQLFLMH QD
REMDaQMDYDMX SURFHV PDUNHWLQJD DOL .RWOHURYD Gt
UHpHQR VYH ELWQR QD VDAHW L VYLPD ODNR UD]XPOMLY Q

U proces marketinga ubraja se slijed svih aktivnosti kmpeezuju proizvodnju i
SRWURBQNRVQR RPRIXUXMX GD XVOXJHUHPLRERWRGRADY GKX
LQIRUPDFLMH R SRWUHEDPD SRWURAaD p Bosto ngERéIkdMfarll HQH S L
PDUNHWLQJD D RQH QDM O & [LLuNDHRYiNk¥ DRNECDBURER/YXD QMH PDUNF
strategije L VW U D dHabid INOHM D L, ilawdnijé brdivaha marketinga organiziranje,
SULPMHQD L NRQWUR O D (prBDahupsWing 2hcikidpe@ijIg:R ptitup:
04.08.2020.),

Meler (2005 8) navodi kakoPDUNHWLQJ SRpLYD QD WUAaL3aQLP WU
UD]PMHQL YULMHGQRV WedhdtPtakyaeaz@j¥meQWHX ERUDNMX EXRWL VDPR
SURL]YRGL SRSXW JRWRYLK SURL]JYRGD LOL QRYFD QHJIR
eneg,MD aWR MH SRWUHEQR XWURALWL NDNR EL WDNYL SU|
WUDQVDNFLMD QH RGYLMD VDPR L]PHYyX SURGDYDpPD L NXSF
sezaprimjer transakcije uzimkada pojedinac gleda televizijski prdg® SUL pHPX QH GR:
GR LNDNYH IL]JLPNH UD]PMHQH DOL VYDNDNR GROD]L GR
pojedinca i zabave koja je predstavljena na kanalu televizijskog prijemnika. Transakcija se
WDNRYHU RGYLMD NDGD SRMH GuzQ&t Re Gdbivaé® LR MWDR B D IUP FRINNM H
YODVWLWRJ I DGRYROMVWYD L PLUQH VDYMHVWL MHU MH Xg

Meler(20059) W D N R ERILD & Q M&xmjPna\piteNskavilroces davanja i primanja
X IXQNFLML RVWYDULYDQMD HNRQR VR stupdju uSprdcé&sR OR &N +
razmjene ocjenjuju i procjenjuju odnos primanja i davanja, odnosno koliki je stupanj ostvarenih
NRULVWL X RGQRVX QD XORAHQH WURAEANPRHEX ZOYQWHQMM LU
stranai jest temelj marketingate on PRWLYLUD QD SRGX]LPDQMH RGUHVH
SRWUDBHYMM/ LR YDOMD J]QDWL NDNR VH UD]PljeRata\ie RG QR
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WU&LAWX X QDMYHUHP G guid o qudR GIYALR PQIDXp S RKEONDE G F RV W
i, PRE&GD NRQNUHWQLMH LDNR QH EDHEWRW 6XQRHIWWRXQIRPH N
XNROLNR GYLMH LOL YIDR LMHOQD. Q. QUGN RRIOMIBHEWR G U X JF

Marketingse X SURAORVWL pHVWR LIMHGQD pD vanjenMa®URPRFL
VH QMHJRY NRQFHSFLMVNL SULVWXS QLMH QLNDGD X FLMI
marketing izravno naslijedio prodajnu koncepciju kroz nekoliko evolucijskih etamavpdna
koncepcija prodajna koncepcijamarketingkoncepcija marketing-kontrola i dominacijate

neprofitni marketing(premaMeler, 2005: 9)

,] VYHID SUHWKRGQR QDYHGHQRJ X SRJODYOMX PRaH
SRpLYD QD WUALAQRM UD]PMHQL D SUHGPHWL WDNYH UD]F
KadD MH ULMHp R UD]JPMHQL PRaH VH UHUL NDNR L YULMHPH
QRYDF WDNRYyHU SUHGVWDYOMD QHPDWHULMDOQL REOLN
VWUXpQMDFL VOXAaH ]D L]JUDGX SURL]YR G/D NN\ D@ DS RE&!
UD]JPMHQH X RYRP VOXpDMX UD]PMHQD ]QDQMD L VSRVREQ

2.1.Etape razvoja marketinga

Prva etapa razvoja marketinga nazisa proizvodrom koncepcipm, a nastala je
SRPHWNRP VWROMHUD WLMHNRE ] LQRERX VNIDUNLRM WINHH NURHUMLR
proizvodnja uklopljen u naziv etap® RaAH VH ]DN O M Xmighvhi dljbidl iroievestiQ M H
PDVRYQX SRQXGX GREDUD ODVRYQD SURL]JYRG@mbh X RYRM
strojeva, osobito parnog stroja, a uRstYULMHPH VPDQMHQL V. aWbIBaANRYL !
PRIJXUH SRQXGLWL MHIWLQLMH SURL]JYRGH QD WemaaW X QH.
Meler, 2005: 10) Aaglasak je bio neSRVORYQRM IXQNFLML SURL]JYRGQMH
LPDOL LQ&HXMQHPDUL &dWR QDV X RGUHYHQRP VPLVOX XS»>
SURYHGEL RYH NRQFHSFLMH OHyXW L Hunidild Gr@Zvddige Bl NR X S
PMHVWR JGMH VH RGO XpL YNDFONRL #VWNRR OH. paltkpriB, REBeIRVHABW L L X
ove koncepcije bio jenaksimalizacija dobiti uz maksimalizaciju proizvodnfe OHOHU
10)

Meler (2005 10) navodi kako je druga etapa razvoja marketingal@jna koncepcija
2QD MH QDVWDOD NDR RGJRYRGL®D ] RGIQRANQRH RMUGEAD. AW B [S W
SRpHOL SURL]JYRGLWL SURL]JYRGH |]D |DOLKH D QH VDPR ]D

1 Quid pro quglat. = zamjena lica, jedan za drugoga



SURL]YHVWL SURL]YRG QHJR MH SRWUHEQR WDM SURL]JYRG
i ostvariti profit. ProGDM QD NRQFHSFLMD ELOD99Gih GREBLOQDQW Q I/ BEARMI
D ELOD MH ]QDpDMQD ]D WUAL aQ HDHRAQerBljnivhEto]jB, 8dki§,D R VR

bio maksimalizacija dobitkroz maksimalizaciju prodajé. 0O H O H U10)

Nova kancepcija koja se razvila zbog nedostatpkaizvodne i prodajne koncepgije

to najprije kao teorija, naziva se marketiyRQFHSFLMD 2QR aWR MH ]QDpDMQ
MH WR GD VH SUYR aHOH XVWDQRYLWL SRW QHPHI 8 B W URHEDI
L RPHNLYDQMD YH]DQD X] SURL]YRGH NRMH NXSXMX L WH|
SRWURADpPpD SURL]JYRYyDpL GRQRVH RGOXNH R WRPH NDNDY
QMHJRYD VYRMVWYD GL]DMQ X .NDNRWMURI OR EXNMHD 4L RE QW
cijeni, promociji i distribuciii 2YRP NRQFHSFLMRP a8HOL VH RVWYDULWL
]JDGRYROMDYDQBNRSRWR REROPPHSFLMD SROD]L RG wWUaLawbD
koncepcija. Koncepcija je nastojala do&tzkako proizvod nije tek rezultat proizvodnog
SURFHVD QHJR UH]XOWDW (peha Mél€y2005] KIWABKE, el RW UHE
moto marketingkoncepcije zapravo bio bi maksimalizacija dobiti, ali tek uz prethodnu
PDNVLPDOL]DFLMX ]DGRYROMHQMD SRWU RaD jpvjefiaUD Y QR
marketingNRQFHSFLMH WUA&ALAQL V X BwbjHaMAljhi rGoid ndnaju Bratli SR Q X G
krilaticu'SRWUR&Dp MH"X3 LOMHHONH MLI$ UD Y X

Slika 1. Evolucija marketinga (Meler, 2005: 12)

Meler (2005 313) tvrdi kako sep HWYUWD HWDSD UD]JYRMD PDUNHWL
kontroom 2QD VH PR&H G H.l)L skupUidstwpaks RaR suBtavRuantitativnu i
NYDOLWDWLYQX YDORUL]DFLMX Xjpho@tbdgtBrninanti| sRijex\dd/ DY D P
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VH RGIJRYDUDMXULP NRUWHIONQWINNRILPRDIFPQMDFFRL MVNRJ LOL L]
XpLQFL RSWL®HOYDNDZ) Marketingkontrola je ujedno i posljednja faza
marketingprocesaaliusamojse HWDSL UD]YRMD PDUNHWLQJD VSRPLQMH
okojemu UH ELWL UL MH p L. avaiz&a dla@ridrkeBngkaAthoM WetXarije kontrola
funkcionrDQMD L XpLQNRYLWRVWL RGUHYHQLK PDUNHWLQA&NLK
WRpPQR RGVWXSDQMD L]IPHYyX SRVWDYOMHQLK QRUPDWLYD 1
aktivnosti. (premaMeler, 2005: 313)

Kao posljednju etapu razvojmarketingaMeler (2005: 2122) navodi neprofitni
PDUNHWLQJ 7DNDY PDUNHWLQJ REXKYDUD VYH VXEMHNWFE
UDJ|PMHQH DOL NRMLveRdigdathinR matketDaintB8Q I RINRNXQV X VX GUXaW\
djelatnosti, ali i djelatnosti polit pNLK VWUDQDND GREURWYRUQLK RUJD(
vjerskih institucija i drugih, a koje moguridonijeti YHULP LOL PDQMLP SURPMHQD
RSUH@LVVMRULAWX QHSURILWQRJ PD4a takyavirsgal filanivoskdL O D Q W L
neprofitnog marketinggV YRMH L]YRUL&WH LPD X UD]J]OLpLWLP VYMHWYV
budizma, hebrejizma, islama, i Zapadna marketintgorija u sklopu neprofitnog marketinga
spominje i marketing neprofitnih organizacija, a ekvivalent tamRepublici Hrvatskoj je
PDUNHWLQJ GUXaWYHQLK GMHODWQRVWL

,] SRIJIODYOMD VH PR&H ]DNOMXpLWL NDNR MH X SUR:
PDUNHWLQJD 3RpHY&aL RG SURL]YRGQH NRQFHSFLMH WLMH
posljednijih 150 godindJ D]YLR GR WH PMHUH GD RQ GDQDV SUHGVWDY
JUDQD PRGHUQH HNRQRPLMH L WUALAQLK WUDQVDNFLMD T
PDUNHWLQJ NRML MH XVPMHUHQ QD |JDGRYROMEMDPRDMH GU>
SURILWD SULOLNRP S UXGED@DRMN WDHNEYLKI XWOQRIDPDUNHWLQJI
YHUD X EXGXUQRVWL V REJLURP QD VYH YHiUL EURM QHSURI
QDVWDMX QH VDPR X 5HSXEOLFL +UYDWVNRM YHi{ L X pLWEC

2)LODQWURSLMD SUDNWLpPQL QDS RhprNBokdtvomHadh, z&kedQ D GREUR GUXJLK |
darovi i sl.)



3. PROMOCIJA, NJEZINA ULOGA | VRSTE

AMURPRFLMD X 8LUHP ]QDPpHQMX SUHGVW DYVDOW. BRIV DR NI
promoveree NUHWDQMH QDSULMHG D X elimehP merRetivgaxé e StURP R F L M
skup aktivnosti kojim seH P L W L U D MnfortddzijeDiz_ gpoisplidérskog subjektaRINU X aH QM H
RGQRVQR X QD®N HBMeRWHOS261) Osim navedene definicije vrijedi
VSRPHQXWL DNDNRWMLIY#ND GMHODWQRVW XVPMHUHQD QD NF
radi SRYHUDQMD EURMD SRWURAaADpPD QHNRJ SURL]JYRGD LOL XV
LGHMH LOL SURMHNWD =DGDUD MRM MH VWYRULWL VYLMH\
WUALAWX L]D]YDWL LQWHUHYV ]D QH Nane irSdchiratifey RGiRP LOL X
VNORQRVWL SRWURAaDpD LOL NXSDFD SUHPD RGUHYHQLP SU
SUHGRGAEX R SRGX]HUX Rhitgd/@wjBricikivpedija®ipristud 84000 L
2020)Melerova definicija svakako punM HGQRVWDYQLMH REMDaQMDYD SRMI
RQR QDMELWQLMH NDNR RQD SUHGVWDYOMD UDJMPHQX L
QMHJRYRJ FLOMDQRJ WUALawWD

Temeljna podjela pojma promocije, odnosno njezinih aktivnosti, odnosim@mane
(osnovne) promocijske aktivnostt X NRMH VH XEUDMDMX RJOD&ADYDOQ
unapfHYLYDQMH SURGDMH RGOMRWHNXRDBDPQRHIXIUDRUPQH S
aktivnostt NRMH VH RGQRVH QD GL]|DMQ SURL]JYRGD QMHJIRY.
SURPRFLMX MH PRJXUH L SURPDWU BlgWment Vmagkétingfxa,LNR VW
organizacijsku jedinicu u gospodarskim subjektinegsnovnu djelatnost specijaliziranih
gospodarskih subjekataN R P X Q L N D F L M XaXetinydjelatidoat Hopunsku djelatnost

gospodarskih subjekatte kaananstvenu disciplinu.

Primarni cilj promocije zadovoljenjge potreba i ostvarenje dohitilok sekundarni cil;
predstavlja promjenuFMHQRYQH HODVWLPpQRVWL SRWUDAQMH ]D RG
'DNOH SUL SRYHUDQMX FLMHQD SRWUDaQMbD MH QHHODVW
HODVOURRPRRFLMD LPD QHNROLNR XpLQDND QD SRVORYDQMH
QD SRYHUDYDQMH SURGDMH SURL]JYRGD SRPDaH SUL ODQVL
RVLIXUDYD RODN&DQL SUROD] SURWH RG\DY DUR JinsgERRDROMHM &
gospodarskog subjektgprema Meler, 2005: 262)



Slika2. 3URPMHQD REOLND NULYXOMH SRWUDaQMH GMt

Promocijaje VDPR MHGDQ RG pHWLUL Enixs,QDnjedi® gldvkil QWD P |
]DGDWDN MH XVSRVWDYLWL NRPXQLND.BIOWXMVHPIHRWYREURLIQLE
promocije SRWUHEQR MH UHUOL NDNR RQ RYLVL R QHNROLNR U
pLPEHND MH SULPMHQD NRQFHSFLMH PDUNHWLQJD NRG SRV
MH ]QDpDMQ@D YHOLpLQD WRJ JRVSRGDUVNRJ VXEMHNWD L V
na raspolaganju za promociju. Vrlo bitne su i djelatnosti kojima se gosbodabjekt bavi,

NDR L RELOMHAMH FLOMQRJ Wrhja pat@iihd jevistakRud QRev&acijuD VDPF
proizvoch u proizvodnom programu gospodarskog subjekta i ne@RORAaDM QD NULY
ALYRWQRJ FLNQptaniavslerRQ0bY FoE261)

3.1.0g0DabYDQMH NDR GLR SURPRFLMH

2JODEDYDQMH MH ELOR NRML SODUHQL REd]aN QHRVI
proizvoda ili usluga od prepoznatljivog sponzoRMDP RJODaADYDQMD MH QRY
ekonomskoj teoriji, pa i u teorifnarketinga u na®vaj pojam zamijenio je u nas tek nedavno
poam HNRQRPVNH SURSDJDQGH NRML MH SDN |Ddeaii HQLR 1
UHNODPH NRML VH SUDNWLpPNL YHU GLyoidri@ileVdahd DR X
pretjerano hvalisanje, sajamsko izvikiy@, neistinito ipretjerano isticanje kvalitete koja ne
SRVWRML V FLOMHP SDRGHD REWEROMHWR pBHE® MHGQRNUD
nekurentna robd. OHOHU265) 2JODaADYDQMH VH PRaRp GW RYIDLQN M IN K
netko dajeu okviru obavljanja svoje poslovne djelatnosti ili djelatnosti slobodnoga zanimanja,
D NRMH MH XVPMHUHQR QD SURPLGAEX UDGL SRVSMHALYDQ



nekretnine, prava i obvezé http://struna.ihjj.hy pristup 04.09.2020) Dga navedena
definicja SUHGVWDYOMD MHGQRVWDYQLMH REMDaQMHQMH SR
RSALUQLMH X VYRMHP REMDaAaQMHQMX UDGL L GLVWLQNFLM
SREOLAH L SXQR GHWDOMQLMH REMDaAaQMHQMH SRMPD

Meler (2005 265) spominje kako SRVWRML UD]JOLND L]JPHYyX SRMPF
ARJODADYDQMH3 _RG UHNODPH SURL]JYRYDp VH SUHPD V)
SURWLYQLNX GRN VH NRG RJODADYDQMD SURL]JYRYyDp SUH
=DMHGQLpNR DEDOD®MX. MHOGD VX RERMH Sdd&jehdidQ R PV NH
SURSDJDQGH R]QDpDYD a4LUHQMH RGUHYHQLK LGHMD GRNW
argumenata kako bi se njima pridobili pojedinci ili grupe s ciljem da budu nositelji takjah ide
SURSDJDQGD WDNRYHU SUHGVWInaOMD KROE & HNL NSRAXIRFH Q B ¢
UD]OLpLWLP SRGUXpMLPD OMXGVNRJ GMHORYDQMD SRSXW
ASURSDJDQGD?3® GRGD ULMHp AHNR QR®ypo&EBNR QriBuda MkveW L P H
SURSDJDQGH GD VH RQD XSRWUHEOMDYD RQDOWPUAONMRHQD
SODQLUDQD DNWLYQRVW NRMDi LFW]QGW &XLQINRWEALIWID REM +
SRGUXpMX OMXGY,N IS GHVGEEPMQKEY WD RJODADYDQMD LVWLDpEH
SODUHQD NRPXQLNDFLMD GD X VHEL VDGUAL NUHDWLYQX N
trebaju] DGRYROMLWL @ RWavephb IS W K& ¥ (Dlehkr, 2005 267)

OR&H VH |DN®MSRVWRMIDNUOR ELWQD UD]JOLND L]PHYyX
AUHNODPH3 2JODADYDQMH SUHGVWDYOMD SXQR SR]JLWLYQ!
QD VYRJ FLOMDQRJ SRWUR&DpD GRN MH UHNODPD V GUXJF
punoagre/ LYQLML QDPpLQ SURPRFLMH SURL]JYRGD LOL XVOXJH
SRMPD SD VDPLP WLPH SUHGVWDYOMD L |DMHGQLpPNL FLOM
UD]J]OLPpLWLK SRWUHED SRWURADpPD X] LWna/iBZMKd Hiptisi@R RV W Y I
SURL]YRYyDpD VYRMLP SRWUR&DpPLPD



4.1675%$4,9%$1-( 0$5.(7,14a.( 675$7(*,-( 8 ,1'8675,-,
VIDEOIGARA

Kako je kvaliteta videoigara rasla tijekom godina, tako je rastao i broj ljudi koji ih igraju.
-R& XYLMHN SRVINRNMLS BRWIDHANDD NDNR YLGHRLJUH LJUDMX
PHYXWHLIPQMHQLFWOX MHUGD GDQDV GLR SRSXODUQH VXSNXO
(https://www.theesa.conpristup: 04.09.2020pko 65% odraslih ljudiu SABX LJUD UDpPpXQDO
LJUH LOL YLGHRLJUH QD UD]OLpLWLP NRQJRODPD ,VWD VW
XNXSQH SRSXODFLMH VYLK LJUDpD D URGLWHOMD YMHU.
djecu.lz navedenogse RaH |DNOMXpLWLWINQORR EERMBRYJHW D pDL BEW L\KS
dobnih skupina ali i pozitivnog stava roditelja oko videoigara i edukacig JOD&ALYDpPpL X
SRVOMHGQMLK GYDGHVHWDN JRGLQD LPDMX SXQR YHUL PRW

koje nude unutar svijeta videoigara.

Marketing unutarvideoigara] QDpDMDQ MHR BRI RPHOERWRWDL¥LYDpPLPD
GD SODUDMX VYRMH LPH LOL SURL]Y R G HOMNgredistavWja-hoSu) L N D ] X N
modernu metodu dopiranja do svojih MIDQLK SRW EeRaa® (MRA DXOYLMHN VO
WUDGLFLRQDOQLP VWUDWHJILMDPD SRSXW RVODQMDQMD
SDA@VURJIJUDPHUL NRML LJUDYXMX LJU Hako®ils¥ poRrinalKdaley X M X V
RJODADYDQMH a4WR MHGQRVWDYQLM&#H RQRPLE NRY MDXN B MH
SRWUHEH RJODALYDpPD LJUDYQR XWMHFD2IO QL LDPpQ HGX LN U
SRYLMHVW YLGHRLJDUD ELOL SULOLpPQR Mjund DaVdgdseL. DOL
RUJDQVNL XNORSH X YLUWXDOQL VYLMHW YLGHRLJUH 9UC
UHNODPQL SDQRL ED& SRSXW RQLK X VWYDUQRP aLYRWX
vidljiv je u sportskim igrama; tako u utrkama automobilamo priliku vidjeti stvarne modele
i poznate marke automobila, po@iMW-a, Forda, Opelai sl. U popularnim simulacijama
nogometaxFIFA-i i Pro Evolution Soccerurmarketing je primijenjen na dresovima poznatih
nogometnih klubova, ili pak na digitalnimkiamnim panoima tik uz nogometni stadion, pa
WDNR LPDPR SULOLNX p Niket/Rlidasa® W& Hrugilk DRWH S\RY MLGMH V
NDNR PDUNHWLQJ XQXWDU YLUWXDOQRJ VYLMHWD QLMH QL.
u stvarnom svijetu, MHG QDN MH QDpPLQX RJODaDYDQMD X ILOPRYLPL
(premThttps://www.marketingschools.or jpristup:24.06.202)

IQWHUDNWLYQRVW YLGHRLIJDUD WDNRYHU RPRJXUXMH S
8PMHVWR GD SUHWUSDMX LJUDpPD RYBMAIPY U PIR PIRQ XPONIORLS
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poruke u sangameplayL WR QD QDpLQ GD MH WDNYD & Rdlxitako YDAQD
postaju funkcionalni dio igre, a ne samo puka distrakd& FLMH R JOMDtaDga@QMD X
WDNRYHU VX YUOR S btudjiDRHRGO MD YHD BWANBDSdn Y& @@ D
(https://www.tdgresearch.cqgrpristup: 04.09.2020pko 80% L JU x¢prizdla SULNORMXPpHQR
nainternet,ato LP RPR@XNMHGRYLWR GRELYDQMHnjBdvQuDWOLG N & R MDA X |
Samim timeRJODERRDHPLSR AHOML PLMHQMD W L té odabrattNHDGEWD L WHD W L
se koji oglas prikazati I WNR WMLEFLOMDQD SXEOL.N2kleRz60Q ReMi@ R SR W L
LQWHUDNWLYQRVWL YLGHRLJDUD RJODA&ALYDpPL LPDMX SXQ
LJUDpLPD D NDNR MH GDQDV YHOLND YHULQD LJUDpPLK NR
internet, onitNRyHU PRJX SXWHP DAXULUDQMD VDPLK LJDUD XED
VWDULMH LOL SDN UDGLWL RGU&AYHQH SULODJRGEH QD YHI

2GUHYyHQL RJOD&LYDpL RWLAOL VX L NRUDN GDOMH WH
X VYUKX RIOPEDKDS QM |RYGD LOL XVOXJD 7DNYL LQWHUDI
WYUWNDPD GD aDOMX MDpH PDUNHWLQANH SRUXNH D X
SRWURADHPURBWLQJ XQXWDU YLGHRLJDUD VWUDWHJILMD M
korporacije,D NDNR VX YLGHRLJUH SRVWDOH JOREDOQD SRMDYD
YHOLNX PRIJXUQRVW SURILWLUDQMD RJODAaADYDMXUL X QML
5DJ]ORJ JERJ NRMHJ PDQMD L VUHGQMD SRGX]|HUD &QeHPDMX P
JERJ pLQMHQLFH NDNR MH WURADN WDNYRJ RJODa&DYDQMD
SURILWD WD N pieka Sfp&/Kvintarketingchools.org; pristup: 24.06.2020)
VYHIJD QDYHGHQRJ X SUHWKRGQRP RGORPNX WHNVWD PRA&H
igara isplativo samo za velike korporacije, dok one manje nemaju financijsku isplativost
XODJDQMD X WDNYR RJOD&DYDQMH

41.PRVWL]DQMH XpLQNRY LW Rgh unuav\alebijeQ RJ PDUNHWLQ

Marketind Nolan XQ XWDU LJUH WHPHOML VH QD UD]JLQL SRVYF
VYRMLP FLOMDQLP SRWUREBRVMWD YRHQRWMHR RLIJMDDL POQ X W L
jednostavan posao, ali s druge strane, dizajn novihnaiigh igara je puno kompliciraniji.
7YUWND PRUD ]QDWL NDNR QDMEROMH SURFLMHQLWL YODV)
UH SODQ SULPLMHQLWL ARWNRHKMEGR WH WEBRRURXWIL pLQMHQI
aspekt svakogP DUNHWLQ&NRJ SODQD X LJUL SUDYLOQR SRYH]DV
odgovara promociji takvog proizvoda. Prilikom promoviranja proizvoda potrebno je imati u
YLGX UDMOIEPMINKISEL®H NRMH LJUDMX L UD]JOLpLWL WLS YLC
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prelHULUDMX LJUDQMH VSRUWVNLK L DNFLMVNIigkiod®lD GRN
NRMLPD VX QDM]|DVWXSOMHQLMH 1DIJERHWBPHLNRRUHDMNH BERW
UH SURL]YRGH SRWURADpL QDMYNMHURRBWQILIHVHINMKSWW LL VL
najvjerojatnije igrati(prema https://www.marketingchools.org; pristup: 24.06.2020)0RaH V H
IDNOMXp VWD WDWRD GRE LJUDpD LJUD J]QDpDMQ@X XORJX NR:
UD]OLpLWL LJUDPpD I RUDIMVMA YDPERPRPBOMX SULODIJRGLWL VYR
LJUDPD 3ULPMHULFH EH] LVWUDALYDQMD VYRMLMKSE RWURAI
tenisice u onlinécrabble aWR VY D NN VQL NHRSMULJUL L VWDKILMRM SR
MX LJUDMX 7DNYD VWUDWHILMD EL X SRpHWNX ELOD RV.
LVWUDALYDQMH SRWUREDPD L QMLKRYLK QDYLND L SUHIHL
XVSMHaAQRJ PDUNHWLQJD X LJUL

UNROLNR RJODALYDp GEWPXMQUX DR RADXG Y O/DXUWYXMH V
NDNR EL XVSMH&EGQR XNORSLR VYRMH SRUXNH R SURL]YRGL
VWYRULWL UDYQRWHAX L]PHYXam&plpaHWXQENMHKSRHXA\REAH ER
X VOXpDMX GDUMIS RARPIMVX 4WR PRAH RGELWL LJUDpH RG L
naglasiti kako je stvaranje oglasa u igri tek prvi korak u promoviranju proizvoda u igri. Osim
RJODVD SRWUHEQR MH LJUDGLWL L SRVHEQH PU&@DPH VWUD
SRGDWNH WH WDNR SURFLMHQLW L(pkéida Gtips Rvinv@nDMarkatmug VW D E L
schools.org; pristup: 24.06.2020)
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42PULPMHUL RJOD&ADYDQMD X YLGHRLJUDPD

8 VOMHGHUHP GLMHOX WHNVWDSBLWMHIH QROODEB YD QY
videoigara WH UH VYDNL RG QMLK ELWL XKINUDWNRQRSHGH@L 21V L
YLGHRLJDUD NRMH VX LJUDYHQH LVNORGpPHWKENHHDR GLR PDU]

Slika 3. Splinter Cell: Chaos Theory, 2006. godifpaema
www.lifewire.compristup: 04.09.2020)

Jedan ochajboljih primjera RJODAaDY D QM [k stakakaddazlov TodnUancy's
Splinter Cell: Chaos Theory. ] JRGLQH 8SUDYR MH QDWDGE DML WILWKE
WYUWNL NRMH VX ELOH IDLQWHUHVLUDQH ]D RIJODaDYDQMH
GUXJDpLML UD]JORJ 2QR aWR MH VYLP WYUWNDPD ELOR ]I
XODJDQMD X RJODADYDQMH X &iReSiKa0 BdjQiepbzAdtljlvivbiz@l. YL GHR
Axe SR]QDWL SURL]YRYyDp NR]JPHWLPNLK SURL]YRGD ]D PXal
SRYH]JLYDQMH V PXaANLP LJUDpL P RazlogzBog kojegGaxe REGRO X pILIRRG L Q
]D WX GREQX VNXRIMHQOHAINDXNR VX EURMQD LVWUDALYDGC
QDYHGHQX GHPRJUDIVNX VNXSLQX QDMYL&H SULYODpPL YRM
dio njezinoggameplaya. Nokia X JRGLQL MRa& XYLMHN MHGDQ RG QDN
mobiOQLK XUHYyDMD LVNRULVWLOD MH pLQMHQLFX GD MH LJ
RSUHPH SD MH VWRJD SODVLUDOD EURMQH UHNODPH NRMt
XUHYyDMD V RSUHPRP QDSUHGQH WHKQR O Rydd B4 AskeM RP VH
Poznat SURL]YRYDp UDpX QUMD @IDK XeEU@RE HLRWIIH QLFX NDNR YHU]
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RVREQR UDpXQDOR |]DKWLMHYD QDSUHGQLMX UDpXQDOQX W
XVSLR GRSULMHWL GR WHKQLpNELMREUDRRND QX8 N W H> IRWHRE
FLOMDMXuUL XSUDYR (drenthD hitds:/MwErAaRketiigcHools.org;  pristup:
24.06.2020)

'DNOH RVLP RJOD&ADYDQMD XQXWDU VDPLK LJDUD SRV
RJODaADYDQMD RGUHyNIM KVBEE RUIOR&BDY 'rQMD XJODYQRP MH
eru videoigara, onu iz 198011990 LK JRGLQD VWROMHUD

-HGDQ RG SULPMHUD WDNYRJ QDpLQDChRadeOtEeadYchk QM D M
Wagon Igru je izradilaPurina WYUWND NRMD SURL]JYRGL KUDQX ]D aL
promovirati novi brend hrane za pse koji se zZ€aoick WagoriNavedena igra bila je dostupna
VYLP NXSFLPD NRML VX SRVODOL GRND] X REOLNX QDOMHS(
jeCool Spot LJUD NRMD MH QDVWDOD QD WHPHOMX MPAMAEHQH |
nazivom7-Up. 2YD LJUD SUHGVWDYOMD MHGDQ RG QDMEROMH
RJOD&aA&DYDQMD NDNR RG LJddanpdd nefadunijib pérmjera adeUdréV L N H
LVNOMXpPLYR X VYUKX RMcD@naID% Qi djaSse H/alky. @/ Ris@Vap
QDVORY L]D a DliRtentlbkojn20l&, EliysinMcDonaldsQLMH ELR |[DGRYROMDQ
proizvodim i zbog toga nije promovirao igrgprema https://wwwmarketingschools.org;
pristup: 24.06.2020)

8 SRJIODYOMX VH PRJOR XYLGMHWL NDNR MH ]D XVSMHE&Q
XQDSULMHG GREUR LVSODQLUDQD VXUDGQMD L]PHyX RJOD:
Pri tome se iz naved QLK SULPMHUD PRA&H ]DNOMXpLWL NDNR RJOD3
LJUH L QD WHPHOMX WRJD RGOXpPLWL LVSODWL OL VH SURI
3RWUHEQR MH LVWUDALWL 4WR WRPQR RGUHY HEGPjeLIJUD SU
QDPLMHQMHQD WH VH QD WDM QDpLQ RJODALYDpL RGOXpXI

te igre.
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5. ELECTRONIC ENTERTAINMENT EXPO (E3) tN$-9(0'$
0$5.(7,14.$ ,=/24%$ 8 69,-(78 9,'(2,*$5$%

Electronic Entertainment Expa svijetuigara poznatiji kade3, prvi put je organiziran

1995. godine, te je tada smijestio industriju videoigara na svjetsku pozornicu.

Videoigre su tijekom 199K JRGLQD VPDWUDQH QDMRELpPpQLMLP LJ
W D G DNénfgivibbe PDUNHW L Q &N NintéldUd W HHILOMIDR QD PODYH LJU
NROQNXUHQWVNH WYUWNH SULVLOLOR GD MyRaVilURGitll DOWHU
Kombata koji je popularan i danas, 25 godina nakon prve igf@l LY XNOH VX L QHAWR VYV
, SDN 4LURM MDYQRVWL VPHWDOD MH pLQMHQLFD NDNR VX |
LIGDYDpL LJDUD VWUDKXMXiUL RGstvriihGyRnidebactiveNDitgl L YODG
Software Association (ISDA)ISDA je ubrzo nakon toggostala Entertainment Software
Association (ESA) ujedinjeni blok koji predstavlja industriju igadsDA MH S U HEGRBR &L R
sustav RGUHYyLYDQMD GREQH JUDQLFH ]D LJb Qr@idéed SRGUHYH
standardizirane po uzona tadaS R V W ékbhiejianiceza filmove. Kongres SAEa odobrio
je ESRBI dopustio industriji igara da nastasa svojim radomNovi napredak u tehnologiji
RPRJXULR MH SURALUHQMH WUALaAWD RVREQLK UDpXQDOD
RWYRULOD EURMQH G R \8dnhpvispktd Xilejijetal pbuRdridaxtirterziarsdi
elektronipNLK XUHyYyDMD SR pjdBRaBhjenMHprvePlayStation NRQ]JROH aWR N

predstaviloogromarkoraknaprijedu svijetu videoigara(prema Carman, 2020)

Slika 4. Nintendova SNES konzdaremawww.retrogamer.net
pristup: 04.09.2020)

S, QWHUDFWLYH 'LJLWDO 6RIWZDUH $VVRFLDWLRQ ,6'$ 8GUXA&HQMH 1D
*(QWHUWDLQPHQW 6RIWZDUH $VVRFLDWLRQ (6% 8GUXAHQMH VRIWYHL
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5.1.Prvi E3 £1995.godina

Slika5. 3UYD ( L]®85adgoBingpremawww.funstockretro.co.ulpristup: 04.09.2020)

PrvaE3 L] O RI&%Mila je golem uspjeh D SRV M H W bd4R.00DpoM1ikiBiod H
jeto NOMXpDQ WUHQXWDN X SRYLMHVWL YLGHRLJDUD RVWYI
Super Nintendo Sega Genesisonzole, aPlayStationi Nintendo 64bile su tek novi proizvod
QD WURORWKD MH SULYADN®WH RVREOHSPRMH WDNR ANUDOM
bio prisutan n&onyjevoj] DEDYL QDNRQ L]JORAEH SR]QDMiriterglbve] YDp 6HI
LIORAEL D RVLP QMLK SRMDYLOL VX VH L UHGDWPR@GM 6WHY
ESELR MH L VYRMHYUVQD SREXQD SURWLY PDUJLQDOL]DFLN
afirmiranih induwstrija, poput filmske ili glazbenpremaCamplell, 2019)Igre od 1995. godine
pa nadalje nagnale EMHORNXSQX LQGXVWULMX GD VH XVUHGRWRDL
SRMDYLOL VX VH QRYL AaDQURYL LJDUD NLQHPOWRIUDIVNI
Raideraili Resident Evilgotisnulisu tehnologiju do novih granicgprema Carman, 2020)

52.E3L &HVWD JHQH U®RLIZR200RGJRED D

8 WUHQXWNX NDGD MH AGHVWD JHQHUDFLMD?3 NRQ]JROD EL
GRALYMHOD GRWDG QDMYHUX SRSXODUQRVW L UD&LUHQRVYV
JLIDQWD VX SUHX]JHOD YRGHUX XORaj) i@ddanad.ark giganta D W D N
Sony Microsofti NintendoxLPDOL VX QDMY H(EX LG QR & ed260RMX 209D
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godine. Godine 2003 L]ORAED MH SR SUYL SXW GRELOD PHGLMVN
WHOHYL]JLMVNLP SURJUDPGRRDHDGEBRWWGID HOHR \EW RWHN X RR G
godine najavljene su i nove, revolucionarne konz3enyjev PlayStationi3vlicrosoftov Xbox

360. OHYXWILJFOR & bi2o Mdddta AUW YD Y O DV WHESW|R 3maniil&rivsploik D
konferencie MHU V X L] O DKaRdjd pastaio way Bl @ddrieti do svoje cilpne publike

zbogVYH YHUHJ UDVWD UD]OL b L WadKrezilidtDaga, d200Q.d&R2008 L P HG
goding ime E3 brenda je promijenjeno B3 Media & Business SummiBroj posjetitelja bio

je RIUDQLpHWLEGWIiUDD RYL SRWH]L Q [E3jaf ¢\Wediska YokrigebddtQ G X

G RJDpd3tslds U HWRJAHD QERjei@dd SRVWDR NRUSR,URK JeYwWeyim GRJD VD
EUHQGRP ELOR SXQ bn jodhdidisamXdsue®do @lbsiia\ptopagiBAje ubrzo

shvatiokako su blogeri, novinari iRVREH L] MDYQRODAMQRVER NELKDW DpND Vo
SUHWKRGQLK L]ORAEL D(CArRa2020pasbipYA94d8. ZDEAMH ELOR

5.3.Povratak originalnom nazivu i razdoblje od 2009. do 2018.godine

ESAje JRGLQH L]J]ORAEL YUDWMRAERMHEG. @R QWHRMJALNR VY
SXEOLFL PpLPH VX SULYXNOLORNRGXUWLVRBGL QR \SNRHSNULYN HIOXWA
UD]YRMQL SURJUDPHUL NRML QLVX ELOL pODQRYL WUL UDQ
a4 W RJIbisoft Konamii EAGRSULQLMHOL VX L]JORAEL VYRMLP LJUDPD L
dosegE3 L]JORAEH *RGBRE®H SR SUYL SXWD GRSXVWLR a4LURM MD
SRVMHWH LJ]ORAEX SULVXVWYXMX UD]JJRYRULPD LQWHUYM
RGLJUDMX SUREQH QHGRYU&HQH YHU]J]LMH QDERQORHAEILK LJ
UDVWH L ]DKYDOMXMXiUL R QGtezamingusugdnd/ peduividdAdNatd) D]QLP
QDEB®H PRJDR SULND]LYDWL VYRMH VdbeGitdaadijdisvijetti R Q IH U H C
NRML QLVX PRUDOL IL]LpNL ELRVM B & IMHKGQEBALQWHRAERIRIWG! Kb R
GD VX RGUHYHQH WYUWNH LPDOH SRWHANRUD X GRSLUDQM
WDNR YHOLNH NRQNZXUMD FMHH NID SWRA [ & R/XD pN D NIRU Q HNIRIM L
sudjelovati naE3 L] O R & E D P Nintehdg aM\je igre otad prikazuje na svojoj vlastitoj
LIORAEL SR Sin@rddD¥eRtNakon odlaskaNintenda L ]G DY DHedtrdmdJAts
WDNRYVHURKRGOWRLLSRWH] L SRNUHQXREXOGI®\NOMaskoM L]ORAE
GYLMH NOMBSPQBREEDWMHYLAH XVUHGR WiRdeligar®, adrmdsURPR Y L

5 E3Media & Business Summieng.= E3 medijski i poslovni sastanak
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LIJIDUD NRMH VX UDGLOL PDQML QHRYLVQL VWXGiML V QH
QDMYHULP WY (premedCamian/ 2DR0) D

54BXGXUQRVW ( L]JORAEL

Do 2019. godineE3 MH XpYUVWLR VYRMX SR]JLFLMX QDMSUHVWL3
industrijiigara OHYyXWLP L]JORAED LPD L VYRMLK @3 UDPOMRAEDIPKD VW
VWYRUH SUHYHOLND RpHNLYDQMD RG RGUHYHQLK LJDUD LC
NRG LJUDpD NDNR V WHKQLPpNRJ DVSHNWdamepdyaledan V DV SF
RG WDNYLK SUHRRthbeikdpDe Mpkava a&E3DL ] BiRA18. godine najavljivana i
SURPRYLUDQD NDR QHAWR SRWSXQR QRYR L UHYROXFLRQI
V O X$obyW H JRGLQH QDMDYLR NDNR QH i,HVHX I3 N MVIDRNYRD &VR_N
cijelu industriju igara. Upravo jdetalje o svojoj najnovijoPlayStation 5konzoli objavio u
LOQWHUYM X Wirkd o2 VRSV RAEL 1R WRMPRRVNKNLMHSERND]DWHO
SUHVWL&SILERAEE VODEL D WDNDY WUHQG ELLYH PRIDR Q
YIHAL]GDYDpD LJDUD VYRMH VDGUADMH L YLMHWHHalREMDY O N
Youtubea(premaCarman, 2020)

U R a X BDRO<godine,u jeku pandemije virusa COVHD9, E3 L]JORAED SR SUYL SXV
RGUADOD MRA4 RG QMH]LQH SUHPLMHNItendg WathBr@BtoQ H 7Y UW |
L]G DY D p Betha2&laBnuare Enix Ubisoft tRGUA&ADOL VX bnfirekohferé@igV W L W H
pa se iz tog razloga postavlja pitanjg s X it HJ ]Q D p D VE3 L] RRSAEALL XRR/BMALNX X N

su donedavno postojalg@rema Morton, 2020)

6YDNDNR VH PRAH |DEBONGREWH EDMNHR & YHOLNRJ ]QDpL
videoigara, kao i svih onih inovacija koje su se dogodile u industriji videoigara od 1995. godine
SD VYH GR GDQDV 1MLKRYD HYROXFLMD QDMEROMH VH PR3
svake narednego@H ,SDN QD SULPMHUX L] JRGLQH PR&H VH Y
QMLKRYRJ IL]JLPNRJ RGUADYDQMD X G YRIDeEDLQORBEHW VYH YHU
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6. SHIGERU MIYAMOTO , USPON | PAD NINTENDA

Slika 6. ShigeruMiyamotoi prijenosna Game Boy konzola (premra/w.nintendolife.conpristup:
04.09.2020)

Shigeru Miyamoto ranille 1980Gih stvorio nekoliko popularnih igara koje su postavile
tvrtku NintendoQD SUYR PMHVWR X LQGXVWULML 1MHJRYH LQRYL
SRVWL]DQMH QDMEROMLK SHUIRUPDQVL NRG UD]JYRMD PLNL
a osimtogaGRYHOH VX L GR YDAQLK QDSUHGDND NRG NRQ]JRO
SHUIRUPDQVL L SULMHQRVQLK XUHYyDMD ]D LJUDQMH DN
FMHORNXSQX LQGXVWULMX RG RVUHGQMRVWL RQHKH VX WDI
stoga su one postale dostupne puno manjem broju (wdma Wesley i Barczak010: 910)

Wesley i Barczak (201010-11) navode kako jeShigeru Miyamoto odrastao u blizini
ARWRD X -DSDQX JGMH MH pHVWR L3&DR gtad Wakbbigledddo WL OR N
filmove. Od malih nogu bio je fasciniran stripoa i aninacijom, osobito onorisneyevom.

Svoju karijeru u tvrtkiNintendo]DSRpHR MH NIXVQ@LKDPRWR X SRpHWNX Q
GREDU GRMDP QD WDGDaQ Mikshies VYarmauehMHDG QR ED MXYDO M :
SULMDWHOMVNLP YH]IDPD QMHJRYRJ RFD L <DPDXFKLMD LSI
osobljem. Svoje prve godineNintenduOL\DPRWR MH SURYHR GL]DMQLUDMX
]D DUNDGQH LJUH O0OHyXW udhije zaposild\Gyai@dth na ledzdjniranju igre

pod nazivonRadar Scope .DNR MH OL\DPRWR LPDR LVNXVWYD X LJUDQ
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MH NDNR MH YHULQD LJDUD WRJ YUHPHQD SDWLOD RG SUHYV
igranja. Njegovo rHAaHQMH SUORLMHQLWL VWLO NODVLPpQH OLWH
kompleksmelikoveu videoigree OL\DPRWR MH XEU]J]R GRaDR QD LGHMX ]D L.
diljem svijeta, a to je bi@onkey KongU svojoj igri Miyamoto je uspio sprovesti svoje planove
udjeloxLJUD MH VDGUADYDOD MXQDND NRML VH ]JYDR -XPSPD¢
gorile. Donkey KongMH SXa4WHQ X SURGDMX JRGLQH YUOR EU]R
WH MH X SUYRM JRGLQL ]DUD G L RDénkaHKdrgije bio rméktjploX QD GRC
SR SLWDQMX SULPpDQMD SULpPpH ]PobzRNVhE lifitirBnuLt¢nblBgpR GRE U
togavremena. Novitet koji jMiyamoto donio Donkey KongonELR MH AGRYUA&ALWL LJU X
REDYLWL NRQNUHWDQ |DGDWDN XQXWDU LJUH D QH SRVWL
arkadnih igara. Igre su otada é®@XLUDOH L] AWHVWD L]GUAOMLYRVWL?3
SRpHWNRP VUHGD@kRR KongMHD WHDINRYHU ELR SUYD LJUD NR
AXWVFEDMRBORYLPD |D QDSUHGDN SULpPpH DogkeyHpnge YL]XDO!
WDNRYHUHFUR QLY MR W R W L Zeltdal Warie Broth&@®R aWR VX

Godine 2019.YODGD -DSDQD RGOXpLOD MH 6KLJHUXX OL\DPRW.
QMHJRY GRSULQRYV NXOWXUL 1DJUDGD MH WR NRMD VH GR(
profesionalce SSRGUXpMD XP M HWsQdra/ & Miyapi@DgpdRakukao jedan od
QDMXVSMHAQLMLK GL]DMQHUD LJDUD VYDNDNR MX ]DVOXa:
razvoja Nintendovih igara, a ujedno je i najprepoznatljivije lice i direktor tvrtke. (prema
https://venturebeat.com/; pristup4.09.2020)

Prema Wesley i Barczak (20129-30), Nintendoje dosegao svoj vrhunac 1985. godine,
kada jeQD ]D S D G QuRproddjlddbadidNintendo Entertainment SystgiMES)konzolu.
1RYH NRQJROH ELOH VX GLR VNRUR MHGIQ&pakiUaHbile uH VY LK
]QDpDMQH SR WRPIEN@WRVIUXIBXGROHVDLFL VX WDNR PRJOL
SURYMHULWL YUHPHQVNH XYMHWH SonivieldD QQ WHWWQHUIV D O V ¢
trgovati dionicama.8ODJDpL L PODYRQAQNUDRL VX WYUWNX D QMH]L(
KYDOMHQL X EURMQ LFBrtgmisa/pals, NiviteriRiBwisfiéh dijeWugo potrajao, jer
VX YHU UDQKKQD WUALAWH L XDrehb, kajRsd @dnudliRbglju graRkQ,
jeftinije igre i standardnihardwarekoji se moga koristiti i za druge stvari osim igranja igara.

6 &XWVFHQH GLR LJUH X NRMHP LJUDp QHPD NRQWUROX QHJR VDPR JOI
uglavhoP MH YH]DQR ]D QDSUHGDN JODYQH SULpH L QDUDFLMH
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Tvrtke kao & W RSeg&Sonyi Microsoft Q XGLOH VX pDN L EROMH NRQ]JROH
opcija,asve po istoj cijeni kao @Nintendowa.

Wesley i Barczak(201Q 34-35) tvrde kako je osim pojavljivanja nove konkurencije,
NintendoLPDR L YHOLNLK SUREOHPD V QHRY @QDMEVKIR@LR NRBUD D
je prakticirala tvrtkaAtari. Rezultat toga bile su brojn¥ X G V N HNikveXdagrbtiv Ataria.
NintendoMH WDNRYHU GUADR YLVRNPERLNMHQX VX RMLKX\SFQ]RG
NXSQMX NRQ]JROD GUXJLKAESUIR|LPYRIDDNY DY (B IRKANSHERIWK tH NIRNAR M H |
D RYGMH UH ELWL QDY HG ko $u pridonjeiRgadu Qegdié @dphi@idsii L M L
W U & L & Q\ihtéhRdelbranio iznajmljivanjesvojin LJDUD X QHNDGDaQMLP AYLGH
a W Blokkbuster | DWLP MH RJUDQLPLR NXSRYLQX EURMD SULPMHU
MH EURM SULPMHUDND LJUH NRML PRAH ELWL SURL]JYHGHQ
LOL MH pDN |DEUDQLR X RGUHYHQLP JHPOMDPD L VO

Wesley i Barczak @10 41-44) QDYRGH MR& MHGDQ YUOR ]QDpDMDQ ¢
Nintendoizgubio korak s konkurencijopatoVX ELOH ANDVHWH3 QD NRMLPD VX
2VWDOL SURL]YRYDpL N RMQIR|® WyreVizdawald GaL @Dvima, koji su
RPRIJXODYVPLAH RG SHGHVHWHIRWODON D VHWNREANBWMR B DX Y HM H N
VOXALR D SURL]YRGLOL VX VH |]D GHVHBW®RVIXWHE @2 0Q MX QF IN
osigurao propastiintendapropaskoja UH SRWUDMDWL VYH @dtazakSonyi® GLQH |
QD W, Wdnoadnmijihove novePlayStationkonzole.NintendoMH SRNXaADRSGBW RY RU LV
LIEDFLYDQMHP QD Wihténda 84 HN6AKRMPHRQRYHHWOL WDGD MH YHIU
PlayStationkonzole prodavale su se u omjeru 10:1 u odnosN6¥® Sony MH UD]YLR VQDa
YH]IH V QH]DYLVQLP SURL]YRYDpLPD LJDUD D VDPR X J
iznosio je oko 500:40 naslova u korBbnyja.JedinapLQMHQLFD N RIvténdvhd RGUaD
WUALAWX ELOH VX QMLKRYH NYDOLWHWQH GaHSQH NRQ]RO
oporavakNintendovogV WDW XVD NDR JLJDQWD QD WUALaAWX LJDUD GF

u prodaju pustili konzoliNintendo Wii.

ORAH VH ]DNO&Nentid EINNDEBYD WYUND NRMD MH JDSRpHOD
YLGHRLJDUD 1DM]QDpDMQLMD RVRED X SURFHVX SULPMHC
svakako je bio Shigeru Miyamoto, bez kojeg ne bi poznaMal DVLPQX VWUXNWXUX S
protagopQLVWH X LJUDPD QD QDpLQ QD NRML LK GDQDV SR]IQI
inovacija koje jeNintendo XYHR DOL VYDNDNR MH QMLKRYR QDVWRN
YLGHRLJUH GRYHOR GR VPDQMHQMD QMLKRYH WUAL3EQH PRI
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7. SNOVI PLAYSTATIONA | A683(55%$y81%/2

8 RYRP SRJODYOMX JRYRULWL o) RPHINQRRLRD MERELNMI
L QDVWDYLR GRPLQLUDWL QMLPH VYH GR GDQDV D VSRPHC
L J Uk, jp®sve do visokofunkcionahiPHGLMVNLK VUHGLaAWD X NXUDQVWYL

Godine 1993.QD WUALAWX Y LG él RLtiEke Bintéh&oR 1ISBdalKbr2ole
YLGHRLJDUD SRODNR VX SUHVWDMDOH ELWL LJUDpPpNH D SU
Upravo zbog toga sSony NDR WYUWND NRMD VH EDYLOD UDpPpXQDOC(
UD]OLPLWH Bo@vwaredMRSMHIGIDL XV S M HIAQ R WKHE LY DEWHR R WD
poduzela prve korake 8onyjevojf]SUHREUD]JEL L] SURL]YRyYyDpD HOHNWURC
videoigarabio je Ken Kutaragi. Kutaragi jeradioZmny L SODQLUDR MH L]JUDGLWL
DOL QLMH GRELR ZbéySoga &/KutansigHu &jostvekibpio dogovdtistendom
te za njihovu konzolkamicomL]UDGLR QRYL JYXpQL VXVWDYSonjGD MH Y
GR]QDR &@aWR MH . XWDUDJL XpLQLR LVSUYD VX ELOL ELMEF
predsjednikatvrtke, koji je tada bioNorio Ogha u potencijal i priliku koje su nudile
videokonzole. Kutaragi je 1988. godiname tvrtkeSonys NintendomGRJRYRULR J]JDMHGQ
izradu nove konzelkoja bi se zvaldlay Statiod. (prema Wesley i Barczak, 201497-49)

Slika 7. Prva Play&ation konzola 1994.
godina(premawww.gamespot.cgnpristup:
04.09.2020)

75D]PDN L]PHyX GWayMIStAiditM NPV G@LMH MH RGEDpPHQ
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Ipak, NintendoMH X WDMQRVWL XJDVLR SURM Hgs, lali]$oB8yiepHR V X L
svejedno nastavio rad na prototipu svoje nove konzole. Kutaragi je objasnio Oghi kako nova
NRQ]JROD QHiUH ELWL RELpQD LSodyjepdiids|ovmdin foktikEniziate X VN O D
X UHyDM DNVakrR& A @D-playera ili Trinitron televizijskih prijemnika. PlayStation
NRQ]JROD SUHGVWDYOMDW (I RJISIRM EUWLD$ B I/ . DWMBENWHIRHKGI FAQ RAJL
DPELFLMD ]D GRPLQDFLMRP QD VYMHWVNRP WUALAWX NXUQ!
su osnovali i novi odjel tvrtke koji je nosio naB8eny Computer Entertainmegrema Wesley

i Barczak 2010: 4749)

Wesley i Barczak (201®0) navode kako jeanh 1990 LK JRGLQD GR&OR GR EU]H
X LQGXVWULML YLGHRLJDUD 1RYH WHKQRORJLMH RPRJXUL:
CD-a, s procesora od 8 bita na procesore od 32 ili 64 bita, i s 2D na 3D sliku u videoigrama.

, QWHUQHW VH NMRDNRYWHWERIMRQ YRMVNH L DNDGHPVNLK NU
RELPQLP Q@Qk}SdPPBOLR VSUHPDQ REMDYLWL VYRMX QRYX NRQ.
MH SULPHNDR GRGDWQH pHWLUL JRGLQH W Hrthveida [/DHWR Y ULI
NRMLPD VX ELOL L]GDYDpL LIDUD GREDYOMDpPL L UD]JOLpLW

71.3RpHWDN GRPLQDFLMH 3OD\6WDWLRQD

Jedan od razloga zbog kojeg je Kutaragi odgodio predstaviiajsstatiorkonzole bio je
QHGRYROMDQ EURM L]U D yiHGodiKe 1L 99BRIEPSHBorQRHY R INFRNRQ S X &\
X SURGDMX D WDGD MH ELR MHGD Q- $0G QHINMIIRS M H GSILRFALHKV
ELWD ' JUDILpNH VSRV R@ONWRKoWIrvdg B&stdyidnMaiapnd&Stonyje
imao 27 proizvedeh K LJDUD ]D VYRMX NRQ]JROX D VNORSLR MH L X
tvrtke za izradwsoftwarea. Sonyje@ DMYHUL NRQNXUHQW X WR YULMHPH EL
SegaSaturn D NRMD MH LPDOD YUOR VOL [PRyStatidids@aladesa VSHFL |
M H JRGLQH SRpHOD SURG BYYOdED ad\3898, 8Bohyje QzyRmdX X 63’
XGDUDF L NDR FLMHQX VYRMH NRQ]JROH QDYHR MH % LR
NRML VX RELOMHGHQ U EAAQRIIOMISUPHVWLP VQLAHQMLPD F
nastojanjima da se osigura ngaftwvareUD]J]OLpLWLK UD]YRMQLK WYUWNL 3U
YLAH RG PLOLMXQ SUL PR&yBthfioN=DilaXe BdkeRaMmMdAIR j€ Ltf@daj i na
prodaju samih konza. Godine 1998. deset od petnaest najprodavanijih igara te godine bile su
igre namijenjene zRlayStatiorkonzolu. Primjer izvrsne prodaje igaraRiayStationkonzolu
predstavlja igrdinal Fantasy VI pLMD MH L]JUDGD NRaAWDOMH S®aAWHKRQOD
SURGDMX VDPR X -DSDQX MH SURGDQD X YLaHJ®&en&@&YD PLO
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QDpPpLQD SURPRI0W B NRMRLPLWHMH VODQMH JOD]JEHQLK YLGHR
i reklame zaPlayStation NRQ]J]ROX QRUQLPRMEXERYSRP\DMNULYDOL QM
SRWUR & BpriyjevdB3RVREQRVW SULYODpHQM DSgubrly Ravh@@L K WLPR
RPRJXULOD LP mkih RGC QDPNMERBOMH SULKYDUHQLK L QDMSURG
QDVORYD NMBERI Feway WIX ChronoCrossi Metal Gear Solid Osim navedenih
naslova,Sony MH LPDR QHVWYDUQX EURMNX RG XNXAQGRuUWHGDP
NRQ]JROX &aWR LP MH L RPRJXULOR SURGDMX RG YLaH RG \
jedanaest godina njezinog postojanja. Krajem l1iB®bny Computer Entertainmemstao je

GUXJL QDMYHUL RGMHO XQXWDU W YidoAkubndg fEdfifa twitké. ]DV O X &
(prema Wesley i Barczalk010: 5359) Vrijedi spomenutizanimljiv podatakkako se prva
PlayStationkonzola prodavala bez danas pozndbaglShockLJUDpHJ NRQWUROHUD |
GROD]LR SXQR SULPLWLYQLML NRQWUROHU EH] LIJUDpPLK SIL
EXGXULK NRQWUR O BualSBho8kbhtioleD redistaviei)é teki1997. godine, dvije

godine nakon izlaska sanfayStdion konzole. (preméttps://www.gamespot.compristup:

04.09.2020)

72.(UD 30D\6WDWLRQD L AVXSHUUDpPpXQDOR?3 30O0D\VWDWLF

Slika 8. PlayStation 2 konzola2000. godingprema
www.gamespot.com; pristup: 04.09.2020)
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Sonyje 2000. godine u prodaju pustio noflayStation 2konzolu po cijeni od 2993$.
Konzola nije posjedovalanline PRIJXUQRVWL D |DRYWIRMGQORD/ MIQIX MDRC
Sega Dreamcastonzolu. Ipak,SegaVH XEU]R SRYXNOD V h#wdndresdi&jp SURL]Y
SonyWDNR SULYUHPHQR RVWDR MoviRLKjL jeSuvaRBIRYSRafionp2 NRQ]R C
konzola bio je tzvbackwad compatillity, aWR MH QRYRM NRQJROL RPRJXi
UDVSRODJDQMX LPD QD WLVXUH QDVORYD NRML VX ELOL GF
SUX4DOD MH QDSUHGQLMH JUDILpNHDVBfRYeR R&Rg/Ahdg D LPD
kojeg jeSony SUH&D Rovd &DVD-RYH ELR MH X WRPH awWwR VX QRYH
NRPSOHNVQLMH L |IDX]JLPDOH VX YRE®H BURYV QY RIPENHmED LVR/IDFQ(
GXJR RVWDR MHGLQL LJUDp QD WUALA&W XNinerdd s¥ 3vops VH QD N
Gamecibe konzolom, teMicrosoft s konzolomXbox. Nintendose nije pokazao kao velika
prijetnja Sonyjy uglavhom zbog manjeg broja naslova na svojoj konzoli, ali zattigesoft
pokazao kao veliki konkurent, a takva situacija ostala je i do dgmwama Weslg i Barczak
2010: 6062) 9L 4 H U MMrbisoftuiRjihovoj NRQ]JROL ELWL GH X LGXUHP SRJO

Wesley i Barczak (201%62-63) R E M D a Gk j¥ Ivivyixastavio predvoditi industriju
SR]QDWLP LJUDpPLP IUDQAL]DPD L QDMYHURP ANQ®WWWAQLFRP?
MH SRVMHGRYDR pDN Xugjl MiCrasof@ 2nasid) j& 122%Y XirtehBoy D
16%. Godine 200 RlayStation 2S U H P B aretRodviu konzolu po broju prodanih primjeraka,

a do danas je ostao najprodavanija konzola u povijesti.

U rujnu 2004. godindonyVH RGOXpPpLR QD QRYX VWUDWHJILMX SUL L]
tome javnosti predstavidlayStation Xlimline. 1RYD NRQJROD MH ELOD QHAWR F
LPDOD MH XpLQNRYLWLML L WLAL YHQWLODWRtmaD XNOM
www.gamespot.com; pristup: 04.09.2020)

8%DFNZDUG FRPSDWLELOLW\ VSRVREQRVW QRYH NRQ]JROH GD SRNUHIt
960LPOLQH MHIW L Qerzijelpniobithé kdnixdle P D Q M D
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Slika 9. PlayStation 3 konzola2005. godingprema
www.gamespot.com; pristup: 04.09.2020)

Rane 2005. godine, Ken Kutaragi, sada predsje8oiky Computer Entertainmemndijelg
RGOXpLR MH QD NMRQIREOKHNIREDFEWLLPDOD GYRVWUXNR YL
Microsoftove Xbox 3B6(NRQ]JROH &LOMDQL SRWUR&ADpPL ELOL VX PXal
VWDURVWL V LIQDGSURVMHpPQLP REUD]J]RYDQMHP L YLVRNLEF
Predstavljanje RQ]JROH MH RGJRYHQR V SUROMHUD QD MHVHQ
XJUDYBI®BPVXVWDYRP DOLSQOMWRD RGIRKGIGRVWDYLWL SUH
SULPMHUDND NRQJROD YHUO MH QD GDQ SUHGVWDYOMDQN
primjeraka. . RQ]J]ROD MH NRQDpQR15 xtadéhddgi2D06X g8din& @ BijphX joj je
LIQRVLOD %LOD MH WR WDGD QDMPRUQLMD YLGHR NRQ]
IBM-ov Cell procesor, kojeg jeSsony QD]LY DR AV X S Hlpak, Dejdsrip Dhije RIBgo
SRWUDMDOD V RE]JLURP GD MH GR YHOMDDpH JRGLQH S
SUHGYLYHQRJ EUR MBox ZB50NRQ NXKQDB W8 NBDY D PyS$tdtioV YH RSF
3, te je bila 200$ jeftinija. Upravo je visoka cijeRlaySation 3SNRQ]JROH ELOD NOMXpDQ
X QMH]LQRP QHGRY RO M @GR Koviehksji ieXivelPlayBtdtih &anzola
ELR MHESIXAKISY LAUDUL NRQWUROHU NRML MH IXQNFLRQLUDR Q
ruke, ali taj novitet nikad&Q LM H E LR G R ElstdrtakoyUrnokoy Koiizidlihije pomogla ni
PLQMHQLFD NDNR MH LPDOD WHN LJDUD QD UDVSRODJDQM
MH YHUO EL O DXli®R36WoXzIQ Do daline 2007. godine, zbog prethodno navedenih
problemaPlayStationANRQ]ROD SDOD MH QD pHWYUWR PMHV-WR SURC
a.Nintendo WiNRQ]JROD SURGDQD MH X GY BADAUXAE Blobalnard SULP M
W U &L aWw XnadioM.B wdiliMrid prodanih primjerakdayStationa 35 milijuna primjeraka
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Nintendo WiNRQ]JROH L pDN P L RdoM36RdDzSePlapsthitib BANDALY LR MH

SRSULOLPDQ QHXVSMHK NRQNXUH Q FotdddhoirBspdk, &) G P D AL O D
X RQRP WHKSRRREHNRPSMHK ELR LP MH OHNFLMBuspde NRMRM
JUH&NH JRGLQH NMap<matidrksrddGvermaVedley LBarczajk2010:

113128)

PlayStation 3bio je prvaSonyjevakonzola koM D MH XY H O bnliReRgrahjg® R vV W

sklopu svoje uslugePlayStation Network D RVLP WRJD XYHOD MH L SUHYV
PlayStation Plus NRMD MH LJUDpLPD RPRJXUDYDOD UDQLML SULV
brojne popuste na igreanlinetrgovini. S RWUHEQR MH QDJODVLWL L NDNR MH
EHALPDQ RGQRVQR IXQNFLRQLUDR MH QD SULI@BIMSX XJUI
SRYUHPHQR SULNOMXpHQLP SpbyjdNgRe@st&/i0 Kovut, Re@inij@ Merziju

konzole isto kao i ko®PlayStation 2NRQ]JROH SHW JRGLQD UDQLMH 1RYD
HOHNWULPpQH HQHUJLMH (p2mamvidv@dmaésdpdt.com/ préstupYt4.Q/2020)D W R U

8 RYRP SRJODY O MonyjeSM Va @ MHMPDMGERPLQDFLML QD WUALav
jeSony]DKYDOMXMX{iL .HQX .XWDUDJLMX SNihtehdaiQSegen& RW D G D
WU&LAWX YLGHRLJDUD D V YuDNiR&icQ Rrédstaviol gvQdsR aroPe N R
brojne noviteteod kojih su mnogi primijenjeni i na njihovu trenutno najnoRjlayStation 4
NRQJROX D ]DVLJXUQR UH ELWHRlayStatioR 6.RMRIEOM YR L LN ®OMX D MY b
jeSony XQDWRp L EURMQLP QHJDWLY QL P RayStation/donedle? D Y H]D (
danas ualicrosofti Nintendo]DVLJXUQR QDMYDAQLMD WYUWND ]D L]UD
YLGHRLJDUD QD VYMHWVNRP WUAaLaAWX

100Online igranje = igranjetem LQWHUQHWD V YL&H UD]OLpPpLWLK LJUDpD GLOMHP VYL
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8. MICROSOFTOVO CARSTVO | XBOX

Kako navodeWesley i Barczak (201065), Microsoft Windowsmnogo je godina bio
QDMSRSXODUQLML UDpXQDOQL RSHUDWLYQL VXVWDY ]D
SRMDYOMLYDQMH MHIWLQLK NhRvigidRd@ie Qr&dsweMicAdrdenX je L M H N R
se prodajasoftwarea]D |DEDYX SUHEDFLOD V RVREQLK UDpXQDOD QD

8 RYRP SRJODYOMX JRYRULW Xboxbrantia, RlataB]ctoRaitXu VWY D UL
indsutriju videoigara, te ulo2(box Liveusluge kojom jeMicrosoft nastojao ostvariti glavnu
XORJX X SURL]JYRGQML NXUQLK VXVWDYD ]D |DEDYX

RDpXQDOD VX D QH NRQ]JROH X YHUHP GLMHOX SRYLMHYV
igranje, a u posljednjih 25 godina tom platformom dominiradigrosoft.U svojim popHFL P D
UDpXQDOD VX ELOD QDPLMHQMHQD VDPR YRMVFL YHOLNLP
VX UDpXQDOD SRVWDOD VDVWDYQL GLR XUHGD L NXUuDQVWL
YLGHRNRQ]JROD DL FLMHQD LP MODENGQR |FODPD'RQIRPBWND |
ih, Microsoft MH SRVWDR OLGHU QD WUALAWX SR SLWDQMX UDpX
softwarea.Prijelaz sDOS operativhog sustava na nowindowspomogao je u popularnosti
UDp X QD O Q MirosdftheluR swpnovi sustav nudio i nekoliko besplatnih igaH y X
njima i PRUQL VLPXODWRU OHW BlightXSinjiMarUSQERFD QR JY X XJUDILp
PRIXUQRVWL UDpXQDOD D QH NRQJROD GRYHOH GR QDMYH
ih. -HGQD RG | @®ddpbtvv@jervelbio j§OOM. ,JUD MH ELOD ASXFDpLQD L]
D NRPELQLUDOD MH L]JYUVQR SULpDQMH SULpH VD ]D WR Yl
RNROL&X %LOD MH WR L MHGQD RG SUYLIKninéytama 88sRMD VFE
GUXJLP L MicopdftrtMDH VKYDUDR YDAQRVW-Y¥LGRHRHIDU G HYD Qvd U\
poslovnogsoftwareas proizvodima poputlicrosoft Officea DOL LJUH VX ELOH RQR &
razlikovaloMicrosot RG QMHJRYH NRQN XUH Q F L Mi¢tosdftal QXOWW B & IGRRWPX. ¥
promijenila 1995. i predstavljanjeBonyjeve PlayStatiod RQ]ROH D aWwR MH GHWDON
u prethodnom poglavlju. Igre malayStationNRQ]J]ROL SRQXGLOH VX LVWH PRJ
postojale haMicrosoftovimU D p X Q RiCrdasBfi3e kao odgovdsonyju JRGLQH RGOXpl
na suradnju s tvrtkorSegapajetakoSRVWDR SURL]Y Rspiwareéaz&IeyimhduuE X W R U
konzolu pod nazivorbreamcast(prema Wesley i BarczakR010: 6567)
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8.1.Sega Dreamcast i utjecaj na razvoj Xboxa

Postojalasu QDJDy D QM DMitwd3ddtiR Séga I DMHGQLPpNL LJUDYLYDWL QI
PHYXWLP WDNYH JODVLQH WKrogaitjessR/driD pbosebidi apétativii [sigtavw D
za Dreamcastonzolu, a taj sustav zvao ¥&indows CE Prilikom suradnje s&egom pHOQL
ljudi Microsofta XpLOL VX R SRVOX LJUDGH NRQ]JROD L SRpHOL VX \
lako jeSeginaQRYD NRQJROD YUOR GREUR SULKYDUHQD LSDN QLN
kao konkurentsk®layStatiorkonzola, niti je imala financijsa sredstva za promociju kakva je
imao Sony, stogaje Sega JRGLQH REMDYLOD NDNR VH SRYODpL \
videokonzolaMicrosoft MH VYDNDNR PRJDR RVLJXU®DaAhhcalstaEedge FL MV N X
QD WUALaAWX SRPRUX |DMPRYD XJRYRULPD R S&GC™®HOL GRE
MH SRVMHGRYDOD YLVRNRNYDOLWHWDQ SURL]JYRG VYRM
ANQMLAQLFX3 YLGHRLJDUD NR M DDMahcastkanRoldR@aVjdbilRG N R Q N
SXQR YHUuUL Sohia NmentbX VOXpDMX G MidvbsofRVGHV WRIDIDR BVUHGRW
na razvojsoftwarea EH] QHSRWUHEQLK RPHWDQMD L XpHQMD ND
Microsoftov SRWH] QLMH ELR WUeaXtdsteohQuikinkj& @aVvuope mnoga
VYRMVWYD L LGHMH SUR S KoxHXbbR BRI dle. Kadarj@ddgaprestXas X i H
V SURL]YRGQMRP NRQJROD PQRJL N O MXdra3dft na\Wtarapj@ MDFL \
njihove nove konzolgprema Wesley i Bar@k, 2010: 6869)

8.2.Microsoftove nove ambicije u industriji videoigara

Slika 10. Prva Xbox konzola2001. godingdprema
news.softpedia.campristup: 04.09.2020)
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Wesley i Barczak (201d0-72) navode kako jéMicrosoft [ DSRpHR SODQRYH ]D VYF
NRQ]JROX JRGLQH GRN MH M BéganKdankbla NodEnaRvotXSoR UW QH U
VOXAaEHQR MH SUHGVWDYOMHQD JRGLQH D SURGDYDOLI
od ukupnih tréiNRYD SURL]YRGQMH SURPRFLMH L GLVWULEXFLN
PRJXUQPRMNCWsoB D]JXEL pDN PLOLMDUGH GRODUD WLMHNRP
konzole. NoMicrosoftovSODQ ELR MH GD a4WR YLa4H SRWUR&GMDAED NXSL
bi ostvarena prodajosoftwareaza istu tu konzoluMicrosoftje konzolu izradio od standardnih
GLMHORYD ]D Q MIMKR WIH IRIPIRAIXDOOR LVWRY WKH®XiHb&@bNdJD]YR M
UDpXQDOD 1D WDM QDpLQ VH QlaXa&ko seMicrogdftdavioVsdinoN RQ]R O
izradom hardwarea izradu software komponent SRSXW VUHGLaAQMHJ SURFHVFE
JUDILpNH phepustio/ JeFtéitkamantel i NVidia. OHYyXWLP QHJDWLYQD VWU
outsourcinggE LOL VX YLVRNL WURANRYL L QHPRJIJXUQRVW NRQWU|
da je svaka tvrtka poslala svoj prizvod tek nakon dugih-testéranja i testiranja kvalitete.

.DGD MH UDGLR QD V YXdkiR380MCrésoRzataMR igxddxartdwareanije
SRYMHULR GUXJLP WYUWNDPD YHUO VH VDP SREULQXR ]D V

nedovoljne provjere kvalitete pokazalo katastrofalnim za tvrtku.

Microsoftovastrategija oduvijeke bila dominacija u sferonline igranja, te je zbogoga
razvijena uslugxbox Live.Online LJUDQMH SRYHUDOR MH L]D]JRY MHU VX
SURWLY GUXJLK SRGMHGQDNR YMH&WLK LJUDpPD 1RYD XVC
LQWHUQHWD VNLGDMX QRYH UDJLOWHGOGREPWHHIUR QLWKRY
imali koristi od nove usluggersuUD]YRMQL WLPRYL LJDUD WDNRYHU PRJC
online. lako Xbox Live QLMH RVWYDULR ]QDpDMQLML & poRtbjakja, X SUYL
RPRJXUMRrosbfth GD Gddypddataka u vezi demografskih skupina koje su igrale

njihoveonlineigre.

Prema Wesley i BarczaR010: 7378), godine 2005. predstavljanje noXéox 36kkonzole
podudaralo se s brzim rastom pretplatnika na brzi internet u SAD8 WR YULMHPH YLAaH
korisnikaXboxa 36Qpretplatilo se n&Xbox Live X VO XJX SR JRGLaAQMiBrdsoff LMHQL
VH XVUHGRW RijliheRusiQge i ¥aXd_jdvspiio uspostat WL GRPLQDFanihE QD WU
igara. OHYyXWLP WDNYD VLW XD F LM Borjél i $klopiHsvejEPlasREibh GR G D (
NRQ]JROD EHVSODWOQROoSIRRQXGDR) MR JXAWIRW MW ELOR YHOLNL
Microsofta.U svom djelu7 KH , Q Q R Bilerwifa:UMhen New Technologies Cause Great

Firms to Fail,Clayton M. Christensepredvidio jeMicrosoftoveprobleme u svojemu opisu 0
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ASUHQDSXuULYDQMX L]YHGEH 3 7DNDY IHQRPHQ GRJDYD VH N
VWRSX QDSUHWND NDNYX |[DKWLMHYDMX SRWURA&aDpL

Slika 11. Xbox 360 konzola20®6. godina(premawww.pcmag.coppristup: 04.09.2020)

Wesley i Barczak (2010: 783) nastavljaju kakojeX UDpXQDOQRM LQGXVWULML V
GLVNRYD XYHOLNH QDGPD&aALOD SRRPHWERDDRY HNOYVDQMID LSHRPM
SULYLNQX QD YLVRNX NYDOLWHWX RGUHYVHQRJ SURL]JYRGD |
VOLpPpQLK SluRlugay B GdntekstiMicrosoftai Xbox 360 NRQ]JROH SRWURAaDpL
priviknuli na visoku kvalitetwonline X VO XJD DOL V Xhanwddeaili kvalitét®/igarR, L R G

a Microsoftse po tom pitanju nije mogao nositi Sanyjeni PlayStationom.- R4 NPHGIDa D Q
novitet koji jeuvelaXbox 360NRQ]JROD RGQRVLR VH QD PRIJXUQRVW VNL
konzolu, P Hy X Wds®®jao je problem vrlo malenog kapaciteta memorije na konzoli, zbog
pHJD VX NRULVQLFL PRUDOL N ¥a8j5k¥ Biskove RaRoriHHnXr@hiXriddiu Q M H
VSUHPDWL YL&H VDGUA&DM prérd WwRwaehiag ebkh; BViftuiE 04008.2p20 Q L M H

Microsoft VH SULGUXALYDQMHP WUALaAW X MayStetidrid ROD NFDARD AXWRS L
MH REMD&Q MbbQIBONRRIRBRR P XV S L RSdviyjeVviPI&ySt&ientBb l[dsvids
jie RVWDR MDN LJUDp QD WUALAWX YLGHRLJDUD pB@i QDMMEL
i Nintendo,DOL YLaAH QHPD GRPLQD Q Woxlinc@gamihya jgr j§ ogkweandijay/ WX VY
uspjela ponuditi istu uslugu.

31



9. P524,5(1% , 9,578%/1% 67935258/ 801267
VIDEOIGARA

THKQRORJLMD SURALUHQH LOL YLUWXDOQH VWYDUQRYV
ELOD WHN X VYRP SULPLWLYQRP REOLNX LPd3tojrrazkéR QD OLN
LIPHYyX SRMPRYD SUR &Ly Kiualnd/ stvarbost QY WP LMMHAD QD VW Y D L
(MR® L SURGXAHQ®YWYDUQRVW

BURALUHQD VWYDUQRVW QDP RPRJXUXMH GD SRPRUOX
QbDMpHaUH SDPHWQRP WHOHIRQX YLGLPR HOHPHQWH NRML
VOXAHQMD WDNYRP DSOLNDFLMRP PL QHPDPR PRJIX@QRVW L
QH PRAHPR LK SURPLMHQLWL YHU LK VDPR PRAHPR JOHC
WHOHIRQLPD SRVWRMH L SRVHEQH $5 QDRpDOH SRPRUOX NR
SULYLGQR GLR QD&H VWY DUQRWIMND Y3 UNM[S &B&dgwaedrDaHRIMD M H
QDNRQ QMHJID L GnapchandsHQ B KPQURHGRILMD QDMpHAUH VH SULF
]QDQVWYHQR IDQWDVWLpPQLP ILOPRYLPD D NDGD MH ULMH
sklopu igre za pametne telefone pod nazilRokémon GO,JUDpL VX LPDOL XNOMXpH
QD VYRMLP SDPHWQLP WHOHIRQLPD D $5 WHKQRORJLMD LP
okolini na ekranima vide likovePokémoa, D NRMH MH ELR Fdrgdnsl AXKYL
https://ec.europa.eu; pristup: 07. 08. 2020.)

Slika 12. AR igra Pokémon G(premawww.dexerto.comnpristup:
04.09.2020)

1 $gXIJPHQWHG UHDOLW\ SURGLUHQD VWYDUQRVW

2 Virtual reality = virtualna stvarnost

BOL[HG UHDOLW\ PLMHADQD VWYDUQRVW

“([WHQGHG UHDQDWSR8SHRGXAHXNULAHQD VWYDUQRVW
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=D UD]JOLNX RG $5 WHKQRORJLMH WHKQRORJLMD YLU\
GUXJDpLMH 9LUWXDOQR VWYRUHQm 95 IQ\DHaD@IDDVowi D MH  V C
WUHQXWNX NRULVQLN XRSUH QH YLGL W& swavhédd. WQL VYL
WDNYRP YLUWXDOQRP VYLMHWX LJUDpPp LPD PRJIJXUQRVW LQ
pomicati, otvarati vrata i sl. Razlikujemo jednostavne VR sustave, a prilikom njihovog
NRULAWHQMDPIRW.UWHERR MHM RBLYAQLXM INRBMUWRQVINLIR SDPH
SRNUHUOH WDNWDH VOMRIANALIMHD Playstxtidvd B YQHD RSFFDSXIIL© L SD N
Rift QDRpDOD yamWIBIB DOOLNRP VOX4HQMD VORAHQLMLK 9°F
raspolaganju i brojne dodatki DNR EL XYMHUOMLYLMH GRALYLR VYRMH |
1DMpH&UL GRGDFL VX SRVHEQH UXNDYLFH VOX&aDOLFH LO
VLPXOLUDMX QDaH abNH

5 WHKQRORJLMD VSDMD $5 L 95 X PLMH&DQus VWYDUC
HOHPHQWLPD NRML VH SRMDYOMXMX 3RPRUX WH WHKQROR

u prikazima, graditi ih i stvarati nove, a sve to u stvarnom vrenienu.

SURGXAaHQD VWYSRMIDRPV WRRYYH QHGDYQR SRMDYLR X W
0Q R]QDpDYD VSRM VWYDUQH L YLUWXDOQH WHKQRORJLMEF
PLNURIRQ NRML GROD]H X] QMLK .DR d4WR MH SRMDP AUDp
GUXJH LQIRUPDFLMVNH WHKQRORJLMH AL 53RNGDRYIDH. MD HWIPRXX
ujedinjuje preostala tri pojma (AR, VR, MRprema https://ec.europa.eu; pristup: 07. 08.

2020.)

9.1.PULPMHQD WHKQRORJLMH SUR&GLUHQH L YLUWXDOQH VW

Pvi SRNXS¥DMAHQMHP YLUWXDOQH VWYIBWRRW LhX YLGHR
godina, nooni VX ELOL SUHYLaAH WHKQRORANL SULPLWLYQL L QLV
7THN MH SRMDYD PRGHUQ PldystaionrQUIRRpUIU® Rifti HIRCG XRWive
RPRJXULOD SXQR UHDOLVWLPpQLMX LPHU]JLMX X YLUWXDOQL
GLVWULEXFLMD WDNYLK LJDUD RJUDQLpHQD MH YLVRNLP
uzbudljive igre virtualne stvarnost LWL UH]NRAWLIH QBU RpY WIHIRRRRYRWLPpQL
LVNXVWYR X YLUWXDOQRP VYLMHWX SURL]JYRYyDpL KDUGYH
XY H O IphvHtiratikbd prodaje svojih igara.

33



Kyselova (2020) navodi kako je yHPD LV WU D a ISYde@QataxX Rasedid W N H
(https://wwwsuperdataresearch.campfistup 04.09.2020) NRMX VX RVQRYDOL LJUDE
LVNOMXPLYR V FLOMHP LVWUDALYDQMD NYDOLWDWLYQLK 1
QMLKRYH X O Rnddst@dvidatigaid & 201¥godini zaradila 108,2 mijarde dolaraU
isto vrijeme, prihodi od VR igara iznosili su 2,2 milijarde dolara, odnosno tek 2% ukupnih
SULKRGD X FLMHORM LQGXVWULML ,SDN SR]JLWLYQR MH ¢
SURGDMH 95 LJDUD ]J]ERJ VYH YHUNRGRY@QULDFES@RVWILO 95L X3J
REDYLMHEAWHQRVWL L VYLMHVWL SVRWXNMDMEI®EEURerDARRM QR YR
ResearchSUHGYLYDMX GD UH JRGLQH [5DIY miRaedikdaar®.5 LIJDUD |

Slikal3 3ULND] 95 @rErravdvotibeverge.conpristup: 04.09.2020)

*ODYQL GLVWULEXWHUL QD WUALaAWX 9 %Sohyd@uii ]DNOM X
HTC, Googlei Samsung 2QR 4WR MH ]QDpDMQR ]D WH WYUWNH MH aWI
]ODQMH L LQIRUPLUDQRVW MDYQRVWL R 95 WHKRQMBEORJILML N
WDNR L]JYHR L]YUVWDQ P Bldd\ si/bjel anéeNVR GRRDHDID VWXP LN I L P
POWHQFLMDOQLP NXSFLPD GDMXuL LP Ggrgrnavkonikdi@rgida EHV SC
PHyX RYLP WYUWNDPD MH RQR @&WR SRWLpH VYH EUA&L L N
Googlei Oculustrenutno rade na svojim inovativnim samostalnim QRO R p DQDXDH y D M
nuditi OHSUDUHQMH SRJUBLBEHVLW VAV XSQMMY B]YDRERIEH QMH
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URWDFLMVNRJ L WUDQV ORG HNlIN NRYIUNUN-HN BIgr M@ \pXBdk@ TR Y D W
EL QD WDM QDpLQ VWHNOL N RQIN.¥ddiHe3aheMge stelddd Gt@R VW 7L |
za virtualnu stvarnodfRB Microsoft MH NXSLR GUXaW YAt§Aced/Ra800le ND F L M X
MH NXSLR MHGQX RG QD NaxhesjdhiH dgpamd In& OB 0 W YSRENIQD]LYF
Owlichemy Lab,]PHYyX EURMQLK WYUWNL NRMH VH EDYbstabdUDGRP
NRQNXUHQFLMD RVRELWR L]P#5pyjgWHOC-a J O¢Du@aNen@D WUAL
Kyselova 2020)

,JERU 95 YLGHRLJDUD GDQDV MH SULOLPQR RJIUDQLPpt
tradicionalnih videoigagra7 UHQXWQR QDMSRSXODUQLML aDQURYL 95 L.
OLFD WUNDUH LJUH KRURU LJUeigrd idddadnip Wirnghighatoda. LIJUH N
abDQU 95 ASXFDpLQD® MHGDQ MH RG QDMWHALK A&WR VH WL}p
SURJUDPHUH RVRELWR NRG XpLQNRYLWRJ Ste&@dligineLUDQM
audiovizualne orijentacije u igri. Sloboda pokreta u stidm VYLMHWX RVRELWR MH
RYDNYRJ WLSD LJDUD VWRJD MH SRWUHEQR SULODJRGLWL
2017.proizvedena je igr&uperhotte VH QB AE®B® SUYD WUL PMHVWD X SURG
PlayStatonu L RVREQLP UDhjaX& abtijfePaladva LIUDPD NRQ@dhinR OH U D
NRQWUR O ¢ puR#® nh Jidualpe neprijateljea drugimmanipulirao predmetima unutar
virtualnog svijeta igreVR trkail Hgre imaju ogroman potencijada daljnji razvoj Prema
statistL p N LF W U Dna [tvrtke Qthtista LJUDgzid je AHOMX LIMDWH. BSUW U
SULOLNRP LJUDQMD WDNYLK LJDUD LJUDp RELPQR VMHGL X
automobila. Zbog toga je razvoj takvih igara puno jednostavRic UD]BSRFMDpAQD:3 V
REJLURP GD VH X RYRPXYHOWb DXMKEQUHUPNRUHWDQMH LJUDpPD X V
seon QDODI]L I&inStNR DKOSILKD UD [RWrking imitddD Q R \Vperspakiing
udaljenostiunutar igrea to je QH@ZAWR VHABHSRRWLUL X WUDGRLELBRPD QL
.DNR EL SRYHUDOL RVMHUDM LPHUJLYQRVWL X LJUX UD]YR
VWYDUQLP JYXNRYLPD SRSXW EXNH PRWRUD DXWRPRELOD
prirode. Zvuk temeljen na stvarniobjektima programiran je tako dXNOMXpXMH VDP D:
objekt i metapodatke koji opisuju njegovu lokaciju i putaflD MEROML SULPMHU UHD
W U N D Ujél Pilojett KARSU njemu iJUDp Ri&d@jHo SUHJOH G D ¥étdantiesed R G
D X W R P R E L O BidésBt U/l JAH LRI GVenéaKyselova 2020)

5 Startup =tvritka NRMD MH XWHPHOMHQD V FLOMHP EU]JRJ 8LUHQMD L UDVWD S
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.DGD MH giaindkétharfaPRaH VH UH uLvivRapRawies dBkQethjihova
PHKDQLND LJUDQMD SULOLpPQR MHGQRVWDYQD .RFNDUQL]|
dostupnstonline NRFNDQMD L OXNVX]QL L]JJOHG VWYDUQLK NRFND
NRG RYDNYRJ WLSD LJDUD MH ]1QDpD MegliréniaRabligtii D DOL
LIJUDpD NRMLPD MH NRFNDQMH ]DNRQRP JDEUDQ®IHQR QHAV
EXGXUQ&RIMWaNVRELOD MH SUYD SUDYD NRFNDUVND LJUD YLU\
RG pHWYUGHVHW UD]OLpLWLK LJDUD X SDNHWX D LJUDpL
drugima..RG 95 LJDUD X NRMLPD VH L]JJUDYyXMX YLUWX&0QL JUL
XSUDYOMDQMD UHVXUVLPD NRMH GRELMH QD UDVSRODJDQN
XQXWDU QMLK PRJX VH RGYLWDQQP O/NMBEWHUDXOLLDPUMLIKP Q@ DER
RQL IL]JLPNL PLMHQMDMX RNROLA BnjaMigyhdnjeH planiranjd uUNR ULV
VWYDUQRP ALYRWX RVRELWR ]D VWXGHQWH JUDYHYLQH L
LJDUD MDYOMD VH JERJ |1QDpDMQH NROLPLQH JUDILNH SRWU
razvoj zahtijeva puno viemenaiQiDQFLMVNLK VUHGVWDYD =D UD]JOLNX R
QD WUALEAWX QHPD PQRJR LJDUD L]JUCcqOMH/R DNORMLY IDINJDNb KX
SUXAD SRWSXQX VORERGX X L]JU bstv@aibrezUltBtigh®U ligrige) LOL N X
prisunaidL Q D R pro@jenaG D Q D L &aWARILLL V Q L p NIRL Q@NRNL XWYWR\DYJREPelntd L P
Kyselova, 2020)

ORAH VH ]DNOMXpLWL NDNR 95 LJUH PLMHQMDMX LVNX\
RVMHUDM NDNR VH QDOD]LUrXnjavig XWAX D R G RPPH @ YLLRMHDAOX PR R |
RWXYyHQMH RG VWY DR ReviMklizgubiQlastiG iDertitety Pdstanenakigre.
2VLP QDYHGHQROWUIDMNY»INDNR MH GUX&aWYHQD LQWHUDNFLNM
online igara, pa se upravo zbo WRJD UD]YRMQL WLPRYL 95 LJDUD XV
GUXAWYHQRJ XPUHADYDQMD XQXwebndloyijy Rrddlne shahihosh, 'DOM
SRSXW EU]JLQH SRYUDWQH LQIRU P DlifphRvAR JXRI OQER@QIAD VORE |
L PLUL \éDevduBi@nirati igre virtualne stvarnosti i potpunostiXURQLWL LJUDpD X
RNUXaHQMH

92PULPMHQD WHKQRORJLMH SUR&GLUHQH L YLUWXDOQH VW

THKQRORJLMD SURAELUHQ H QDN D MOQBNDW . WSLR VORI MIHQ & X h
SUYHQVWYHQR RPRJXiUXMH WYUWNDPD NRMH VH EDYH RUJD
QDMEROML QDpLQ LVNRULVWH QDYHGHQX WHNKQRQRPLIH N
okoline VYRMLP NRULVQLFLPD .RULAWHQMHP $5 WHKQRORJLM
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korisnicima 24 sata dnevno, 7 dana u tledBRPRUX $5 WHKQRORJLMH WXULVW
prilikom njihovih putovanja u nova i nepoznata mjesta, pa fakuojerice navigacijske karte
GRELYDMX QRYH GLJLWDOQH HOHPHQWH NRML RPRJXUXMX
2VLP WRJD $5 RPRJXUXMH L LQWHUDNWLYQH LQIRUPDFLMF
VSRPHQLND LOL JUDYVHY aridrik fotogkéffirailMskehira s@Em lp&methim
WHOHIRQRP D LQIRUPDFLMH VH QD LVWRP XUHYDMX SULNEL
audio i video zapisime(premThttps://spectre.hr/news¢ristup07.08.2(20)

Kovach(2020 navodi kako sesim turizma, VR tehnologija primjenjuje i u vojsci, koja
MH WDNYX WHKQRORJLMX U D] Yoskdzagpadnimzdnidlfa Fosbbite SAD O Q R J
D 95 WHKQRORJLMX NRULVWL X WUL JODYQD SRGUXpMD N
primjena oaosi se na ratne simulacije, medicinsku ohu&simulacije leta. lako je VR obuka
L GDOMH QDMXpPpLQNRYLWLMD L QDMpH&UH NRULAWHQD RS
SULPMHQMXMH |]D DQDOL]J]LUDQMH WDNWLPpNLK PDQHYDUD L

Primjiena95 WHKQRORJLMH X PHGLFLQL QDMpH&UD MH SULC
pregleda mozga pacijenta oboljelog od Alzheimerove boledd. GD MH ULMHpPp R SOD
RSHUDFLMD NLUXU]JL VH VOXaH ' PRGHORP NDNRH& GRELOI
RQRJ GLMHOD WLMHOD QD NRMHPX UH RSHUDWLYQL ]DKYD
%DVHOX X NRMHPX MH WLP JQDQVWYHQLND UD]YLR WH
tomografijont® za stvaranje trodimenzionalnih slika u stvarnom vremenkoMLPD UH VH
OLMHpPQLFL X SRWSXQRVWL 96 XaHWQRORIUWKX BOQ® R R a3iXRNA
ILILPNRJ VWYDUQRJ VYLMHWIDWR WMWK QLM |V LRPRKIDXD RIRWH
YHUJLMH QDRpPDOD NRMH VLPXOL Werhsksju YsL OrgadXdnO @ X VW
WURGLPHQJLRQDOQRP SURVWRUX WH JD PRJX SUHJOHGDY
LIPHyX ' SULND]D L VWpféra Qttps:/Bvww . Medvgdddbps.conpristup:
07.08.2020

Tijekom 2020. godine zbog pandemije vir’l8@VID-19 bili smo svjedoci prelaska s
I L]L p MKin@nastavu. Prilikom takvenine QDVWDYH XpHQLFL L VWXGHQWL X
VOXALOL VX VH XJODOMMMRPODYVRVILWIPREZHE NDPHUDPD ,SDN
PRIXUQRVW GRGDY/NMRXIBRYDUPYHIRPHGDOMLQX XYREEYR SRPF
PRaH NRULVWLWL ]D SREROMED@MBAJIRRRQRD L VMNOLEP DQQINDHX
JUDGLYR NRMH VH XpL 3ULOLNRP 95 REUD]JRYDQMD VWYDUD

®7RPRJUDILMD UDGLRORAND PHWRGD VQLPDQMD RUJDQD LOL GLMHOD
37



RPRIYUXQPWHUDNFLMD .RG RYDNYRJ QDpLQD REUD]JRYDQM
QHpHPX QHJR EL WR YLGMHOL L GRALYMHOL 3ULPMHULFH
oni uz VR tehnologiju mogu imati dojam kako stoje usred poznatog rimskog anaftiggtom

njegovih slavnih dana, ili pamogu SULVXVWYRYDWL QMHJRYRM JUDGQML
NRMH 95 RWYDUD VX SUDNWIEDRD @RH XPpHDQIHD HHPHY LMD L Yl
XpHQIL MRPRIXUXMH LP GD VH ODN al#oXaRddBW B Q L X PpUHIELOFY.DE
XpH QD WHPHOMX YL]XDOL]DFLMH P@mRast\Rh KajpNj@dbriMD LOL
GR L]JUDADMD WLMHNRP JUXSQRJ XpHQMD QD GDOMLQX 8pt
avatar te se u kualnom svijetu okpljati i dijeliti znanja te iskustva koja su steklprema

https://www.newgenapps.com; pristup: 07.08.2020.)

,] VYHIJD QDYHGHQRJ PR&H VH IDNOMXpLWL NDNR SULPM
]JD VYLMHW YLGHRLJDUD YHU RQD BDGYUWWDLYRD 4 R GYUNXDR INFARD
1MH]LQ ]QDpDM X PHGLFLQL MH UHYROXFLRQDUDQ L RODN3A&
EURMHP SUHALYMHOLK L XVSMHEQR RSRUDYOMHQLK SDFLM|
PLPEHQLND Lpritkend QudkeNdperacie 8 WXUL]JPX RPRJXUXMH YLUWX
XGDOMHQLP ORNDFLMDPD QD NRMH NRULVQLN SULPMHULFEF
UD]J]ORJD 95 WDNRYHU HGXFLUD VYRMH WXULVWH L SUHX]L
krive informacije svedenajenanuuRG HGXNDFLMH |]DSUDYR LPD L QDMOD
PRIXUQRVW GD X EXGXUQRVWL SRWSXQR ]JDPLMHQL IL]JLPpNX
nastave.7 D N D Yuvplik&bi R O D Nudydhja broinimXpHQLFLPDLPD/\WRG®GH QM &L\
naistom mjestta X NRMHP SRKDYyDMX XVWDQRYX QD NRMRM VH REL
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10.=$./-8y$.

ODUNHWLQJ SUHGVWDYOMD |DGRYROMHQMH WXyLK SRWI
LVWRYUHPHQR RVWYDULYDQMH BIURHRWDDUOMNPRQL MB YIY . Q
i industrije Dobro isplanimim L SURYHGHQLP PDUNHWLQJRP RGUHYHQD
pak drugigamingSURL]YRG GRSLUX GR VYRMLK FLOWAx&ihge SRWUR &
RGXYLMHN ELR H Ordsti@, \pa tako p qQubtipeQuidedigara, ali po prvi put se
]QDpDMQLM H-ihMgodina, MBjavom prvih videokonzola. U posljednjih 40 godina
SURYRYHQMHP XVSMHAQRJ PDUNHWLQJD Y H@NNjunsk& RL]YRYV |
zarade prodajo svojih igara. Upravo se zbog kvalitetnog marketinga industrija videoigara po
]DUDGL DOL L NYDOLWMWG QDY}pRIDIBJ VV DLGOWPANWRIP L JOD]JEHQ
PQRJRpHPX LK MH L QDGPDaLOD ,JUH VH GDQDWISSURPRY L
RJODaADYDQMX X pDVRSLVLPD QDPLMHQMHQLP LJUDIPD QRYL
najavama na raznim internetskim platformama, a sama promocija igara, osobito onih sportskog
abQUD YH]DQD MH L ]|JD EURMQH VSRUWVNH GRJDYyDMH

6YDND Y@DLMD LJUD NRMX RJOD&DYD YHOLND WYUWND GD
]DSRpLEBMLHORBEYD WDNYD LJORAED RGUADQD MH JRGLQF
VX X NRQWLQXLWHWX PHyXWLP X JRDIEQMo piEiPUtaS D QG H P
QLMH IL]LPNL RGU&ADQ ,SDN LJUDpL L SXEOLND QL¥X SURS;
V REJLURP GD MH dni@RBsEDRB JERQMRYDNYRJ SUHVHGDQD SR
VH L VYH EXGXUH L]JOR&EH SRVWRMD Ooblin® plaf@rti,FpbpadtD LOL Q
YouTubedli Twitcha. 1D WDM QDpLQ RJIODAELY D p undgnljijapjD peDihQ R X 5 W
NRQIHUHQFLMVNLK GYRUDQD LOL pDN VSRUW YV NonlkheV WD G LR
SULMHQRVD SXQR YL3H JOHGDWHOMD LPDOR EL SULOLNX V"

.DGD MH rgwabiBpPRAR&H VH UHHIGMNWYPR RMHMKXUSULPMHQX |
novog proizvoda, usluge ili procesa. Inovacije i izumi postoje otkad postoji i ljudska vrsta, od
SUDSRpHWDND pRYMHpPpDQVWYD L RWNULUD NRWDpPpD SUHNR
Kini, izuma parnog strojaainesa Watta i industrijske revolucije, primjenom tog istog izuma na
SDUREURG LIXPD SUYRJ JUDNRSORYD EUDUOH :ULJKW OH
QDQRWHKQRORJLMH L VO .DR aWR VX SRVWRMDOH LQRY
djelatnosti, popW LQGXVWULMH DYLMDFLMH PHGLFLQH WDNR RG
inovacije i u indugiji YLGHRLJDUD 3ULOLNRP SURXpDYDQMD OLWHU
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SUYH YLGHRLJUH ELOH SRVYH UXGLPHIUDDIUNEOXGINSDNR P\
VWUXNWXUH SULpH L OLNRYD V NRNMihtébo MH LODBRpHRRIDM®
revoluciju XYRYHQMHP |DQLPOMLYH SULpH SR X]J]RUX QD NODVLp¢
MH XYHR NODVLpQRJ SURWDJRQLVMWMRLJUBRQ RDERERPH RL QVRHY
XYRYHQMHP Q@aMpStohh BDMBRYD WH QDSRVOLMHWNX %OXUD\ GL
G D Q D VMit@306#je prvi sproveo u djelo ideju o rasprostranjeramine LJUDQMX ORAaH V
]DNOMXpPpLWL NDN RivrikX swjichLinapdeijaimas ks@Qjétile kompletnu industriju
YLGHRLJDUD S UahpHovtecajjezaathlar-idana VLP aWR VX QDYHGHQH
ELOH NOMXpQH ]D L Qdeexsu Wtjedals! Xnay disEibuRije Jibrio\a i glazbe na
potpunoQRYLP PHGLMLPD NDR aWR VX iBlDrgyldidikaviVCBRIRIGH X WL &'
tehnologije koje su uvele tvrtke videoigara primijenjene su i na samu proizvodnju filmova
RVRELWR X SRIJIOHGX UDpXQDOQH DQLPDFLMH N&eBath QLPLUL
u znanstvenol D Q W D \bMEkuQdrima.

Virtualna stvarnostpredstavlja kulminaciju trenutnog razvoja videoigara i njihovih
LQRYDFLMD 7HKQRORJLMD MH WR NRMD RPRJXUXMH LJUDPp
svijetomigara. zZVWUDALYDQMD OLWHUDWXUH PRAH VH XYLGMHWL
GRVWXSQD YHUHP EURMX LJUDpPpD V REJLURP NDNR MX QH PR
Ipak, ako je suditi prema cijenNRQ]JROD LJDUD L RVWDOLIKWRHEIKORVORA |
QMLKRYD FLMHQD QDNRQ QHNROLNR JRGLQD ]QDpDMQR RS
iskusiti VR tehnologiju 2VLP aWR VH MDYOMD X LQGXVWULML YLGHI
SURALUHQH VWYDUQRVWL NRU L& Wijhih\pitbtal, kao iYpRpvevhRje ]D SR
ERUEHQH VWUDWHIJLMH QD ERMQRP SROMX X PHGLFLQL VI
NRPSOLFLUDQLK L ULJLpQLK RSHUDWLYQLK JDKYDWD X WX
obzirom dau njemufunkcionranaY UOR VOLPDQ QDpLQ NDR L X YLGHRLJUD

broju korisnika.

=D N O Mak€&iRg je usko povezan s inovacijama u industriji videoigara. Upravo je
zbog kvalitetnog marketinga industrija opstala, a videoigre su postale populadhijemske
ai L JODJEHQH LQGXVWULMH 2QH VX SRVWDOH QRYL PHGL
zabavangameplay. OR4H VH XYLGMHRWO MHGRpPQR SRYH]DQRVW L]PH
inovacija. Ukoliko ne bi postojala primjemaarketinga u videoigrama, igre se Ioi prodavale,
WYUWNH EL VH XVUHGRWRpPLOH QD GUXJdanhp DMHE S RH]PDRGH E
QL SRVWRMDOH VYH WHKQR O R &NHRLGIRHYIHRYLLM @ DNoR. 1) H XSRUVDAY R
marketirg doveo do stvaranja inovacija u igrama, a koje su imale ogroman utjecaj na inovacije
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QD RVWDOLP SRGUXpMLPD OMXG YV hektdlihnGNhdGtBjvidEoRyatrav L 8 W M
svakako je doveo do boljitka i nagka p RY M H p R  VWOWNWR R L ZBidiguxhbl nastaviti
L X EXGXUQRVWL QDGRJUDGQMRP L SURALULYDQMHP SRVW

onih novih.
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