Stop-motion animacija

Hrnjkaa, Elizabeta

Undergraduate thesis / Zavrani rad
2020

Degree Grantor / Ustanova koja je dodijelila akadems&kasipsliurajni stupar
Strossmayer University of Osijek, Academy of Arts and Culture in Osijek / Sveu iliate Josi
Jurja Strossmayera u Osijeku, Akademija za umjetnost i kulturu u Osijeku

Permanent link / Trajna phbtpszfHucmnsk.hr/urn:nbn:hr:251:254958

Rights / Prikveapyrightaati eno autorskim pravom.

Download date / Datum pre2024l2f41

AKADEMIJA ZA Repository / Repozitorij:

UMJETNOST | KULTURU

U OSLEKU Repository of the Academy of Arts and Culture in
THE ACADEMY OF Osijek

ARTS AND CULTURE

IN OSLEK

zir.nsk.hr


https://urn.nsk.hr/urn:nbn:hr:251:254958
http://rightsstatements.org/vocab/InC/1.0/
http://rightsstatements.org/vocab/InC/1.0/
https://repozitorij.aukos.unios.hr
https://repozitorij.aukos.unios.hr
https://zir.nsk.hr/islandora/object/aukos:501
https://repozitorij.unios.hr/islandora/object/aukos:501
https://dabar.srce.hr/islandora/object/aukos:501

69(8y,/,a7( -26,3% -85-$ 6752660%$<(5$%$ 8 26,-(.8
AKADEMIJA ZA UMJETNOST | KULTURU
2'6-(. =$ .8/7858 0(',-(, 0(1$'40(17
69(8y,/,a1, 35('',3/206., 678',- 0(',-6.% .8/785%

(/,=$%(7$ +51-.%4

STOP-MOTION ANIMACIJA

=$954a1, 5%

Mentor. izv. prof. dr. sc. Vladimir Rismondo
Komentorica:. ULVWLQD 5DVSXGLUO . XPULU SUHGD

Osijek, 2020.



634(7$.

Ovaj IDYUAQL UDG REXKYDUD L GHWDOM (SitemBtvdianpaMteh SRMDF
animacije je fotografiranje scene i objekta uz male ipejea objektuli sceni. Spajanjem tih

fotografija, u programu za stop animaciju, stvara se iluzija pokreta odnosno dojam da se objekt
NUHUH

7THRULMVNL GLR XNUDWNR UH RSLVDWL SRYLMHVW L VDPH S
RSLVDW #HVYH NRMWH VWRS DQLPDFLMH SRVWRMH WH QD
navodi se potrebna oprema u izradi stop animacije te postavke fotoaparata koje su najbolje za

izradu stop animacije. Ukratko se opisuje proces izrade jedne od vrsta stop @&nimacij

SUDNWLpQL GLR VDVWRML VH RG VWYDUDQMD NUDWNH VW
SURFHV LIJUDGH L SULPMHQH RGUHYHQLK SRVWDYNL ]D VWR
QDVWDOLK WLMHNRP LJUDGH WH NDNR MH GR@OR GR UMHA&D

Danas se stop animacif RULVWL X L]JUDGL JOD]JEHQLK VSRWRYD GMH

.OMXPpQH Uindibhpdnimasier S



ABSTRACT

This final paper covers and elaborat@she concept of stop animation. The system of creating

the st@ motion is a photograph of a scene and an object with small changes to the object scene.
By meging these photos, in the stapimation program, the illusion of movement is created,

i.e. the impression that the object is moving.

The theoretical part wilbriefly describe the historgnd origins of the stop animatiom

addition to historyall types of stop animation will b@escribedand how they arproduced.

Also, the necessary equipment in creating stop animation and best camera settings for creating
stop motion are listed. The process of making one of the types of stop animation is briefly

described.

The practical part consists of creating a short stop animation. This section will describe the
process of creating and applying certain settings f@ratimation. Some of the problems that

arose during the development and how these problems were solved will be stated.

Today, stop animation is used in making music videos, children series, and movies.

Key words: stopmotion, animation
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1. UVOD

Od davnih dana ljudi su zainteresiraai iluziju. Ta zainteresiranost potaknula ih je na izradu

UD]QLK MHGQRVWDYQLK LOL VORAHQLK VSUDYLFD D NRMH
tehnika stopmotion fotografie QDPD GDQDV pLQL SRWSXQR RELPQRP W
nekada kod ljudL]JUD&ADYDOD X]EXYyHQMH ]J]DGLYOMHQRVW L J]QDWL:
potpuno novo. StoP RWLRQ DQLPDFLMH VX VH LJUDYLYDOH L LJUD
PRJXUH SRVWLiUL ELOR NRML GRUDYDM LOL SRNUHW NRML VI

Stopmotion animaga ]QDpL |DXVWD¥DUMHPELERNQHMLMDPD L] UD]OLDp
DQLPDFLMD MH RALYOMDYDQMH R @@dNj® Rhrikd i KoipjpéH G X aH
ILILPNL PDQLS X GotodrBfirR EEjbtio\WadrE2 EMHNW VH SRPLpHa.X PDOLF
Svaki korak posebno je fotografirani kada se niz fotografija reproducira u brzom nizu, stvara

se iluzija kretanjd. ,]JUDGD VWRS DQLPDFLM H rpjedviddtawaPatebno OL QL M
QDSUDYLWL FLMHOX SULSUHP X ,]dpekd QradebifjekitXzaRaGimitdhjed O M D C
SD VYH GR ]DYULANDH RE UDHRBN/RH LLJRD RWLAOMHQD SULpPD L VI
sav potreban materijal (ovisno o kojoj se vrsti stop animacije irpdiyebna opremées druge

strane, ponekad nije jadstavno osmidlWL SULpX OLNRYH LJUDGLWL VYH F
sam proces izrade dugo traeD PRAaH GRUL L GR RGUHYHQLK NRPSOLND
razvoj stop animacije potrebno@ REUR SODQLUDQMH LGHMD POWHULMDC
i oprema za snimanj®©d opreme je najbitnije imati digitalni fotoaparat, stalak i program za
montiranje animacijée objekt koji se animra 1DUDYQR RVLP IRWRDSDUDWD F
PRELWHO A4WR VH WLpH VWDODNDPRENHRIDVHVE@ HPDS § DR LMWL RI
da bude stabilah.

Stop PRWLRQ MH SULVXWDQ X JRWRYR FLMHORM SRYLMHVWL |
YL]XDOQLK HIHNDWD WH SXQR GUXJLK ]QDpD MikadaNiRMH VH L
bio populaUDQ REOLN VWYDUDQMD ILOPD DOL LSDN MH LPDR
GLJLWDOQLK PHGLMD L 48LUHQMX ',< XUDGL VDP DQLPDWR
YL&H OMXGL SRpHOR VH |DQLPDWL ]DakdstR SnibeaLgoddial MX L V
VUHGLAWHP QD M SRasvsjenDstb@nbtidrainvatild QOR40OR MH GR SRMDYH

1 .X]JPLO $ Sopmotion fotografja.' LSORPVNL UDG =DJUHE 6YHXpLOLAWH X =DJU
2 Dictionary.com. URLhttps://www.dictionary.com/browse/stapotion|[pritup: 05.09.2020.]

3 Maselli, V. (2018) The Evolutionf Stopmotion Animation Technique Through 120 Years of Technological
InnovationsInternational Journal of Literature and Art§/ol. 6, No. 3, 2018, str. 582.

4 X]PLU $ Stopmotion fotografia."LSORPVNL UDG =DJUHE 6YHXpLOL&WH X =DJU
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vrsta stopmotionanimacijeRG ' DQLPDFLMD QDV WD O L&diNZRadé |&tstkdd Q M HP
odglineisNRVWXUVNRP JUDVRP

8 RYRP IDYUAQRRFALYDOPNMBH VH SRMHGLQX YUVWX VWRS DQLPDF
WH VH QDYRGL QHNH LQWHUHVDQWQH QDpPLQH VWRS DQLPD
koju animator treba imati priike Ll UDGH DQLPDFLMH WH QDME®OMH SR
EROMX DQLPDFLMX &AHONRISRWWLWDNWLLUD L&MW BVH. \W LHNIBV H
NRML QDpLQ SRVWLUL LOX]LMX SRNUHWD

,GHMD SUDNWLpPQRJ GLMHOD MH SULN D] D,abLsafk! ptigr@Me X SQL S
SD VYH GR Nor@@pQRJ SU

SUrbina, G. (2014) What Makes Stop Motion Animation So SpecialURL:

https://movies.mxdwn.com/feature/whabkesstopmotionanimationso-specialf[pristup:12.08.2Q0.]




2. RAZVOJ STORPMOTION ANIMACIJE

YRYMHN MH RGXYLMHN WUDALR QRYH QDPLQH NRPXQLNDFLN
AHOMH RV MH iaRdsel danaS RiivhddijLEdrhatra izumom novijeg vremena od samih
SRPHWDNDRD\WRYDHp®DDGDOD MH WH a@knieri RojiikcQulihha thQ M H P S
GROD]H M patedliffkasFRrEsRi redateljiisUDaLYDp SDOHROLMokeNtDMODUF $1
Rivgéddm, kc DXWRURP SURYRGLR MH LVWUDALYDORauUw iALYRWL
SUHWSRYLMHWA B&Rim@ Dabré@nil Bravictskoj.$ ] p P DRik.q U BivoQe kako su

ljudi u paleolitiku oslikavali zidove slikama koje najvjerojatnije predstavli§W LpX L] ORYD
SULND]DQX VOL N Na@&HPnawdrid Rak® sl Djudi paleolittk X VOLNDOL ALYRWI
YHULP EURMHPUMNE R D BoRijatialié’tako prikazivali njihovo kretanjeko je

RpLWR GD VH QLNDGD VD VLIXUQR&A&UX QHUH PRUL GRND]DWL
pokret ili slijed pokreta, iskustvo koje dawva SRVWRML RPRJXUXMH QDP GD M
vjerojatnija’ Osim navedenog. VW UDALYDQMD S U HRiDAfidabd Magazin® QD % D C
a, postoji peharS U R Q DrahliQvV W D U JRGLQD XNUD&HQ QL]JRP VOLND
divlje koze. VjeruyegVH GD MH SHKDU QDMVWD U L3WIO SN/H PQVDH 8 HKFONUXGE B
su kao slike woetropu L] XPX V SRpHWND VWROMHUD

SRpPHWNRP VWROMHUD GROD]L GR UD]JYRMD RSWLpPpNLK 1
kojima su se pokretale fotograij tako stvarale iluziju pokrets?d HN WDGD GROD]JL GR SF
LQWHUHVD ]D DQLPDFLMX L WR MH GRED X NRMHP UD]YRM C

PWvuRSWLPNX LIJUDPNX L]XPLR MH HiDau®airophékojd ¢ $abrdjalaRK Q $
od diska na kojemje, s REMH VWUDQH EZaRlisR BuFdileNsEzanE dvieHiZice
SRPRUX NRMLK VH RNUHWDOR GLVN % OM]R M URWMD QWNSHDRV b
obje strane disk. 2YD RSWLPND LJUDPpND SRWDNQXOD MHahj@WHUHYV
drugih naprava namijenjenih animaciji. Jedna od takvih bishgnakistoscopélu napravu

osmislo je Belgijanac Joseph Plateau i bila je namijenjena reprodukciji kratkih animacija. Na
GLVNX VH QDOD]H VOLPpLFH NRMH SUDQpNBjtddijon s©debiva RN UH W

5$]pPD 0 L 5LY qUAhimation in Palaeolithic art: a pre@cho of cinemastr. 316324.URL:
[http://lisahistory.net/hist106/pw/articles/Animationin@ablithicArt. pdi[pristup: 05.09.2020.]

"Ibid.

8 Ball, R. (2008) Oldest Animation Discovered In Iralmimation magazine.

URL:|https://www.animationmagazine ifeatures/oldesanimatiordiscovereein-iran/[pristup: 05.09.2020.]
9 .X]PLU $ Stopmotion fotografija.' LSORPVNL UDG =DJUHE 6YHXpLOLAWH X =DJU

10 Livaja, L. (2018)lzrada animacije kombiniranjem 2D i 3D tehnikaDYU&dQL UDG H)OALMDAGMWH §WMHYH
1 3LQwbDuUL 60NYDUDODPNL SULVWAS ORRVPNU OREP YDOIRXY HF 6YHXpLOLA!
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iluzija pokreta, a korisnik animaciju promatra kroz otvore na disku kao odraz u ogledalu.
ZoetropeMH QDSUDYD NRMD VH VDVWRML RG FLOLQGUD X NRMFE
se nalazi vrpca sa slikama. lluziju pokretibije se gledanjem kroz jedan od otvora prilikom

rotacije vallka.2YDM REOLN RSWLpPpNH LJUDPpNH RVPLVOLR MH NLQH
MH XVDYU&GLR PDWHPDWLpPDU :LOOLDP +RUQHU

6OLND  2SW LTnauatrdptid p N D

B8QDWRDpP WRPH &l RvdréhXaviteni® RNmima nisu animirani filmovi, ovi izumi
YUOR VX YDAaQL ]D VDP UMMB W X GIRAPLIRUMQRX VISODAMDQMX VOL
1D RSWLpNLP LJUDpNDPD QDOD]JLOH VX VH VOLpLFH-pLMLP V
PRWLRQ DQLPDFLMD UD Gatogdiiravse slipde Blik8, pokgeF hoSoxkret, a
EUJLP SRNUHWDQMHP WH VOLNH VWYDUDBMX SRNUHW NRML !

2VLP QDYHGHQLK RSWLpPpNLK L]xPRtipnMmrivatiji YostdaliEfilmskiu HW H p D
tvorci NRML VX WDNRYHU SULGRQ UdddhOd ptviDBiy je Mikled\VeER ®nD QL P D
MH ELR |[DVOXAaDORWULRQYIRWRWRILMH 7D WHKQLND VH QDN
efekt u filmovima koji su snimani video kamero@vu tehniku upotrijebio je u filmdhe
(I[HFXWLRQ RI ODU\ 4XHHQ RI 6FRWV 3HthhE@iNHGatHe 0DU\ N
VH NUDOMLFX NRMD MH RVXyHQD QD VPUW L NRMD SULO
obezglavljena u jednom kontinuiranasnimku. 7 DNYL SULND]L VX X WR YULMHI
EXGXuUL GD V HsulrelNda Goecij@hind ¥fektima u filmé. GUXJH VWUDQH X Gl
YULMHPH WR VX XRELpDMHQL SUL]JRUL X ]u@eRARKkY kdti®je 8UD GD
kraljici trebah biti odrubljena glaveClark je zaustavio snimanje i glumica je bila zamijenjena

lutkom. Kamera nastavlja snimati trenutak zamaha sjekire i obezglavljivanje kraljice. Proces

12 An Introduction to Stop Motion Animation. Into Film. URLlhttps://WWW.intofilm.orq/intofilm|
[production/165/introductiotio-stop motion-animationresourceintofilm.pdf|[pristup: 02.07.2020.]

1:"’)SLQWDULU 60NYDUDODpPNL SULVWD{gonsk) UPIGU DyQRIR YHGP X YHXpLOLAWH X
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zaustavljanja kamere, promjena scene i nastavak snimanja kasnije postajekpozsiap

motion fotografijal*

Tehniku stopPRWLRQ IRWRJUDILMH X ]QDpDMQRM PMHUL NRUL
redatef *HRUJHV 0D2®XYVMHN VH ]DQLPDR ]D PDYLRQLpPDUVW)
SURIHVLRQDOQR EDY L WRbbé&tt HoiwlidJ S XI$IL R HN R|®OsEEWAER EUR M C
IDNRQ aWR VH VXVUHR V SIXKRUHWRPPR/ ®MHNBRDPHBWILINODV
kojima je koristio stogmotion tehnike za stvaranje specijalnih efekata u svojim filmovima
1IDMYDAQLML WUHQXWDN 0pOLgVR YRithklka@aAe/ dsred swimavijd U D O D
VFHQH QD XOLFL NDPHUD SUHVWDOD VQLPDWL 1DNRQ SDU
QR NDG MH O0pOLgqV SRJOHGDR VQLPNX RVWDR MH |IDSDQMHQ
ni od kuda, nestali ili se pretvbrOL X Q H al?/mu {8 pofndbilo da shvati kako film ima
PRIXUQRVW PDQLSXOLUDQ M DDefRriirdd HeN Stolp Riix  dfekty zhhijerie Q R P
VSHFLMDOQL HIHNW NRML VLPXOLUD QDVWDMDQMH QHVWI
mnoge druge tehfgNH L Q DhapeeikeluYd@nidna razvoja fim@pOLqV UH XYLMHN ELYV
RG QDMY D aQ stdpmistidn ndu@tiji. lXko njegov rad sam po sebi nije bio animacija,
QMHJRYR RWNULUH SRWDNQ X Ot dékFvaREVpUhDgpBteht@@ enhNH VW Y |
tehnika koje je koristie® Ako VH QHWNR &HOL SR]D-B&ivl wimatipUD GRP
]DVLIXUQR UH X QHNRP WUHQXWNX QDLUL QD LPDe*HRUJH\
Voyage dans la Lun@Put naMese§ OpOLgVD VH VPDW UrotiohXoogrdfjlg O MHP V
WH L GDQ GDQDV OtR SpeQijaini.ef@kats. L P D N

6OLND  *HRUJH\O R pDI1H \G B QRUDMOSELH 3

Tvorci prve stopPRWLRQ DQLPDFLMH X NRMRM VX NRULAWHQL WUR
Blackton i Albet E. Smith s filmomTheHumpty Dumpty Circus X ILOPX VX NRULZE
drvenH LJUDPpNH aLYRWLQMD L DNUREDWD NRML VX L]YRGLOL 1
PQRJD %ODFNWRQRYD GMHOD VThe\Hdynied Bapefl 907N. @NbXhp X M X i L

4 X]PLU $ Stopmotion fotografija.’ LSORPVNL UDG =DJUHE 6YHXpLOLAWH X =DJL
15 |bid.
16 |bid.



ILOPX SULND]DR MH NUHWDQMH QHAaLYLKQIDUWHRGAH W B HSUM N M
MH WDM ILOP ELR LQVSLUDFLMD MR& MHGQRJ SR]JB®OWRJ LP
MH SR]QDW SR UDGX X JUDILpNRM DQLPDFLML DOL MH WD

motion animacije radom na lutkama i figuraia.

8 QDUHGQLP GHYV Hifbt@M &himaéljDugkavinoly RuSse koristile lutke i glinene
ILIXULFH 3RYLMOMWWD NB UL aMWHPWBLML [DSRpLQMH UXVNLF
Starevitchem. Bio je filmski tvorac i etimolog. Prve animadjadio je pomal X SUHSDULUDQ
LQVHNDWD V XJUDYHQLP aipd QRELINRWDXURP/ WROMHUD QI
stvaranjem kratkih stemotion animacija s lutkama. Njegovo najpoznatije djelbgeRoman

de Renard 3ULpD R OMVRMH ELR QMHJRX VBN U VEOMXJ RFOHPWVNPM Q LM ¢
65 minuta. U to vrijeme animacija je imala visoku razinu detaljaké. su bile kvalitetne i
LIUPOO®H VX VH X UD]JOLpPpLWLP YHOLpPLQDPD RG FHQWLPH
koji su se postizali posebnim kostm unutar lutaka pridavalisM YDOLWHWE L GRALYOM

6WRS DQLPDFLMD NRULVWLOD VH X ILOPRYLPD ]D SRVWL]D
AALYH VQLPNH3 9D&QX XORJX X VSHFLMDOQLP HIHNWLPD Q
N R U L dumakbh®id khao je Willis O'Brien8] QMHJD MR& MHGQR YHOLNR LP
PRWLRQ DQLPDFLMH ELR MH L 5D\ +DUU\KDXVHQ 2QL VX ELC
u ranim godinama povijesti animacije modelaY RUDF SUYH hQdignbnboRldbig WR S

MH 2 %ULHQ D WR VH PR&H YL G NKidg\KongUqok lek&MbRIROQ DM SR
ALYX DNFLMX V DQLPDFLMRP 2VWDOH GYLMH J]QDpDMNH
HarryhausenNRML MH ELR LQVSLUDFLMD Y H@matorRaM uMjettikaQL ILOF
vizualnih efekata 'UXJD ]QD p D MDybantatio0.GRMMH ELR ODNA&aL L LVSOL
NRPELQLUD Q Masta@pimdtibnE2hnikarV HUMUD J]QDpDMND ELOD MH WD C
LPDR PRJXUQRVW XPHWDQMD VWHOHQRKLOLRRYHGHX QLKR W
+DUU\KDXVHQ MH UD]YLMDR WHKQLNH VWYDUQRJ SURFHYV

animatoret®

Imena koja su utjecala na poznate redatelje i daljnji razvoj stop animacije bila su Arthur Rankin,

Jr. i Jules Bass. Utemeljiiu Rankin/Bass produkciju koja se uglavnom bavila produkcijom

7 11vvL $ . The Production Process of the Stop Motion:, Animation: Dear Beamnpere University

of Applied Sciences.

8 X]PLU $ Stopmotion fotografija."LSORPVNL UDG =DJUHE 6YHXpPLOL&WH X =DJL
¥ 11vVvL $ . The Production Process of the Stop Motion:, Animation: Dear Beampere University

of Applied Sciences.



ERALUQLK SULpPD 1MLKRY RQdIphStke] RedldsedVRein@e@V (@uRIMphy H

crvenonosi sob)1964.). Izdavanjem fimaODG ORQVWHU 3DUW\ /XGD |DEDY
(1967.) produkciie RankQ %DVV DQLPDFLMD MH GRALYMHOD YHOLN
QDSUDYLOD QHAWR SRWSXQR GUXJDpLMH RG ROMIR ¥YX QGAM R
duh Rankin/Bass produkcieBYHOL VX SRWSXQR GUXJDpLMX SULpX L O
SR]QDWD pXGRYLAWD JUDQNHQVWHLQ 'UDNXOD :ROIPDQ O
'U -HN\OO OU +\GH 6YD pXGRYL&WD XURWLOD VX VH SURW
=D WX DQLPDFLMX VH PRA&H UHUL NDNR jvha stogmoSobUDFLMD

animacije Henryju Selicku i Timu Burton?°

'RN VX MHGQL XVDYUaAbDYDOL VWRS DQLPDFLMX GUXJL VX H]
stopmotion fotografie. DA@OR MH GR UD]YRMD QRYH SRGYUVWH D WR
koristi ljudsko tijelo kao objekt koji se animira. Film koji je prvi koristio ovaj oblik animacije

bio je film Neighbours (Susjediz 1952. Redatelj filma je Norman McLaren za kojeg se smatra

da MH ]|DVOXabDQ ]D UD] YrRationVibibiyrafie. MIACNs HijeMidaR Bikakvu
povezanost sap XQDOQLP SLNVHOLPD L SLNVKAGR|® FLWINRIRFDMH R
gdieje PL[L R]QDpDYDR QHPLUDQNDY UDPDR.QDWHAV SIROKHHR NRULVW
DQLPDFLMH QDMY MH UR M WD iziedajj.EWR takv@rD dnin@@jar@aDijud

izgledaju opsjednuto nekim nadnaravnim pojavama koje im daju sposobnost letenja, nestajanja,
QDVWDMDQMD JPL]DQMDSER® MW GRIMHK QHMARIODQRIR JRGLQD
procvati, anajvéi X XORJX X WRPH LIRdDMbingd Eleg@rice (NjeRi4 jutarnja
elegancija)?!

Slika 3.Neighbours

20 priebe, K. A.(2011) Chapter 1: The Advanced Art of Stigletion Animation. U: Foster, D., urHistory of
StopMotion Feature FilmsUnited States of America, Boston: Hiquet, S. L., st801
2L X]PLU $ Stopmotion fotografija.' LSORPVNL UDG =@RaUayEebub YHXpLOLAE
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Slika 4 Her Morning Elegence

Stop PRWLRQ IRWRJUDILMD GRALY MH O BtaM\Mary. TAAk® stapU H Q X W D
motion fotografije korigta se za stvaranjspecijalnih efekata, a serij8tar Warstehniku je

SRGLJDR QD YLaX UD]JLQX 3RNUHWL YLaAH QLVX ELOL LVS
GRaLYOMDM ILOPD L JOHGDWHOML VX VH PRJOIitnE,REKMH XaLY

su specijalni efekti postali neprimjetii.

*RGLQH L]IOD]H GYD YD a@dassikx Babkvotwr€ki parki\sRpeimatij® P
1LJKWPDUH %HIRUH &KULVWP D VU fBriuH @& SERaikQatoRQI®REQ D PR U
XN O M X p le\stapndotibRprikazadinosauraTim filmom postepeno se najavljivao odlazak
lutkarskih stopPRWLRQ HIHNDWD L SRODJDQL SUHOD]DN QD UDpX
Nightmare Before Christmagokazao je suprotno. Film je dokazao kako pokretanje lutaka

frame by frame (okvir po okvilPRaH XVSMHWL L LPDWL'RISYWLHRK B HX YBIXAED

uspjeh onda, ali i godinama nakon premjére.

Slika. 5.Nightmare Before Christmas Slika 6.Corpse Bride

Tim Burton, najpoznatiji zaljubljeak u stopmotion, poznat je po svom osebujnom stilu i uzor
MH PQRJLP VDGDaAQMLP DOL L EX®&X00P ButtbOiPddjy béevuVW Y DU
animacijuCorpse Bride (Mrtva nevjestapD]|PLaOMDOR VH GD VH DQLPDFLMX

22 priebe, K. A. (2011) Chapter 1: The Advanced Art of Stgtion Animation. U: Foster, D., urHistory of
StopMotion Feature FilmsUnited States of America, Boston: Hiquet, S. L., st801
23 bid.



no Burton je znaoGD UH ILOP ELWL SUHSR]QDW OmbtiohistMuLOGM R MH QI
ILOPRP GROD]L GR QRYRJ QDpLQD PDQLSXOLUDQMD L]JUD]L
VORAHQLP PHKDQL]PLPD ]XSpDQLND L ORSDWLFbBvdbibSRG VLC
prvi takav film sniman digitalnim fotoaparatosmimanje animacije 8 |DGQML WUHQ MH R
na taj korak te je film sniman gitalnim fotoaparatom marke Canon EOS ODUN AG6YH
GLJLWDOQH VFHQH LJUH]DQH NRULAWHG®R & PV 5 SHHDH QR Y DE@D
PRWLRQDLP 7LP %XUWRQD LPDMX MR& GYD LPHQD UHGDWH
animacija. Jedan od njih je Adam Eliot koji je poznat po svojim glinenim lutkicama i
PHODQNROLpPQLP SULpPpDPD V SULSRY MHdvadlpddtemixutn8BR]DGLQ
animacijomHarvie KrumpetL WD DQLPDFLMD GRQLMHOD PX MH 2VFDUI
YHUL SURMHNW 2GOXpLR MH QDSUDYLWL GXJRPHWUDA&QX Vv
godina.Animacija nosi naziMary & Maxte setenHOML QD VWYDUQLP OMXGLPD
SUHYODGDYD VOLPpQD PHODQNROLPpQD DWPRVIHUD NDR L X
UHGDWHOM NRML MH SRVWDYLRDVWWI HQAR XX YW HIKQKL ¥ N RV HAL
Coraline. U stvaranX ILOPD SUYL SXWD MH NRUL&AWHQR ' SULQW
fotografija. 8] NRULAWHQMH QRYH WHKQRORJLMH QDVWRMDOR Vt
stvaranja stogmotion animacie., DNR MH SUR&OR YL&H RGJIHYV D RGHOQ O VDG
PRWLRQ IRWRJUDILMD VH VYH YLa&H U Dj¢YLOMD] D.RUPLG/MLHY VN HC
VYDNL DQLPDWRU QDWWRRIQL [ORGAbAMMIDERIQPDONEFIL AWHQMHP QF
WHKQRORJLMH SURFHV VQLPDQDDD VRHQ P KU YRWIDU LERAAN N FV DM

24 Priebe, K. A. (2011) Chapter 1: Thedyanced Art of StojMotion Animation. U: Foster, D., urHistory of
StopMotion Feature FilmsUnited States of America, Boston: Hiquet, S. L., st801

25 |bid.



3. (PODVRSTE STOPMOTION ANIMACIJE

SRVWRMH UD]OLpLWL PDWHULMDOL SRPRUX NRMLK VH PRAaH
koji se koristi u izradi postoje razne podvrste stop animadiggavnom su naxi dobile po
PDWHULMDOX NRML VH SUHWHAaQR IstkaMKa,Yhaphtsl &hirXaceM L P D :
JUDILPND VWRS*BQRPRFLBAIIMHOMWGUDGD XNUDWNR iH VH RSL
animacije kako bi sam pojam stop animacije postaajjas

3.1.GLINENA STOP ANIMACIJA

U glinenoj stop animaciji za animiranje se koriste glinene lutkice. To je oblik animacije koja
XNOMXpXMH NRQVWUXNFLMX L PDQLSXODWF sa6vibhjpkR YD VF |
PRJX ELWL L]UD ysd KbmbRi@zjwrazni@bleki@QLPLUDQLP OLNRP NRML
RG JOLQH *OLQD RG NRMH VH UDGL DQLPLUDQL REMHNW QL
JOLQD QD ED]JL XOMD NRMD QLNDGD QH RWYUGQHe /DNR VI
je izraditi razne teksture. To je najzahvalniji materijal za izradu ovog tipa animacije. Glinenu
OXWNLFX PRaH VH REOLNRYDWL VDPR RG JOLQH LOL VH X
kostur daje blju kontrolu nad pokretima lutkice i daje joj poktabilnostAko O XWNLFD QH VDC
NRVWXU ]D VYDNL SRNUHW RQD PRUD ELWL SUHPRGHOLU|
jednostavniji® 2VLP NRULAWHQMD NRVWXUD SURFHV SRNUHWD O
lutkica ima dijelove tijela koji senogu odvajati i zamijeniti s drugim dijelovima. Pri takvoj
LIUDGL OXWNLFD PRUD VH SD]JLWL QD WR GD VH PMHVWD VS
QHpPLP VOEPQQPQH DQLPDFLMH SRJRGQH VX ]D SRpHWQLNEF
digitani IRWRDSDUDW VWDWLY L PDaA&WD D QDM&R@EWLMD J

Plastalina2®

26 X]PLU $ Stopmotion fotografija.'LSORPVNL UDG =DJUHE 6YHXpLOLaAWH X =DJL
21 11VVL $ . The Production Process of the Stop Motion:, Animation: Dear Beampere University

of Applied Sciences.

28 X]PLU $ Stopmotion fotografija.' LSORPVNL UDG =DJUHE 6YHXpLOL&WH X =DJL
29 priebe, K. A. (2011) Chapter The Advanced Art of StoMotion Animation. U: Foster, D., urBuilding

puppetsUnited States of Amer& Boston: Hiquet, S. L., str. 780,

30 X]PLU $ Stopmotion fotografija.' LSORPVNL UDG =DJUHE 6YHXpPLOLaAWH X =DJL
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Slika 7. Wallace and Gromit

3.2. LUTKARSKA ANIMACIJA

8 RYX YUVWX DQLPDFLMH XEUDMDMX VH DQLPDFLMH UDYHQF
animacije LOH QDMpHauL DQLPLUDQL REMHNWL WH VX ELOH JC
NUDUGLP GLMHORYLPD D ]DWLP EL ELOH XPHWQXWH X ILOI
PDWHULMDOL SRPRUX NRMWKWHH, |RDYXXMKUDB LR&KAMNDQLQH
lateksa te silikona (danas najpoznatijifRaH VH UHUL GD MH L]JUDGD OXWDN
nauka 3BRWUHEQR MH PLVOLWL QD VYDNL GHWDOM NRML UH \
DQLPDWRU -Lt 7UQND VPDW U Drevai reRdd NeVKak® A /RPN D B WON.DAHV
PLQLMDWXUQL pRYMHN 2Q B okdDzrgkém, MrnKaO®weYsjatio Lmisliy L M H W <
QD WR NDNR VYDND OXWND LPD VYRM YODVWLWL VYLMHW N
XSR]QDWL NDRXOWRDHNR¥WILMHWX 6YDNL SRNUHW L]JUD] OLFC
VYLMHWX NRMHPX SULSDGD 2VLP VDPRJ L]JOHGD OXWNH

WUHED SD]JLWL 9DaQR MH XVWDQRYLWL NRML GULWBWRKQLO:
NRMH GLMHORYH U0H VH PRUL ]DPLMHQLWO mbt&iMdIR iziddeVH NUH
lutaka RGOXpXMH EXGAHW MHU ]D NYDOLWHWQLMX RSUHPX

karakteristika koju dijele sve lutke pri animiranju je kosiiQ XWDU YDQMVNRJ REOL
OXWDND QH EL PRJOD VWDMDWL EH] GRGDWQH SRWSRUH 31
LIUDYLYDQMH NRVWXUD D YHOLNL SURMHNW kodttPeDM X PR J>

mnogo funkcija®?

3 X]PLU $ Stopmotion fotografija.' LSORPVNL UDG =DJUHE 6YHXpPLOLAWH X =DJL
32 |bid.
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Slika 8 Primjer lutaka za lutkarsku animaciju

3.3. PIKSILACIJA

2YD YUVWD DQLPDFLMH NRULVWL OMXGH NDR REMHNWH NRI
VWYDUDQMH QDGUHDOLVWLPpQLK HIHNDWD SRSXW L]QHQDG
V O L pisRacija nemanikakve veze SSRMPRP SLNVHODFLMD 3LNVHODFLMI
VWUXFL L QDVWDMH NDGD VH VOLNX SRYHUDYD GR WH UD]L
sliku. Pojam piksilacije je povezaPxi G XKRYLPD &aWR MH YHUO VIBREMHQXWR >
UD]YRMX VWRS [DPQilaed FQMpL BHOMIDOQR QHVWDELODQ WH N
obzirom na ishod koji se dobije kada se ljude snima u stilu stop anim@8BeNUHWL pRYMHN
VWRS DQLPDFLML VX LVSUHNLG D ®@g¢ga dobiva @dfanVdh ds@d& nijy U] D M L
sasvim normalna. Oprema koja je potrebna za izradu piksilacije nije toliko zahtjevna. Potrebno

MH LPDWL GLJLWDOQL IRWRDSD U D Vibbjektw/IDON.L Y D RF/ R IE XGNDR MDD
animator biti i fotografPretGQRVW RYH YUVWH DQLPDFLMH MH XawWHGD
MHU QHPD LIJUDGH REMHNDWD L NRVWXUD S5HNYL]JLWL NRMH
VYDNRGQHYQL REMHNWL SRSXW WDQMXUD NQMLJD RUPDI
DQLPLUDWL L aWR EL L]JJOHGDOR ]DQLPOMLYR O0DQLSXOLU
PRYMHND QDYRGL VH NDR SRGYUVWD SLNVLODFLMH QR R
primjer piksilacije jeglazbeni video Petera GabriefledgehammeJ spdu je piksilacija
kombinirana s tradicionalnom stopotion animacijont® Danas je pik$iDFLMD MR& XYLMHN
na glazbenoj sceni. Rock grupe pojhite Stripes, RadioheadDK Gou svojim spotovima

koriste piksilaciju i tradicionalni stemotion3*

3 X]PLU $ Stopmotion fotografija.’' LSORPVNL UDG =DJUHE 6YHXpPLOL&AWH X =DJI

34Chew, J. (2019) All About Pixilation: Give this fun process a tryifewire. URL:
[https://www.lifewire.com/whats-pixilation-14046Q[pristup: 31.07.2020.]
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3.4.0OBJEKTNA STOP ANIMACIJA

2YD YUVWD DQLPDFLMH QDGRYH]XMH VH QD SLNVLODFLMX
SULOLNRP SLNVLODFLMH PRJX VH NRULVWLWL UD]QL NXuDQ
WDNRYyHU 2EMHNWQD DQLPDFLMD QDVWD&MHV X QDPWXD ¥ BibI
DQLPLUDQMH NQMLJD VWRODFD QDNLWD L VYHJD RQRJD a\
DQLPDFLMH MH YUOR SUDNWLpPpQD MHU VH PRaH NRULVWLWL
PDaAWH PRJX SRVWLUL nitren@ nisWni pétriedii Murhplicir&ni Dbjekti i scene

jer stopmotion GDMH PRJXUQRVW L]UMD®RHSWD PFMHKUHWDNDMWDXV SMH E
mogu se uzeti animacije autora koji se naziva PES. U svojoj anirifdegiern Spaghetti

koristio je jednostavnebjekte poput kockica, vune, té/ ]| D S H pubikbMubtocku iVOLPp QR
ODAWRYLWRP XSRUDERP REMHNDWD €& Di&orDové Bnirvbkije] DQLP O
napravio je animacijéeresh Guacamole koja je bila nominirana Zascar L WR MH QDMNUD
ikad QRPLQLUDQ |]D WX QDJUDGX 7DNRYHU RYXXDQRP®WRM XWAD
uporabu objekat

Slika 9 Scene iz animacijeresh Guacamole

3.5.1ZREZNA STOP ANIMACIJA(eng.CUT-OUT ANIMATION)
Ovaj tip animacijesesastojiRG LJUH]D QL K FWDM BIAWLP NRPDGLPD NRML V
UDYQRM SRYUELQL UXpQR VH SUHPMHAWDMX L 3BRRYMHR SF
se od izrezanih materijala od papira, kao najpopularniji materijal za ovu tehtkknajne,
RERMHQRJ SDQMEBELMUWRER SDSLUX L]JUH]DQH IRWRJUDILMH
WH L]JOHGD NDR GD V Hrakwdtjekti ne@bgl i) dnnir&nhUpbpgutiutaka ili
objekata napravljenih od glirfé.

Zaizradu animacije od papira koristi se posekhaika fotografiranja koja se zowultiplane
Downshooter YLAHSOR&AQR VQLPDQMH RGR]JR 8 LIUDGL MH SR

% X]PLU $ Stopmotion fotografija. LSORPVNL UDG =DJUHE 6YHXpPLOLAWH X =DJL
36 pES (director). URIhttps:/en.wikipedia.org/wiki/PES _(directdfpristup: 31.07.2020.]
3 X]PLU $ Stopmotion fotografija. LSORPVNL UDG =DJUHE 6YHXpPLOLAWH X =DJL
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LIJUHIDQL REMHNWL 6WDWLY NRML VH NRULVWL MH SRVHED(
tako da je fotoapara PMHAWHQ X SRORADM X NBNGR \DALND WBHYPHR
OLNRYH LOL REMHNW H 7IDWIRYG VWWADDNWALLYp ® R aMDPIHWIH NXSOMHQ
VDP X VYRP GRPX 9LAHSOR&AQR VQLPDQMH ]QDpL GdD SRVWR
ispod druge i predstavljaju dimenzijy] UH]DQL REOLFL VH QDOD]H EOL&H IR
SORpL L WDNR L]JJOHGDMX GD VX EOLaAaH RG RVWNbOLK REM
VQLPDQMH QH PRUD QX&QR ELWL YLAHWORAQRSYRpHDVELPRER
QDOD]H LJUH]DQL OLNRYL 1HGRVWDWDN WDNYRJ $QLPDQMI

6LOXHWQD DQLPDFLMD MH SRGYUVWD LJUH]DQH DQLPDFLM}
GYLMX DQLPDFLMD MH X DA\QRLPPHD RMWWR. VINID)N R/ INORKMW QRN LPH |
VLOXHWD L]JUH]DQLK REMHNDWD 7L REMHNWL QH PRUDMX
SRYUALQD QD NRMR bd¥ proziriaG bddzdp lLoBvijeijerM [r se tako dobivaju
obrisi likova/objekaa3® Najpoznatija siluetna animacija Jghe Adventures of Prince Achmed
(1926.),D DXWRULFD MH QMHPDpND UHGDWHOMLFD L DQLPDWR!

Slika 1Q The Adventures od Prince Achmed, Slika 11 Primjer cut-out animacije
&KDUORWWH A/RWWH?3 5HLQLJHU

Izrezna animacija nijgako zahtjevna za izradu niti je skupa. Postoji problem prilikom izrade
EXGXuL GD VH DQLPDFLMD UDGL QDMpHaUH RG SDSLUD D ¢
napravlieniuGLMHORYLPD UDGL O® NVXHO BIFONQLHQHDSQAMPYUAUHQL G
PRJX SRPLFDWL @&4WR PRaAH GRYHVWL L GR QHQDPMHUQRJ SR
ne bi trebali biti pomicani. DNR EL VH WR VSULMHDpL QeRIljivQttakuLNn®iIQL P D W R
WR LPD VYRMH PDQH 3ULOLNRP NRULAWHQMD WUDNH WUD
se ne bi vidjele na ostatku animack&o i u ostalim tipovima animacije i u izrezanoj animaciji

potrebno jeodrediti koji dijelovi likova UH ELWL SRNUHRbQLaniirddiFoMdkt Q H

38 X]PLU $ Stopmotion fotografja'LSORPVNL UDG =DJUHE 6YHXpLOLaAWH X =DJL
39 i
Ibid.

40 otte Reiniger. URLlhtth://en.Wikigedia.orglwiki/Lotte Reinig|g81.07.2020.]
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PRYMHN WR ]QDpL GD VH WUHED NUHWDWL QD RGUHYHQL QTC
potrebnojeLPDWL VYH XGRYH NRMH pRYMHN LPD D NRML PRUDI
kretat. ZD SRYH]LYDQMH GLMHORYD UXNX L QRJX NRULVWH VH

voskom i zakovicont

3.6.0OSTALI TIPOVI ANIMACIJE

2VLP QDYHGHQLK WLSRYD DQLPDFLMH NRMH VH YRGH NDR
WDNR pHVWR 1WMERBXDDIUQDMB VWRS DQLPDFLMH QDM
animiranje lego kockic#? 6 QMLPD MH ]JDQLPOMLYR UDGLWL ODNR VX
U D] OL p L \Wadto)y mmbgotanimatora koji su u svijet animdd H XaOL XSUDYR V DQL
Lego kogica i mnogo takvih vide&oja i pokazuju postupak rada edo kockicama, mogu se

S UR Q IXYauTuQeD.

*UDILPND DQLPDFLMD FUWD VH QD S Bahipbkes Brade [stijakad- VOLp
i kod ostalih vrsta. Animira se tako da se cr@ph dio i kako se crta tako se i fotografira. Ova
YUVWD DQLPDFLMH VOLPpQD MH NODVLPQLP GYRGLPHQ]JLRQD
FUWD D UD]JOLND MH X SURFHVX LJUDGH L PRQWDAL

-HGDQ YUOR GRVWXSDQ L MHG QR VAADIX&IQ stepanidddileMBjO E LR
materijal su posit notes Za izradu animacije O LV W L U-lt Rddes& BO#r&BNo je pomno
planiranje i dobra priprema. Naravno, neke jednostavnije animacije mogu se napraviti bez
SUHYHOLNRJ SODQLUD @ ipaR treQafu [iaH. ¥ti takvojidnirSddiRpdtkebho je
VNLFLUDWL QD NRMH PH¥Rimar RikieGRimadiavBeadlir@aut@d BangL U

Yao Li-D 6DPLP JOHGDQMHP YLGHD PR&aH VH YLGMHWL NDNR
kompozicijjui pok HW MH WRpQR WUHEDOR RGUHGLWL JGMH UH VH
utH VH NUHWDWL NDNR UH VYDND NRPSR]JLFLMD L]JOHGDW
programuAdobe lllustrator 7UL PMHVHFD VH REDYOMDOR S@PaQLUDQM
VQLPOMHQD MH X pHWLUL GDQD -it nbtedd. FOvd Wwatd ladiracfeXseY LA H R
PRA&H L]Wanw@dhvdtingehnikom ili kao uDeadline, OLMHSOMHQMH® SDSLULUD

4 X]PLU $ Stopmotion fotografijaDiplomskirDG =DJUHE 6YHXpPpLOL&WH X =DJUHEX
42 |bid.
43 |bid.
44 |bid.

4SBunilu. (2009)DEADLINE the making ofYouTube] URLhttps://www.youtube.com/watch?v=ArJYvaCCHB3c
[pristup: 31.07.2020.]
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Slika 12 Scena iz stop animacifgeadline,BangYao Liu

PostRML MHGQD YUVWD DQLPDFLMH NRMD VH MH VOLpQD VLO:
GuxJbpLML 5DGL VH R SMH&apDQRM DQLPDFLML L NDNR VD
DQLPDFLMH QLMH YUOR SR]QDWD ,]ndDahifpviiaQlobZddrivH R G S
prirodu materijala s kojim se radi. lako je lako njime manipulirati i izraditi razne oblike, isto
WDNR MH PRJXiH GD VH REMMNVGEID Q UR® ISNUR.PP Ml HIUDG Sl MMHELDDW
The Sand Calstautorice Co Hoedemaanimacija koja je osvojil®scarza najbolji animirani
NUDWNL ILOP JRGLQH -R& MHGDQ SULPMHU NUHDWLYQ
Eatliz tLose This ChildpLML VX DXWRUL <X¥DO L OHUDY 1DWKDQ

3RVWRML MHGDQ YUOR Q@ tligzRelgidp @nimagife Qlo ReGavada’ argniapije
SRPRUX SRODURLGQLK |IRW Raptaid je Nodan/Géé¢vhdlaBhQpadPnadivioml X
Process Enacted (Propisani proceBptografirao je 987 polaroidnih fotografija u pravilnom
UHGRVOLMHG XDIQUFPHD MIFME RELRINLK IRWRJUDILMD

Postoji mnogo vrsta stop animacija jer jertda stopmotionanimacijevrlo zahvalna.6 YH aWR
MH SRWUHEQR VX VWDWLY GLJLWDOQL IRWRDIPaylaway PDWH
NRMH VOLMHG\LRPRIYY &V RW HHHVR H S RW U H E QrRotloR @nimacie. |QDW L

4 X]PLU ®12)Stopmotion fotografija.' LSORPVNL UDG =DJUHE 6YHXpPLOL&WH X =DJL
ee, L. (2018) 11 Types of Stop Motion AnimationJust make animation. URL:
[https://justmakeanimath.com/16typesof-stopmotionanimation] [31.07.2020.]

8 X]PLU $ Stopmotion fotografija.' LSORPVNL UDG =DJUHE 6YHXpLOLAWH X =DJL
4 bid.
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4. OPREMA ZA 1ZRADU STOP MOTION ANIMACIJE

U prethodnom poglavlju spomenuto je kako je za svaku od animacija potdataini
IRWRDSDUDW 2SUHPD NRM D olvkti ¥rimacie Wdja/s4/ latly, ma@hausL aH R
NRMLP VH UDGL EXGAHWX L VOLPpQR =D SURIHVLRQDOQLI
IRWRDSDUDW LPDWL L VWDWLY 6QLPDQMH VWRS DQLPDFLI
HIHNW EXGXY¥LVWU/RND®DLBDFLML WUHED ELWL VWDWLpPDQ 2
koristiti i dodatnu opremu. Ovo poglavle SLVDW UH d8WR MH SRWUHEQR ]D L]
]DaAaWR

4.1. FOTOAPARATI

6WRS DQLPDFLMD VH VDVWRML RGoKreti ¢jelimRMRAH DAH MNOIR N R\WWA
GLIJLWDOQL IRWRDSDUDW YLGHR NDPHUX WDEOKW LOL PR
pbHal0H VH N slddledansrefléxX) sligitalni fotoaparati SD pDN L X L]JUDGL SURIH
animacije. Prva animgai snimljena digitalnim fotoaparatom bio je animirani filBorpse

Bride (Mrtva nevjesta)a prije toga su stop animacije bile snimane filmskom kamerom. Stop
DQLPDFLMH VH L GDQDV PRJX UDGLWL QD YLGHmathddaPHUDPD
jludlL YHULQRP SRVMHGXMX.BGUIUEWBQNH RMNRBEBSVQBW WLSD
NRULAWHQMD YLGHR NDPHUH MHU VH NMidj&tikaaRs© dkine PRAH |

kadar®®

Prednost DSLRd]gital singlelens reflexXy NDPHUH MH Xlake Rrendsiga)rie Kdridte

ILOP L LPDMX SULKY D WoeamibvwkdmErha Mokl §Xorit® 8u [Cidréodl i Nikon,

LDNR SRVWRMH L GUXJL SURL]JYRYDpL NRML QXGH MHGQDNF
ELWQR MH REUDWLWL S®AKpMiX QB RFIBURIHPEQHUDWOWRFULVWLW
PRWLRQ DQLPDFLMH WUHEDR EL LPDWL RSFLMH PDQXDOQ
HNVSR]LFLMH IRNXVD L EDODQVD ELMHORJ 7H SRVWDYNH |
RVWDWL |DSIRPUKQVWH #RUD QDPMHAWDWL VYDNLP RNLGDQ!
DQLPDFLMH ELW UH WHADN LOL pDN QHiugViehGnod kopHGQD R
R P R J X ghajamje fotoaparata, kablom,lsD p X Q TakbRdbdmahmogu pratiti uslikane

fotografie u programu zaste RWLRQ )RWRDSDUDWL NRMLUvQWeRDMX WX
PRG XPMHWQR VWYRULWL D WR VH PRaH SRVWLUL YLGHR I

manjom kameromVideo kameru se namjesti pokraj DSlaRkako bi se dobio trenutni pogled

50 priepe, K. A. (2011) Chapter 4: Digital Cinematography. U: Foster, D.History of StogMotion Feature
Films United States of America, Boston: Hiquet, S. L., str.-186.
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QD VFHQX D DNR VH NRULVWL SULPMHULFH ZHE NDPHUD SR
GRELOD VOLND QD UDPpRGWQRRQ3IESBRAXP AP PDVWOWREB V IRWRDSD
MH OL VH QDSUDYLOD QHND JUHRAND LOL WUHED OL QH&AWR

Slika 13 DSLR Canon EOS 80D SlikMid DV kamera

Za izradu stopPRWLRQ DQLPDFLMH PRaH VH NRULVWLWdteL GLJLV
MiniDV kamere koje snimaju na male kazete, ali imaju kvalitetniju sliku od analogne kamere.
PrakipQH NDPHUH VX R BildWidkbblemEZRDBQHVD XL ]DkafeMeld]LYDQM
UDpXQDORP NDNR EL VH PRJOR RGP DK NRIGINMEHE IKaRIEYR MH VC
zaizradu stopPRWLRQ DQLPDFLMH SRWUHEQR MH LPDWL SURJUDEF
7R VH GRELMH VSDMDQMHP NDPHUH V UDpXQDORP L SULWL
VQLPOMHQR NDGDU SR NDGDU VQUREQMP NRG QRIVPRI XUMR\C
SRJOHGD ]J]ERJ pHJD VH QH PR&AH YLGMHWL RQR daWR MH VOQI
OR&LMH NYDOLWHWH 1HRYLVQR R WRPH NRMD YUVWD NDPF}
SRJLFLML NUR] PLWDYR VQLPDQMH

4.2.STALCI ZA KAMERU
Kako bi fotografije za izradu stop animacije dobro ispale potrebno je imati stalak ili stativ.
6WDOFL GDMX UDYQRWH&X L PLUQRUX IRWRDSDUDWX WH E}

izradu stopmotion animacije koriste se stalpbput tripodacopystandaL VWDOFL LJUDVHQ
NXUH

8 X]PLU $ Stopmotion fotografija.' LSORPVNL UDG =DJUHE 6YHXpLOLaAWH X =DJL
52 priebe, K. A. (2011) Chapter 4: Digital Cinematography. U: Foster, D.History of StopMotion Feature

Films United States of America, Boston: Hiquet, S. L., str.-186.

8 X]PLU $ Stopmotion fotografija.'LSORPVNL UDG =DJUHE 6YHXpPLOLaAWH X =DJL
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4.2.1.Tripod
7ULSRG MH NODWVHPJXL YRVNDDWL X QD Wb DQ VWDWLY EL WUHEDF
stopPRWLRQ DQLPDFLMRP 6DVWRML VH RG WUL QRaEeFH NRM]I
RVQRYQLK YUVWD DQLPDFLMH .YDOLWMWD WULSRGD RYLVL

SULMH NXSQMH WULSRGD SRWUHEQR MH U BKdde\domanL JGMH
]IDWYRUHQLP SURVWRULPD QDMEROMH MH NRULWdWLWL WH
VWDELOQRVW L WH&H LK MH VOXpDMQR SRPDNQXWL QR QL
MHGQX YUVWX DQLPDFLMH D NRMD VH VQLPD XQXWUD PRJ
]D SUHQRAHQMH D AR MR\ONEQIBvGWNsRIEANOMDGU se iskoristiti neki

WHAL SUHGPHWL SRSXW YUHUD SXQMHQLK SLMBitddNeRP LOL N
L GD VH VWDWLY PR&H QDJLQMDWL ]D f MHU WRPRPRJXUD
Neki od stativa imaju dodatn XNX QD VUHGQMRM ALSNL NRMD VOXaL ]D
kako bi stativ dobio dodatnu stabinodDNRYyHU PMHVWD QRJX WULSRGD PEK
GD X VOXpDMX QHQDPMHUQRJ SRPLFDQMD VH WULSRG PR3
NRUL PWwdladi® DQLPDFLMX VX RBURHODRH BRPRIIDGQMX IRV
ekranuLVWRYUHPHQR S ULRWROMODIUDWDLNXRFRIXUDYD VSDMDQ
QD]LYRQIHRA V NDaRexhigdtdr vidi susjedne okvire odjednsfn

Slika 15 Primjer stalka &ukom Slika I6ARQLRQ VWNpr&@@murzastop animaciju

4.2.2.Copystandzstalak za kopiranje
Copystandje stalak koji se koristi za fotografiranje tékanih i slikovnih dokumenata
IRWRDSDUDWRP )RWRDSDUDW VH QDOD]L QD VWDONX L QI
GROMH 7DNDY QDpLQ | Hawmsiddtinil(Eniniaqevb@oz@Spd|ti Yalkoyitanje
VH UD]JOLNXMX X JUDV D VODONRPHREBWROXDKOWWRP SRORADI

4 X]PLU $ Stopmotion fotografija.' LSORPVNL UDG EOU&SWH X6 ¥BIPHEX
5%An Introduction to Stop Motion Animation. Into Film. URLUhttps://www.intofilm.org/intofilm|

[production/165/introdctionto-stop motion-animationresourceintofilm.pdf|[pristup: 02.07.2020.]
% X]PLU $ Stopmotion fotografija.'LSORPVNL UDG =DJUHE 6YHXpPLOLaAWH X =DJL
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PRJX VH VQLPDWL DQLPDFLMH RG S)ADMH®QMMHURMHSNX I/ HNRROZL
raznih uputa o tome kako izraditi vlastiti stalak za snimanje odozdo. Profesionalni stalci za

YLAHSORAQR/ ¥ QINNCSQMHWDOFL ]D YLAHSORAQR VQLPDQMH
NODVLpQLK DQLPDFLMD 7DNYL VWDOFL LPDMX SUR]JLUQH S
NRMH VH P Rakeélsédbbivd tiojam dubineNSXSOML VWDOFL LPDMX PRJXU
SORKD SRPRiUX UDpXQDOD pLPH VVH GRELMH GRMDP GD VH O

Slika 17.Copystand stalak

423.A8UDGL VDP3 VWDWLY
Ako se ne mogu koristitkvalitetniji stativi PRaH LK VH L]JUDGLWL LOL LPSUR
svakodnevhhREMHNDWD 9HULQRP VH X WDNYLP WUHQXWFLPD ¢
X SRORaDM NRML RGJRYDUD L QD QMLK VH VWDYL IRWRDS
WUHQXWFLPD PRa4H SRVOXaLWL

6WDODN ]D LJUDGX VWRS DQLPPPMWHURDIIDS PRAH. WHR PPU I C
QDSUDYOMHQL WDNR GD NDPHUD VWRML VDPR RNUHQXWD &
PRJX SRPLFDWL X UD]QLP VPMHURYLPD 3RVWRML GRGDWL
IRWRJUDILMD PGSRMMHHERINLGQ b L 2 INHOB@IpXRANL B Hididgrafija

EH] GRGLUD RNLGDpD QD IRWRDSDWDWNXDGP N H RS GIREFR
se napravi mali pomak prilikom fotografrand RNLGDpHP QD IRWRDSDUDWX L
dobroSULpYUAUHQ

4.2.4.0bjekti i scena

Kada se osigura potrebna tehnologija za izradu stop animacije treba razmisliti o materijalu
NRMHJ 0H VH NRULVWLWL ]D DQLPDFLMX ODWHULMDOH L RE

57 X]PLU $ Stopmotion fotografija.'"LSORPVNL UDG =DJUHBU.6YHXpPLOLAWH X =DJL
58 |bid.
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dobra priprema. Prilikom pripremepisanjastorypobardD SURFMHQMXMH VH NDNR 0
REMHNWL NUHWDWL L aWR UH UDGLWL .RG JOLQHQH L OX
SRNUHWH OXWND PRaAaH D NRMH QH PRAH SRGQLMHWL NDNR
Akose s DQRYL GD OXWND QHNH SRNUHWH QH PRAH QDSUDYL
OXWNX SRNXaD GUXIDDPLIWBD GOR QXWUBDIWWINWAILVWRS DQLPDFLNM
napraviti. Prilikom izrade potrebno je poznavati anatomiju kako bi se k&3XMWNH PRJDR &V
UHDOLVWLpELBWH RXYEVDYRWMRPH NDNRVUR&EHOXWWD [DPDE&QW
ODWHNVD VLOLNRQD L SODVWLNH .RG NXSRYQLK OXWDND
SRQXYHQRI piksdlaBljicvH NDR aWR/SRIPHRAMMR IRWRJUDILUD pRY
PRaH UDGLWL SRNUHWH NRML PX QLVX SULURGQL QR VWR
LIYRGH QHRELpQL SRNUHWL .DR L NRG VYDNH YUVWH VWR:
6FHQX VH RakpdaaHVDONOD SDMX X WHPDWLNX SULpH =D OXWN
PRJX VH NXSLWL JRWRYH VFHQH D WDNRYHU VH PRAH L L]JU
zastopPRWLRQ 7R MH PDNHWD QHNRJ PMHVWD LOL S&JRVWRU
animatoru nudi gotova scena, najbolje je da ju izradi®¥8tvaranje animacije je originalan i

jedinstven svijet u koja se spajaju animirani likovirmdnjom.

4.2.5.Dodatna oprema
.DR @8WR MH UDQLMH VS RiokoQ dnWnRcije] potrehhbDeGiviaiprevii Sa
VQLPDQMH VWDWLY VFHQX L OLNRYH =D SRpHWDN MH W
LVNXVWYR X UDGX QD VWRS DQLPDFLML QDYHGHQD RSUHP]

3UYD VWYDU X NRMX DQLPDWRU -Wdti¢h ENRjpzaiisafiWdrejt H SUR J |
Stop Motion ProQR QHGRVWDWDN PX MH FLMHQD 3DNHW NRML SR
NRaAWD RNR 86' 7R MH |]D KREL DQLPDWRUH YHUL WURZ:
besplatnih programa za stamotion. Naravno, takvi programnisu kvalitetni kao oni
profesionalnisoftware DragonframeMH MR&d MHGDQ SURIHVLRQDOQL SURJU
kvalitett GRND]XMH pLQMHQLFD G DnidttdndnigqnatifdRveNeriaDNek€ D VW R S
RG EHVSODWQLK SURJUD P DnogR horistitDsR:MEnREIBW Stop MptiéiV Q L F L
Animator, JellyCamL PQRJL GUXJL .RG EHVSODWQLK SURJUDPD Ml
RJUDQLPHQX XSRWUHEX NDPHUH

%Priebe, K. A. (2011) Chapter 3: The Advanced Art of Sttgtion Animation. U: Foster, D., urBuilding
PuppetslUnited States of America, Boston: Hiquet, S. L., str1%8.

60 X]PLU $ Stopmotion fotografijaDiplomski rad. Zagreb6 YHXpLOLAWH X =DJUHEX
51 1bid.
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Slika 18 Izgled besplathog programa Slika 19 Izgled profegonalnog programa
za animaciju JellyCam za animacijuzStop Motion Pro

Programzaste® RWLRQ UDGL X UHDOQRP YUHPHQX aWR ]QDpL GD
i u programu se odmah vidi trenutni kadar fotoaf@ardakvi programi nazivaju seame
grabber KYDWDp NBBGRY®PD SULQFLSX GD NDGD NDGDU RGJRY
tipke se u programu okine fotografi@anion skin OXNRYH OMXVNH MHGQD MH RG
stopmotion programa. Fotografijeoka se pokazuje u programu se sni@ma fotografija koja
VH VQLPL QDNRQ SULND&H VH X SURJUDPX D LVSRG QMH
fotografija. To je bitno jer se na temelju toga stvaraju realniji efekti i pokreti objeResplatni
programi sto imajuonion sknRSFLMX DOL MH SUREOHP A4WR QH SRGUAaD
IRWRDSDUDWH 3RPRiUX EHVSODWQLK SURJYDPD PR&H VH IR

23LQWDULGU 60NYDUDODPNL SULVWHS ORRYPNU @REP YDOIRY HF 6 YHXpLOLA\
63 priebe, K. A. (2011) Chapter 4: Digital Cinematography. U: Foster, D.History of StopMotion Feature
Films United States of America, Boston: Hiquet, S. L., str.-186.
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5. POSTAVKE FOTOAPARATA

SULOLNRP QDPMHaAWDQMD SRVW D ¥Yndtlon BRiwaRijpt&eBaUR2aV D |D VQ
obzir da se ste RWLRQ VDVWRML RG YHOLNRJ EURMD IRWRJUD
primjenjuju se i u sto;PRWLRQ IRWRJUDILML QR LSDN VH WD SUDY
potrebama stomotion animacije Fotografia m&aH ELWL ELOR NRMHJ IRUPDWD
NRULVWH 5%: L -3* IRUPDW )RUPDW 5%: VH NRULVWL ]D ERC
7TDNRYyHU -3* IRUPDW MH GREUH NYDOLWHWH QR QH GRSX

Nakon odabranog formata potrebnagmjestiti prvu postavku, a to je ekspoziéia.

5.1. EKSPOZICIJA

2YR MH MHGDQ RG QDMYD&QLM L K-ntdthl feH@jBitdjd isprasreW R J U D |
QDPMHVWLWL HNVSR]JLFLMX 5D]JORJ OHAL X WRPH &@&WR VH
LIPHYyXYWRRUDILMD 7UHED LIEMHJDYDWL DXWRPDWVNR QDPM
postaviti postavke te ih ne mijenjati tijekom snimarga potrebe stopnotion animacije
NRULVWLOL VX VH VWDULML PRGHOL REMHNWLj¥.OingD NRMLF
VH GRELYDNDGDWWROD HNVSR]J]LFLMH QHJR NDGD VH-QDPMHa
motion animacieVH XJODYQRP NRULVWP 100 MHBE Q FG(R QDMYHULK L
prilikom snimanja stopmotion animacije VD VW D W L p Q R RrepeeRj¢! WzRKovano
IOXNWXDFLMDPD L]JPHYyX HNVSR]JLFLMD yHVWR WR EXGH X
QHUDYQRPMHUQH VQDJH LOL SRVWXSQR ]JDWDPQMHQMH QR
YHULQD 6/5 IRWRDSDUDWD LP DadajeatvgreiNG D IV M HN B R G IX] SR
NRMH VH a8HOH GRN VH IRWRJUDILUD 3RVWDYNH ]D RVQI
SRVWDYOMHQMH QD UXpQR SRVWDYOMDQMH NDNR EL VH XI
AWR MH pHVWR UH]dstaWanjf’L. DXWRPDWVNRJ S

=D XMHGQDpHQX HNVSR]JLFLMX VYLK IRWRJUDILMD SRWUHE
EUJLQX ]DWYDUDpPpD ,62 L EDODQV ELMHORJ

Otvor blendekontrolira koliko svjetla pada na senz& U]LQD |DWYDUDpPD RGUHYXM
svjetlo pada™ VHQ]RU .RPELQLUDQMHP WLK SRVWDYNL QDPMH
PRWLRQ VFHQH 8 SUDYLOX DNR MH RWYRU EOHQGH YHUuUL X

54 Priebe, K. A. (2011) Chapter 4: Digital Cinematography. U: Foster, DHlistgry of StopMotion Feature
Films United States of America, Boston: Hiquet, S. L., str.-186.
8 X]PLU $ ) Stopmotion fotografija.' LSORPVNL UDG =DJUHE 6YHXpLOL&WH X =DJL

66 priebe, K. A. (2011) Chapter 4: Digital Cinematography. U: Foster, D.History of StopMotion Feature
Films United States of America, Boston: Hiquet, S. L., str.-186.
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6 GUXJH vWUDQH PDQML RWYRU EOHQGH SURSX&4&D PDQMN
MHGQRVWDYQH VFHQH QDPMH&AWDQMH HNVSR]LFLMH MH M}
HOHPHQDWD QHNL VX EOLAH D QHNL GDOMH RG RVYMHWOM
oko postavljanja ekspozicig OHPHQW L P D NWM kvjstl trEl@ imahji dior blende,

GRN ]|D HOHPHQWH NRML V btv@® Bled@' H DXG\DM VA IH MMVUSHRE| D FY_IMIX  (
WDNR GD VH YLGH HOHPHQWL X VMHQL D RQL NRML VX QD

rada napravi se nekolikogisnih fotografija dok se ne zadovolje rezulf4ti

1D RYH SRVWDYNH NDPHUH XWMHpH L GXELQVND R&WULQD
RPRJXUDYD MDVQR{X HOHPHQDWD NRML VX X SUYRP SODQX
AWR GXELQGBDM R RVMHIDM GXELQH L GDOMLQH JOHGDWHON
YHOLPLQH D QH PLQLMDWXUQL 9HULQD VWRBUDQQRIRMRGD |
QD 0 GR VHNXRGRG | LOL I MH PDQML L YO#émlameY HOL N X
SRVWDYOMD VH QD YHUX LOL PDQMX | YULMHGQRVW RYLVQF

Slika20 -DVDQ SULND] XpLQND RWYRUD EOHQGH EU]JLQH ]

'XELQVNRP RAWULQR PradkH RNKAH BBRMWRNXYV VH QDMpHAEUH |
filmovima.Rack IRNXVRP VH JOHGDWHOMLPD VYRGL SRJRUQRVW QT
2QR 4WR VH GRJDYyD EOL&H NDPHUL MH X IRNXVX GRN MH RC
U stop animacijise PPMHAWD NDGDU SR NDGDU 8 USRI WRMDR I U D MW
YULMHGQRVW IRNXVD D ]JDWLP VH PR&H NUHQXWL

Stop PRWLRQ WHAaL 4WR RAWULMLP IRWRJUDILMDPD QR X QHI
SRAHOMQR 7R VH QDMpH&AUH UDGL NDGD QHNL REMHNW LO

57 Priebe, K. A. (2011) Chapter 4: Digital Cinematography. U: Foster, D History of StopMotion Feature

Films United States of America, Boston: Hiquet, S. L., str.-186.

68 X]PLU $ Stopmotion fotografija.' LSORPVNL UDG =DJUagrebub YHXpLOLAWH X =
59 Priebe, K. A. (2011) Chapter 4: Digital Cinematography. U: Foster, DHistory of StopMotion Feature

Films United States of America, Boston: Hiquet, S. L., str.-186.

O X]PLU $ Stopmotion fotografijaDiplomski rad. Zagreb: S XpLOL&WH X =DJUHEX
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dolaz do pojave koja se nazivaotion blur |[DPXUHQL SRNUHW 3RVWRMH UD]
DQLPDWRUL SRMVW MaXH &/Q RV WIBWQWL M mo@ob plur@fek@ajeSIR $eW L] D Q M
NRPDG VWDNOD SULVORQL QD REMHNWY{LYL bQa/senvkjekt VH QDI
SULYHA&H SUR]JLUQRP QLWL L X WUHQXWNX RNLGDQMD IRWRJ
GRMDP EU]J]RJ NUHWDQMD 3RVWRML L PRJXUQRMMWUSRP VFHQ
na setu ispasti mutno, ne samo objekt ko HED 1DMSULKYDWOMLYLMH UMH:
SRVWSURGXNFLML UDPXQDOQLP SURJUDPRP

5.2.1SO

2YR MH MRd MHGDQ YDaAabQ HOHPHQW ]D LVSUDYQR QDPMHZ&'
VHQ]RUD QD VYMHWOR $NR V Hnoli@aRimadudPbOIDIBFBQB HE VoA
D SRYHUDYD VH RVMHWOMLYRVW QD VYMHWOR aWR RPRJXI
VWY RU digitdl ngisgaH aXPRYD QD PrswirRelde Budréthlo prilikom snimanja

Corpse BrideMHU VX LPDOL SXQR RHUWRQLJK MFHD@R \H RFPOMP 3UR
WDNR AWR VX SRVY L Miuii Gokadii bejeitotani. Shitbjaki 1ISO u
NRPELQDFLML VD VSRULMRP EU]JLQRP RNLGDpD VWYDUD PL
SRVWDYNL RYLVL RVORPBMHY® YWYHUIIOQO@PMEROMH GUADWL ,62 \
,62 GUaAL QD ™“ GR

5.3.BALANS BIJELOG (eng.White Balans)
%DODQV ELMHORJ MH IXQNFLMD NRMD RGUHYXMH ERMX IRW
svietla 9LAD WHPSHUDW XYOMXKYWHNY & O D/GHQERIMP WRQRYLPD D Q
IMXGVNR RNR MH SULODJRYHQL WHPSHUDWXUL RVYMHWO
raspoznati bijele objekte. Fotoapar@H P D P R J XeépQzRavaMjaJe li objekt bijel.bog
WRJD SRJUHSBRYWDYOMDQMD EDODQVD ELMHORJ PRAH VWY
nijanse na fotografiji. B bi se to izbjegg) SRWUHEQR MH UXpQR SRVWDYLWL EL
IRWRDSDUDWL LPDMX PRJIJXUQRVW UXpPpQRJ SR GKAIAEDQMD ¢
ispred kamere stavi bijela podloga i dopusti se kameri da postavi balans bijetmgypdature

koja odgovara scer.

" Priebe, K. A. (2011) Chapter 4: Digital Cinematography. U: Foster, DHistgry of StopMotion Feature

Films United States of America, Boston: Hiquet, S. L., str.-186.

2 X]PLU $ Stopmotion fotografijaDiplomskiraG =DJUHE 6YHXpLOLAWH X =DJUHEX
73 bid.

74 Priebe, K. A. (2011) Chapter 4: Digital Cinematography. U: Foster, DHlistory of StopMotion Feature

Films United States of America, Boston: Hiquet, S. L., str.-186.

5 |bid.
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=D SRVWL]DQMH RGQMPHO@R YV UHDY IS R ®&EnshnibilBg tdko Darse V
SRVWLJQX SODYH QUH QDN § piDWRDHWQ DM®D WR PR&H GDWL
=D YHVHOLMH VFHQH EDODQV ELMHORJ PR&aH VH SRVWDYL
VFHQDPD PR&H VH SRVWDYLWL WD K ®si@ balsridons Rj@dgMiX SODY
programu zaobrad YLGHD PR&4H VH SRGHVLWL RERMHQMH JRWRYH
MH PRIXUQRVW PLMHQMDQMD L GRELYDQMD WRQRYD YHUUD
napraviti balans bijelog na setu, no ako se snima u RAW formatu onda je fotogr&fifuHia

obraditi u potSURGXNFLML L PR&4H VH PLMHQMDWL EDODQV ELMH:

¢ Priebe, K. A. (2011) Chaet 4: Digital Cinematography. U: Foster, D., Wtistory of StopMotion Feature
Films United States of America, Boston: Hiquet, S. L., str.-186.
T _X]PLU $ Stopmotion fotografija.' LSORPVNL UDG =DJUHE 6YHXpLOLaAWH X =DJL
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6. 1(a72 9,a( 2 ,=5(=12- $1,6%8UT-OUT ANIMATION

U poglavlju o podvrstama stop animacije navedena je i izrezna animacija. Navedeno je kako se
animacijaradiodpabUD L WRPH VOLpQLK PDWHULMDOD 8 RYRP SRJC(
izradecut-outanimacije. Sam proces sastoji se od tri stadijal-predukcije, produkcije i post

produkcije.

6.1.PRED PRODUKCIJA
Prl SURGXNFLMD ]QDpL LJUIMID QD¥R WIH \B\WR WS BEQRDFALPLV O
storyboard.8 RYRP VWDGLMX WUHED GLHDQIQLERWIGDQXRRBUMBC
VH NRML OLN QDOD]JLWL L NUHW D WanavijanjslikoReO dddadihéel QD SUD
Storyboardopskrbljuje animatora cjelovitim informacijama o animaciji, stoga je potrebno
SULSUHPH REDYLWL QD SRpHWNX SURMHNWD 'DMH JUXEX
animaciie.7UHED LPDWL QD XPX GD UH GREWUp X L DOINGR@IaNSRIIIN DI
je materijal za izradu. S obziromtoGD MH X SLWDQMX L]JUH]QD DQLPDFLMD
ELOR NRMD YUVWD SDSUD WDQDN WYUG RERMHQ« VOLN
WNDQLQX UD]J]OLPpLWH WHNBW X UMM HDW R PQRAdHN R RIN 2 EIIQV VW
te kameraQDPMHAWHQLP SRVWBYNDPD ]D VQLPDQMH

6.2. PRODUKCIJA
1IDNRQ A&4WR VH QDSUDYL VHW OLNRYL Q®PWKVWDFRMKXV\WR :
krenuti sdrugim stadijem, produkcijom. U ovomslaL M X |[DPLAOMD VH NDNR UH V&F
kretati odnosno stvara se iluzija pokreta pomicanjem pojedinih dijelova lika. Kretanje ovisi o
EU]JLQL NDGUD NRML VH RGDEHUH 7R PRaH ELWL VOLpPLF
Odabere se omjer slikea kameru. Prilikom animacije ne bi se trebalo pomicati kameru gore,
GROMH OLMHYR GHVQR LOL ]XPLUDWL MHU VH PR&H SURPL

6.3.POST PRODUKCIJA
Ovaj proces ne zaMMHYD SXQR YUHPHQD MHU MH VY Htprodukc.QLP OMH

U post produkciji se sve snimljene fotografije montiraju u programu za animaciju. Dodaju se
RGJRYDUDMIXULDINR@RYWR MH VYH PRQWRLUDQR DQLPDFLMD

8 D'source. Cubut Animation: ManuaDigital Animation Technique. URIhttp://www.dsource.in/course/eht
[outanimatiorj[pristup: 02.07.2020.]

9 |bid.

80 |bid.
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7. 35%$.7,y1, ',2

U ovome dijelu rada cilj je, na vlastitoj stop animaciji, ugehiti sva pravila navedena u
WHRULMVNRP GLMHOX ,]JUDGD VWR|Y D@QHPPRDFVMH 6BDOWY Wa®t
, ] U D y Xdutidutmimacija.

7.1. PRIPREMA

BULSUHPD VH VDVWRML RG RGUHYLYDQMD L VPLAGMWHQMD
VDVWRMDWL DQLPDFLMD NDNYD UH ELWL VFHQD NDNDY UH
UH OLNRYL ELWL L WRPH VOLpPpQR 1DNRQ aWR VH RGUHGL SU
scene, RVYMHWOMHQMH ktévyBoad-&. Xistoryhberdu 6§ BGIDEOLAQR YL]XDO
LIJOHG NDGUD D LVSRG VOLNH VH PRJX XSLVDWL UD]OLDpL
GLMDORJD X NDGUX LOL LQIRUPDFLMH NRMH RGUHyYyXMX aWF
HIHNDWD L W RiRAziadVijedops@aijin3animacija nije potrebno raditi detaljne

pripreme®!

Storyboard]D L] UDGX VWRS DQLPDFLMH |]D RYDM UDG VDVWRML V
NRML RWSULOLNH SULND]XMX NDNYD EL wWwenikadudiuatiEDOD EL
6DPD SULSUHPD VDVWRMDOD VH RG YLaH NRtor{bNaeda, 1 DNRQ
WRPQR VH RGUHGLOD YHOLDpB®P RIPH © H O DpdRuMeMEdaiIH N D G D |
dimenzije za izradu lutaka i ostalih objekataMd. GH VH QD VEIHRDL YGDOOpLQ\DL V F
RGUHGLOD VH SRPRUX IRWRDSDUDWD SRVWDYOMHQRJ QD

fotografiranja.

7.1.1.1zrada lutaka

S3ULMH VDPRJ SRpHWND L]JUDGH OXWDND REDYOMKWOQR MH L\
spojiti njezine udove kako bi ju se moglo pokretatiadila se probna lutkakojom sesprobalo
NUHWDQMH L NDNR EL VH XaLYR YLGMHQ® NRRBEQ RLYWDWULLDMAX YADLQ
svaku lutku se prvo napravila skica njezine visipeuzoru na probnu lutkuzgleda tijela i

L]JJOHG OLFD 1DNRQ WRJD OXWNH VX QDFUWDReAdaX XuWRpPpQLF
izgledi lutaka bili kompletni, u dijelovima ih se precrtalo na tvrdi papir s kojim se radi
animacija.,]JUDYHQR RIADWDIWIRIHOD OXWDND SURILO OLMHYR L
VH NUHUGX X OLMHYX LOL GHVQX VWUDQX 8GRYL OXWDND V!

8 X]PLuU $ Stopmotion fotografijaDiploPVNL UDG =DJUHE 6YHXpLOLAWH X =DJUHI
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WDNR GD VYDNX XG EXGH X RQRR 3 OREADANDM R M\ R & D QWU HEE
]JDYUWL X VSLUDOX NDNR EL VH EROMH GUADOR L NDNR EL V

SULpYUaAUHQD MHbironhstodasbldike Pravljene u manjim dimenzijama, kako

EL RGJRYDUDOH VFHQL QDSUDYLX R IV YR IAM 1% D IDUFDOM @ X\WAEDEN
LlJUDGLWL GLMHORYH OLFD L SRVWDYOMDWL LK SRVHEQR QT
=D VYDNX VFHQX PLMHQMDW UH VH JODYD V RQLP L]JUD]RP

Slika21. Nacrti lutaka za animaciju

Slika22. ,]JOHG OXWDND L SULND] QDpLQD QD NRML VX

7.1.2.1zrada scene

Izgled sceneinshULUDQ MH VOLp @auFulied [|JRIDFEIIMIRPBHpHWLUL VFHC
MHGQD YHOLND GLPHQ]LMD [ FP L WUL PDQMHjeGLPHQ]I
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WDNR GD SULVWDMH YHOLPLQL OXWDND 1DMYHUD VFHQD L]
GD L]JOHGD NDR GD VH QDOD]H QD YHOLNRP SURVWRUX DO
cijela akcija.6 YDND VFHQD MH MHGQRWWYD¥H) & RGEDIWBIQD EGL SR Y
L]JOHGD EROMH 6YL REMHNWL UDyHQL VX RG WYUGRJ SD¢
floPDVWHULPD 6YH MH UDYyHQR UXpQR

7.2..25,a7(1, 3BDR%
=D IRWRJUDILUDQMH UH VH NRULVWLWL RUNRQVLW UK]JVHSQ
objektiv, Nikon AF-S NIKKOR 1855mm s maksimalnim otvorom blende A5G VR.
2EMHNWLY MH SUDNWLpPpDQ MHU RPRJXUDYD IRWRJUDILUD(
IRWRJUDILUDQMD DQLPDFLMH QDM E®RSOMM $u Sddthali RBjEIRI ¥tbD | L U D W
PDOL )RWRJUDILUDQMHP NUXSQLMLK NDGURYD VPDQMXMH
VFHQH 2EMHNWLY PR&H LPDWL SULOLPQR YHOLN RWYRL
karakteristikéd#? 9HULP RWYRURP E O HQ {& hhaG & ingh)iNdbvoRo&\Méhile
IRNXVX UH ELWL SUHGPHWL EOLA&H D L]YDQ IRNXVD SUH
trodimenzionalnost. U ovoj animaciji se to nije koristilo jer je to 2D animacija. Dubinu scene
SRNXaAaDOR VH SRVW lekdta & RoxmadijuynaddaRdy M HadjeRtEsu se kretali od
YHUHJ ND PDQMHP

8] IRWRDSDUDW SRWUHEQR MH LPDWL VWDWLY 6WDWLY QLI
od drveta. Napravljen je tako da ima dvije noge koje su spojene vodoravnommda&kaoj

GDVFL QDOD]L VH abubl SULPMHUHQH YHOLPLQH QD NRMH
VQLPD VWRS DQLPDFLMD ,JUDYHQ MH RG QjbokixienJDaUYHWD
bi bio stabilniji stavljeni su utezi.

Prilikom snimaQMD QLMH VH NRULVWLR QERIL RBH IO IV I WAWILH E B DL QR
RNLGDpHP QD Takes&riBldraldda Weke fotografije ispadnu mutne, ali se osiguralo
GD IRWRDSDUDW EXGH GRYROMQR Sakbo[EY.U\AKH HQRLVGL MV [ MC

Za osvijetljenje se koristilo jedno svjetlo. Prostorija u kojoj se snimala animacija potpuno se

]JDPUDPpLOD NDNR QH EL XOD]JLOR GQHYQR VYMHWOR =D VQ
]JDPUDPHQD FLMHOR YULM HFHJ ¥QQRDIQNR NONRMBWOMHQMH
NRULVWLOR GQHYQR VYMHWOR UD]JOLNH X HNVSR]JLFLML ELC

8 X]PLu $ Stopmotion fotografija.' LSORPVNL UDG =DJUHE 6YHXPLOLAWH X =DJI
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kvaliteta animacijé? Svjetlo koje se koristilo bio je reflektor. Nedostatak reflektora bilo je to
aWwR MDpL@OQLWNMHHMRIIOD SULODJRYDYDWL YHU MH ELOD MHC

7.3.FOTOGRAFIRANJE
Na mjesto snimanja pastljen je stativ i fotoaparatRGJRYDUD M X U L PtvebMdd YND P D

bio je postavljen na f22 jer je osvjetljenje bpeejako i s Y H GatWorom fotografije su bile

SXQR VYMHWOLMH .DNR EL IRWRJUDILMH AKYDWDOH3® GR
postavljena nad sekunde. I1SO je bio postavljen na 100. Kada se stavilo na 200, fotografije su
ELOH SXQR VYMHWOLMMP I8 RMXQED PIRP U B pHIDIVEkDbTiEMhEGeD N R M H
7R VH SRNX4aDOR WDNR GD VH ELMHOL SDSLU VWDYLR SUHN
nije iskoristilo. Sve scene su fotografirane pod jednakim svjetlom i u programu u kojemu se
montiralg koristio sePremier Prq QDSUDYLOR VH ] DPahbspbieoly bio YeF H Q D
postavljen na fotoaparatu. Postavilo ga se na postedandescenjer je izvor svjetla bio

reflektor. lako se koristilo automatsko postavljanje balansa bijelog, fotografije Ej@daako
obojenje. ) RWRJUDILMH VX VQLPDQH X -3* IRUPDWX YHOLpPLQH

9DAQR MH RROHGELWEURM NDGURYD UH kb deRfovografilaD24 UDW L
NDGUD X VHNXQGL SRNUHWL VH PRUBKdS¢ doidgjoptimpdwiL QD Y U
pokreti i pokret objekata izgleda pufioidnije. Ako se fotografira snanje kadrova u sekundi,
SRNUHWL YL4dH QDOLNXMX WU]DM L B‘DAnivhicija fdtehrddi@riaPz® FLM D
RYDM UDG VH VDVWRMDOD RGHXIGIIRG D NNHD ®QD POV HMBXQGU
ELOR MH WHA&H L]YHVWL IOXLGQLML KRG OLNRYD MHU VH P
I1HNH VFHQH X NRMLPD OLNRYL KRGDMX LJUDYyLYDQH VX SR
]JERJ pHIJD OLMRYQDORG X HYIHQLP PMHVWLPD

7TLMHNRP IRWRJUDILUDQMD |IRWRD $Bda,x&tla Q sdvshrimida j&inda U L N O N
VFHQD IRWRJUDILMH EL VH SUHE Pfemn@erRPrepiegledalp,Xxp@QdD OR L 3
RGUHYHQLP XEU]DQMHP RDINREQOMHIEWL pAQRL MHYBPIOR VSRU S
ELR MHGLQL QDpLQ QD NRML VH PRJOR SURYMHULWL L]JJOHC

74.=%$9541% 2%5%'$
IDNRQ aWR MH IRWRJUDILUDQMH VYLK VFHQD ]JDYUALOR VO
Premier Pro.BXGXiUL GD MHSRQLNMBBPMHDOD ]| QDp pWW LWAEHQH VYD
spremljena je u zasebnu mapako M H R O D N & D Q Rotbdradijg Wwpkogran Qdvihitoga,

8 X]PLuU $ Stopmotion fotografija.' LSORPVNL UDG =DJUHE 6YHXPLOLAWH X =DJI
8 |bid.
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LPSRUWLUDQMHP VYDNH VFHQH SRVHEQR ELOR MH ODNA&H
SURGXALWL RGX&EWR WDOIMEWL L XEUJDWL RQR @aWR WUHED E
uzastopno trebale biti jednake brzine, pNjegVDYOMDQMD X SDQHO X NRMHP VH
VX QD RGUHYHQX EU]JLQX L WDNR VWDYOMHQHGX &D Q@B OV HD
VYDNX IRWRJUDILMX SRVHEQR LPSRUWLUDOR L REUDYLYDOI

=D |DYU&QX REUDGX N Rdohe\PveémierRrdAdols P Roidsia P btoshop je

ELR NRULAWHQ ]D SUHSUDYNH QD IRWRJUDILMDPD 3RPRUX
nalaziti na seni. U programuPremier Proo NDR daWR MH UDQLMH VSRPHQXW
IRWRJUDILMH VFHQD SR VFHQD L REUDYLYDQH 1DMYL&H YL
WUHED SDGDWL PUDN L JGMH WUHED JRUMHWL YDWUD OF
RPRIJXULR RVYMHWOMDY D QIMhting BffactU3-R P=RDI XV RV RV H HNFRINMVDV R B
SRVWDYOMHQR L |DPUDpHQMH VFHQH NRMH VH PRJOR SRGFt
potreban i postavilo potrebne karakteristif@ko VH XV S LR ljeghRéfdkipbstidpHog
SDGDQMD PUDND L SRM DAMmadi@sd Sasijydd B6/foxegratjal Y D W U H

7.5.KRATKI PREGLED .25,a7(1( 235(0( , 35,%25%
Tablical. . RULAWHQD RSUHPD LmBtidoh &Rridci LJUDGL VWRS

Oprema i pribor

DSLR fotoaparat
(Nikon D3300)

Stativ
NXUQD LJUDGD RG GUYH
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Svjetla

Lutke

Scena
(1 £34x48; 3 £24x34)

Programi za obradu
(Adobe Premier Pro, Adobe Photoshop)

Tvrdi papir
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7DQND EDNUHQD &LFD

Tablica2. Osnovne postavke fotoaparata

Postavke na fotoaparatu

Otvor blende f22
%U]JLQD ]DWYDUDpPD 0
ISO 100

Balans bijelog

Automatski postavljen Incandescent

Fokus

Automatski postavljen

Format fotografije

S (2990x2000)
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8. =%$./-8y8%.

StopmoWLRQ DQLPDFLMD YUOR MH |DQLPOMLYD WHKQLND L]JUI
strpljivim ljudima. Oko same izrade potrebno je dosta vremena, a prilikom fotografiranja mora

se pagziti na svaki pokret objekta koji se animikko GRYH G R Q Hokiet®), bljelusBehuS
QDMEROMH MH RGUDGLWL LVSRpHWND =D SUDNWLpPQL GLR
VH WR pLQLR QDMEROMLP LIERURP DQLPDWRUVNH WHKQLNF

&LOM RYRJD UDGD ELR MH LVWU D a LpvevilaWotddtadinamja-kakoniy D U D Q N
se mogla izraditi vlastita animacija. Izradom kratke animacije uspjelo se to i realizirati. S
obziromnatoGD VH DQLPDFLMD L]UDYyLYDOD RG SDSLUD ELOR MH
likovi jer je bilo potrebno izrezasvaki ud i zatim sve spojiti tako da se mogu kretati. Tijekom
IRWRJUDILUDQMD MDYOMDOH VX VH SRQHNH JUHANH L] NR
SRMDYOMLYDOH X EXGXuULP UDGRYLPD =D L]JUDGX VWRS DQ
ijluEDYL SUHPD VDPRM L]JUDGL .ROLNR MH WH&AND L GXJD)p
]DQLPOMLY FLMHOL SURFHV LJ]UDGH B5H]XOWDWL QH EXGX

proizvod ipak bude poseban.
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10 PRILOZI

10.1. PRILOG 1 +Popis slika
60OLND 2 S W LThauatrdghé p N D
60OLND *HRUJH\O R pIH) \G B Q(RPuthdMjesExrH 3
Slika 3.Neighbours
Slika 4 Her Morning Elegence
Slika 5. Nightmare Before Chstmas
Slika 6.Corpse Bride
Slika 7.Wallace and Gromit
Slika 8.Primjer lutaka za lutkarsku animaciju
Slika 9.Scene iz animacijeresh Guacamole
Slika 10.The Adventures od Prince Achmed,
Slika 11.PrimjercutoutanimacijeCharoWWH A/RWWH3 5HLQLJHU
Slika 12.Scena iz stop animacij@eadline,BangYao Liu
Slika 13.DSLR Canon EOS 80D
Slika 14.Mini DV kamera
Slika 15.Primjer stalka &ukom
Slika16. ARQLRQ V Nir@QriuQal stop animaciju
Slika 17.Copystand stalak
Slika 18.Izgled besplatnog programza animaciju JellyCam

Slika 19.Izgled profesionalnog programa za animacistop Motion Pro

Slika20.-DVDQ SULND] XpLQND RWYRUSDEOHQGH EU]JLQH ]JDWYI

Slika 21 Nacrti lutaka za animaciju

Slika22 ,]JJOHG OXWDND L SULND] QDpLQD QD NRML VX VSRMHC

10.2. PRILOG 2 +Popis tablica

Tablical.. RULAWHQD RSUHPD Ln®tibh &Rrdcife LI UDGL VWRS

Tablica 2.0snovne postavke fotoaparata
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