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�6�$�ä�(�7�$�. 

Ovaj �]�D�Y�U�ã�Q�L�� �U�D�G�� �R�E�X�K�Y�D�ü�D�� �L�� �G�H�W�D�O�M�Q�R�� �R�E�U�D�ÿ�X�M�H�� �S�R�M�D�P�� �V�W�R�S�� �D�Q�L�P�D�F�L�M�H����Sistem stvaranja stop 

animacije je fotografiranje scene i objekta uz male izmjene na objektu ili sceni. Spajanjem tih 

fotografija, u programu za stop animaciju, stvara se iluzija pokreta odnosno dojam da se objekt 

�N�U�H�ü�H���� 

�7�H�R�U�L�M�V�N�L���G�L�R���X�N�U�D�W�N�R���ü�H���R�S�L�V�D�W�L���S�R�Y�L�M�H�V�W���L���V�D�P�H���S�R�þ�H�W�N�H���Q�D�V�W�D�Q�N�D���V�W�R�S���D�Q�L�P�D�F�L�M�H�����2�V�L�P���S�R�Y�L�M�H�V�W�L��

�R�S�L�V�D�W���ü�H�� �V�H�� �N�R�M�H�� �V�Y�H�� �Y�U�V�W�H���V�W�R�S�� �D�Q�L�P�D�F�L�M�H�� �S�R�V�W�R�M�H�� �W�H���Q�D�� �N�R�M�L�� �Q�D�þ�L�Q�� �V�H�� �R�Q�H�� �L�]�U�D�ÿ�X�M�X���� �7�D�N�R�ÿ�H�U����

navodi se potrebna oprema u izradi stop animacije te postavke fotoaparata koje su najbolje za 

izradu stop animacije. Ukratko se opisuje proces izrade jedne od vrsta stop animacije. 

�3�U�D�N�W�L�þ�Q�L�� �G�L�R�� �V�D�V�W�R�M�L�� �V�H�� �R�G�� �V�W�Y�D�U�D�Q�M�D�� �N�U�D�W�N�H�� �V�W�R�S�� �D�Q�L�P�D�F�L�M�H���� �8�� �R�Y�R�P�� �G�L�M�H�O�X�� �R�S�L�V�D�W�� �ü�H�� �V�H�� �V�D�P��

�S�U�R�F�H�V���L�]�U�D�G�H���L���S�U�L�P�M�H�Q�H���R�G�U�H�ÿ�H�Q�L�K���S�R�V�W�D�Y�N�L���]�D���V�W�R�S���D�Q�L�P�D�F�L�M�X�����1�D�Y�H�V�W���ü�H���V�H���Q�H�N�L���R�G���S�U�R�E�O�H�P�D��

�Q�D�V�W�D�O�L�K���W�L�M�H�N�R�P���L�]�U�D�G�H���W�H���N�D�N�R���M�H���G�R�ã�O�R���G�R���U�M�H�ã�D�Y�D�Q�M�D���W�L�K���S�U�R�E�O�H�P�D��  

Danas se stop animacija �N�R�U�L�V�W�L���X���L�]�U�D�G�L���J�O�D�]�E�H�Q�L�K���V�S�R�W�R�Y�D�����G�M�H�þ�M�L�K���V�H�U�L�M�D���L���I�L�O�P�R�Y�D�� 

 

�.�O�M�X�þ�Q�H���U�L�M�H�þ�L�����V�W�R�S-motion, animacija 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



ABSTRACT 

This final paper covers and elaborates on the concept of stop animation. The system of creating 

the stop motion is a photograph of a scene and an object with small changes to the object scene. 

By merging these photos, in the stop-animation program, the illusion of movement is created, 

i.e. the impression that the object is moving.  

The theoretical part will briefly describe the history and origins of the stop animation. In 

addition to history, all types of stop animation will be described and how they are produced. 

Also, the necessary equipment in creating stop animation and best camera settings for creating 

stop motion are listed. The process of making one of the types of stop animation is briefly 

described. 

The practical part consists of creating a short stop animation. This section will describe the 

process of creating and applying certain settings for stop animation. Some of the problems that 

arose during the development and how these problems were solved will be stated.  

Today, stop animation is used in making music videos, children series, and movies.  

 

Key words: stop-motion, animation 
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�,�=�-�$�9�$���2���$�.�$�'�(�0�6�.�2�-���ý�(�6�7�,�7�2�6�7�, 

  

  

 

kojom ja, �(�O�L�]�D�E�H�W�D�� �+�U�Q�M�N�D�ã �S�R�W�Y�U�ÿ�X�M�H�P�� �G�D�� �M�H�� �P�R�M�� �]�D�Y�U�ã�Q�L�� �U�D�G�� �S�R�G�� �Q�D�V�O�R�Y�R�P��Stop-motion 

animacija te mentorstvom izv. prof. dr. sc. Vladimira Rismonda i komentorstvom Kristine 

�5�D�V�S�X�G�L�ü���.�X�P�U�L�ü�����S�U�H�G�D�Y�D�þ�L�F�H���U�H�]�X�O�W�D�W���L�V�N�O�M�X�þ�L�Y�R���P�R�M�H�J�D���Y�O�D�V�W�L�W�R�J���U�D�G�D�����G�D���V�H���W�H�P�H�O�M�L���Q�D���P�R�M�L�P��

�L�V�W�U�D�å�L�Y�D�Q�M�L�P�D�� �L�� �R�V�O�D�Q�M�D�� �Q�D�� �R�E�M�D�Y�O�M�H�Q�X�� �O�L�W�H�U�D�W�X�U�X�� �N�D�R�� �ã�W�R�� �W�R�� �S�R�N�D�]�X�M�X�� �N�R�U�L�ã�W�H�Q�H�� �E�L�O�M�H�ã�N�H�� �L��

bibliografija. Izjav�O�M�X�M�H�P���G�D���Q�L�W�L���M�H�G�D�Q���G�L�R���G�L�S�O�R�P�V�N�R�J���U�D�G�D���Q�L�M�H���Q�D�S�L�V�D�Q���Q�D���Q�H�G�R�S�X�ã�W�H�Q���Q�D�þ�L�Q����

�R�G�Q�R�V�Q�R�� �G�D�� �Q�L�M�H�� �S�U�H�S�L�V�D�Q�� �L�]�� �Q�H�F�L�W�L�U�D�Q�R�J�� �U�D�G�D���� �S�D�� �W�D�N�R�� �Q�H�� �N�U�ã�L�� �Q�L�þ�L�M�D�� �D�X�W�R�U�V�N�D�� �S�U�D�Y�D���� �7�D�N�R�ÿ�H�U��

�L�]�M�D�Y�O�M�X�M�H�P���G�D���Q�L�M�H�G�D�Q���G�L�R���R�Y�R�J�D���]�D�Y�U�ã�Q�R�J���U�D�G�D���Q�L�M�H���L�V�N�R�U�L�ã�W�H�Q���]�D���E�L�O�R���N�R�M�L���G�U�X�J�L���U�D�G���S�Ui bilo 

�N�R�M�R�M���G�U�X�J�R�M���Y�L�V�R�N�R�ã�N�R�O�V�N�R�M�� znanstvenoj ili radnoj ustanovi. 
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1. UVOD 

Od davnih dana ljudi su zainteresirani za iluziju. Ta zainteresiranost potaknula ih je na izradu 

�U�D�]�Q�L�K�� �M�H�G�Q�R�V�W�D�Y�Q�L�K�� �L�O�L�� �V�O�R�å�H�Q�L�K�� �V�S�U�D�Y�L�F�D���� �D�� �N�R�M�H�� �V�X�� �L�P�� �L�]�D�]�L�Y�D�O�H�� �X�]�E�X�ÿ�H�Q�M�H���� �Y�H�V�H�O�M�H���� �,�D�N�R�� �V�H��

tehnika stop-motion fotografije �Q�D�P�D�� �G�D�Q�D�V�� �þ�L�Q�L�� �S�R�W�S�X�Q�R�� �R�E�L�þ�Q�R�P�� �W�H�K�Q�L�N�R�P�� �L�]�U�D�G�H�� �I�L�O�P�D����

nekada kod ljudi �L�]�U�D�å�D�Y�D�O�D���X�]�E�X�ÿ�H�Q�M�H�����]�D�G�L�Y�O�M�H�Q�R�V�W���L���]�Q�D�W�L�å�H�O�M�X�����S�D���þ�D�N���L���V�W�U�D�K�����7�R���M�H���E�L�O�R���Q�H�ã�W�R��

potpuno novo. Stop-�P�R�W�L�R�Q�� �D�Q�L�P�D�F�L�M�H�� �V�X�� �V�H�� �L�]�U�D�ÿ�L�Y�D�O�H���� �L�� �L�]�U�D�ÿ�L�Y�D�Q�H�� �V�X�� �L�� �G�D�O�M�H���� �M�H�U�� �M�H�� �Q�M�L�P�D��

�P�R�J�X�ü�H���S�R�V�W�L�ü�L���E�L�O�R���N�R�M�L���G�R�J�D�ÿ�D�M���L�O�L���S�R�N�U�H�W���N�R�M�L���V�H���]�D�P�L�V�O�L��1  

Stop-motion animacija �]�Q�D�þ�L���]�D�X�V�W�D�Y�O�M�H�Q�L���S�R�N�U�H�W��2 �3�U�H�P�D���G�H�I�L�Q�L�F�L�M�D�P�D���L�]���U�D�]�O�L�þ�L�W�L�K���L�]�Y�R�U�D�����V�W�R�S��

�D�Q�L�P�D�F�L�M�D�� �M�H�� �R�å�L�Y�O�M�D�Y�D�Q�M�H���� �R�G�Q�R�V�Q�R�� �G�D�Y�D�Q�M�H�� �G�X�ã�H�� �Q�H�þ�H�P�X���� �6�W�R�S-motion je tehnika u kojoj se 

�I�L�]�L�þ�N�L���P�D�Q�L�S�X�O�L�U�D���R�E�M�H�N�W�R�P���L��fotografira u jednom kadru. �2�E�M�H�N�W���V�H���S�R�P�L�þ�H���X���P�D�O�L�P���N�R�U�D�F�Lma. 

Svaki korak posebno je fotografirani kada se niz fotografija reproducira u brzom nizu, stvara 

se iluzija kretanja.3 �,�]�U�D�G�D���V�W�R�S���D�Q�L�P�D�F�L�M�H���Q�L�M�H���W�H�ã�N�D�����D�O�L���Q�L�M�H���W�R�O�L�No ni jednostavna. Potrebno je 

�Q�D�S�U�D�Y�L�W�L���F�L�M�H�O�X���S�U�L�S�U�H�P�X���]�D���D�Q�L�P�D�F�L�M�X���R�G���V�P�L�ã�O�M�D�Q�M�D���S�U�L�þ�H, preko izrade objekata za animiranje 

�S�D���V�Y�H���G�R���]�D�Y�U�ã�Q�H���R�E�U�D�G�H�����1�L�M�H���M�X���W�H�ã�N�R���L�]�U�D�G�L�W�L��ako �V�H���L�P�D���R�V�P�L�ã�O�M�H�Q�D���S�U�L�þ�D���L���V�D�P���U�D�]�Y�R�M���U�D�G�Q�M�H����

sav potreban materijal (ovisno o kojoj se vrsti stop animacije radi) i potrebna oprema. S druge 

strane, ponekad nije jednostavno osmisl�L�W�L�� �S�U�L�þ�X���� �O�L�N�R�Y�H���� �L�]�U�D�G�L�W�L���V�Y�H�� �R�Q�D�N�R�� �N�D�N�R�� �V�H�� �]�D�P�L�V�O�L���L��

sam proces izrade dugo traje���� �D�� �P�R�å�H�� �G�R�ü�L�� �L�� �G�R�� �R�G�U�H�ÿ�H�Q�L�K�� �N�R�P�S�O�L�N�D�F�L�M�D�� �S�U�L�O�L�N�R�P�� �L�]�U�D�G�H. Za 

razvoj stop animacije potrebno je �G�R�E�U�R���S�O�D�Q�L�U�D�Q�M�H�����L�G�H�M�D�����P�D�W�H�U�L�M�D�O���V���N�R�M�L�P���ü�H���V�H���D�Q�L�P�D�F�L�M�D���U�Dditi 

i oprema za snimanje. Od opreme je najbitnije imati digitalni fotoaparat, stalak i program za 

montiranje animacije te objekt koji se animira�����1�D�U�D�Y�Q�R�����R�V�L�P���I�R�W�R�D�S�D�U�D�W�D���P�R�å�H���V�H���N�R�U�L�V�W�L�W�L���L��

�P�R�E�L�W�H�O�����â�W�R���V�H���W�L�þ�H���V�W�D�O�D�N�D�����D�N�R���V�H���Q�H�P�D���S�U�R�I�H�V�L�R�Q�D�O�Q�L���V�W�D�O�D�N���P�R�å�H���J�D���V�H���Q�D�S�U�D�Y�L�W�L�����D�O�L���M�H���E�L�W�Q�R��

da bude stabilan.4 

Stop-�P�R�W�L�R�Q���M�H���S�U�L�V�X�W�D�Q���X���J�R�W�R�Y�R���F�L�M�H�O�R�M���S�R�Y�L�M�H�V�W�L���I�L�O�P�D�����0�R�å�H���V�H���U�H�ü�L���G�D���M�H���R�G�J�R�Y�R�U�D�Q���]�D���U�D�]�Y�R�M��

�Y�L�]�X�D�O�Q�L�K���H�I�H�N�D�W�D���W�H���S�X�Q�R���G�U�X�J�L�K���]�Q�D�þ�D�M�N�L���N�R�M�H���V�H���L���G�D�Q���G�D�Q�D�V���N�R�U�L�V�W�H���X���I�L�O�P�R�Y�L�P�D����Nikada nije 

bio popula�U�D�Q�� �R�E�O�L�N�� �V�W�Y�D�U�D�Q�M�D�� �I�L�O�P�D���� �D�O�L�� �L�S�D�N�� �M�H�� �L�P�D�R�� �V�Y�R�M�X�� �S�X�E�O�L�N�X���� �=�D�K�Y�D�O�M�X�M�X�ü�L�� �S�R�M�D�Y�L��

�G�L�J�L�W�D�O�Q�L�K���P�H�G�L�M�D���L���ã�L�U�H�Q�M�X���'�,�<�����X�U�D�G�L���V�D�P�����D�Q�L�P�D�W�R�U�D�����V�W�R�S���P�R�W�L�R�Q���G�R�å�L�Y�L�R���M�H���H�N�V�S�O�R�]�L�M�X�����6�Y�H��

�Y�L�ã�H���O�M�X�G�L���S�R�þ�H�O�R���V�H���]�D�Q�L�P�D�W�L���]�D���V�W�R�S���D�Q�L�P�D�F�L�M�X���L���V�D�P�X���L�]�U�D�G�X���W�H���M�H��tako stop animacija postala 

�V�U�H�G�L�ã�W�H�P���Q�D�M�S�R�S�X�O�D�U�Q�L�M�L�K���V�F�H�Q�D����Razvojem stop-motion animacije�����G�R�ã�O�R���M�H���G�R���S�R�M�D�Y�H���U�D�]�O�L�þ�L�W�L�K��

                                                 
1 �.�X�]�P�L�ü�����$������������������Stop-motion fotografija. �'�L�S�O�R�P�V�N�L���U�D�G�����=�D�J�U�H�E�����6�Y�H�X�þ�L�O�L�ã�W�H���X���=�D�J�U�H�E�X�� 
2 Dictionary.com. URL: https://www.dictionary.com/browse/stop-motion [pritup: 05.09.2020.] 
3 Maselli, V. (2018) The Evolution of Stop-motion Animation Technique Through 120 Years of Technological 
Innovations. International Journal of Literature and Arts. Vol. 6, No. 3, 2018, str. 54-62. 
4 �.�X�]�P�L�ü�����$������������������Stop-motion fotografija. �'�L�S�O�R�P�V�N�L���U�D�G�����=�D�J�U�H�E�����6�Y�H�X�þ�L�O�L�ã�W�H���X���=�D�J�U�H�E�X�� 
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vrsta stop-motion animacije �R�G�����'���D�Q�L�P�D�F�L�M�D���Q�D�V�W�D�O�L�K���N�R�U�L�ã�W�H�Q�M�H�P���S�D�S�L�U�D���S�D���V�Ye do izrade lutaka 

od gline i s �N�R�V�W�X�U�V�N�R�P���J�U�D�ÿ�R�P��5 

�8���R�Y�R�P���]�D�Y�U�ã�Q�R�P���U�D�G�X���R�S�L�V�X�M�H���V�H���S�R�M�H�G�L�Q�X���Y�U�V�W�X���V�W�R�S���D�Q�L�P�D�F�L�M�H�����P�D�W�H�U�L�M�D�O�L���R�G���N�R�M�L�K���V�X���U�D�ÿ�H�Q�H��

�W�H���V�H���Q�D�Y�R�G�L���Q�H�N�H���L�Q�W�H�U�H�V�D�Q�W�Q�H���Q�D�þ�L�Q�H���V�W�R�S���D�Q�L�P�D�F�L�M�H�����7�D�N�R�ÿ�H�U���V�H���Q�D�Y�R�G�L���V�Y�D���S�R�W�U�H�E�Q�D���R�S�U�H�P�D��

koju animator treba imati prilikom �L�]�U�D�G�H�� �D�Q�L�P�D�F�L�M�H���� �W�H�� �Q�D�M�E�R�O�M�H�� �S�R�V�W�D�Y�N�H�� �I�R�W�R�D�S�D�U�D�W�D�� �]�D�� �ãto 

�E�R�O�M�X���D�Q�L�P�D�F�L�M�X�����ä�H�O�L���V�H���L�V�S�L�W�D�W�L���L���L�V�W�U�D�å�L�W�L���N�D�N�R���S�R�V�W�L�]�D�W�L���U�D�]�O�L�þ�L�W�H���H�I�H�N�W�H���V�W�R�S���D�Q�L�P�D�F�L�M�R�P���W�H���Q�D��

�N�R�M�L���Q�D�þ�L�Q���S�R�V�W�L�ü�L���L�O�X�]�L�M�X���S�R�N�U�H�W�D���� 

�,�G�H�M�D���S�U�D�N�W�L�þ�Q�R�J���G�L�M�H�O�D���M�H���S�U�L�N�D�]�D�W�L���F�M�H�O�R�N�X�S�Q�L���S�U�R�F�H�V���L�]�U�D�G�H���V�W�R�S���D�Q�L�P�D�F�L�M�H, od same pripreme 

�S�D���V�Y�H���G�R���N�R�Q�D�þ�Q�R�J���S�Uoizvoda.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

                                                 
5Urbina, G. (2014) What Makes Stop Motion Animation So Special? URL: 
https://movies.mxdwn.com/feature/what-makes-stop-motion-animation-so-special/ [pristup:12.08.2020.] 
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2. RAZVOJ STOP-MOTION ANIMACIJE 

�ý�R�Y�M�H�N���M�H���R�G�X�Y�L�M�H�N���W�U�D�å�L�R���Q�R�Y�H���Q�D�þ�L�Q�H���N�R�P�X�Q�L�N�D�F�L�M�H���N�R�M�L�P�D���E�L���P�R�J�D�R���L�]�U�D�]�L�W�L���V�Y�R�M�D���P�L�ã�O�M�H�Q�M�D����

�å�H�O�M�H���� �R�V�M�H�ü�D�M�H���L���S�R�W�U�H�E�H����Iako se danas animaciju smatra izumom novijeg vremena od samih 

�S�R�þ�H�W�D�N�D�� �þ�R�Y�M�H�þ�D�Q�V�W�Y�D�� �Y�O�D�G�D�O�D�� �M�H�� �W�H�å�Q�M�D�� �]�D�� �E�L�O�M�H�å�H�Q�M�H�P�� �S�R�N�U�H�W�D�� Primjeri koji ukazuju na to 

�G�R�O�D�]�H���M�R�ã���L�]���G�R�E�D��paleolitika. Filmski redatelj i ist�U�D�å�L�Y�D�þ���S�D�O�H�R�O�L�W�L�N�D���0�D�U�F���$�]�p�P�D���V Florentom 

Riv�q�Ueom, ko-�D�X�W�R�U�R�P���� �S�U�R�Y�R�G�L�R�� �M�H�� �L�V�W�U�D�å�L�Y�D�Q�M�H�� �å�L�Y�R�W�L�Q�M�V�N�R�J�� �S�R�N�U�H�W�D�� �X�� �V�S�L�O�M�L��Chauvet i 

�S�U�H�W�S�R�Y�L�M�H�V�Q�R�P�� �Q�D�O�D�]�L�ã�W�X La Baume Latrone u Francuskoj. �$�]�p�P�D�� �L Riv�q�U�H�� �Qavode kako su 

ljudi u paleolitiku oslikavali zidove slikama koje najvjerojatnije predstavljaju �S�U�L�þ�X�� �L�]�� �O�R�Y�D��

�S�U�L�N�D�]�D�Q�X�� �V�O�L�M�H�G�R�P�� �G�R�J�D�ÿ�D�M�D��6 Nadalje navode kako su ljudi u paleolitik�X�� �V�O�L�N�D�O�L�� �å�L�Y�R�W�L�Q�M�H�� �V 

�Y�H�ü�L�P���E�U�R�M�H�P���X�G�R�Y�D���X���S�U�H�N�O�D�S�D�M�X�ü�L�P pozicijama te tako prikazivali njihovo kretanje. Iako je 

�R�þ�L�W�R���G�D���V�H���Q�L�N�D�G�D���V�D���V�L�J�X�U�Q�R�ã�ü�X���Q�H�ü�H���P�R�ü�L���G�R�N�D�]�D�W�L���G�D���V�X���X�P�M�H�W�Q�L�F�L���S�D�O�H�R�O�L�W�L�N�D���K�W�M�H�O�L���S�U�L�N�D�]�D�W�L��

pokret ili slijed pokreta, iskustvo koje dana�V�� �S�R�V�W�R�M�L�� �R�P�R�J�X�ü�X�M�H�� �Q�D�P�� �G�D�� �M�H�� �W�D�� �K�L�S�R�W�H�]�D�� �V�Y�H��

vjerojatnija.7 Osim navedenog �L�V�W�U�D�å�L�Y�D�Q�M�D�����S�U�H�P�D���þ�O�D�Q�N�X���5�\�D�Q�D���%�D�O�O-a iz Animation magazine-

a, postoji pehar �S�U�R�Q�D�ÿ�H�Q���X���,ranu, �V�W�D�U���������������J�R�G�L�Q�D���X�N�U�D�ã�H�Q���Q�L�]�R�P���V�O�L�N�D���N�R�M�H���S�U�L�N�D�]�X�M�X���V�N�D�N�D�Q�M�H��

divlje koze. Vjeruje �V�H���G�D���M�H���S�H�K�D�U���Q�D�M�V�W�D�U�L�M�L���S�U�L�P�M�H�U���S�R�N�X�ã�D�M�D���D�Q�L�P�D�F�L�M�H��8 �6�O�L�N�H���Q�D���S�H�K�D�U�X���V�O�L�þ�Q�H��

su kao slike u zoetropu�����L�]�X�P�X���V���S�R�þ�H�W�N�D�����������V�W�R�O�M�H�ü�D���� 

�3�R�þ�H�W�N�R�P�� �������� �V�W�R�O�M�H�ü�D�� �G�R�O�D�]�L�� �G�R�� �U�D�]�Y�R�M�D�� �R�S�W�L�þ�N�L�K�� �L�J�U�D�þ�D�N�D���� �N�D�R�� �S�U�H�W�H�þ�H�� �D�Q�L�P�L�U�D�Q�R�J�� �I�L�O�P�D����

kojima su se pokretale fotografije i tako stvarale iluziju pokreta. �7�H�N���W�D�G�D���G�R�O�D�]�L���G�R���S�R�Y�H�ü�D�Q�R�J��

�L�Q�W�H�U�H�V�D���]�D���D�Q�L�P�D�F�L�M�X���L���W�R���M�H���G�R�E�D���X���N�R�M�H�P���U�D�]�Y�R�M���D�Q�L�P�D�F�L�M�H���]�D�S�R�þ�L�Q�M�H��9  

Prvu �R�S�W�L�þ�N�X���L�J�U�D�þ�N�X���L�]�X�P�L�R���M�H���H�Q�J�O�H�V�N�L���I�L�]�L�þ�D�U���-�R�K�Q���$�����3�D�U�L�V����thaumatrophe, koja se sastojala 

od diska na kojemu je, s �R�E�M�H�� �V�W�U�D�Q�H���� �E�L�R�� �Q�D�F�U�W�D�Q�� �F�U�W�H�å����Za disk su bile svezane dvije uzice 

�S�R�P�R�ü�X���N�R�M�L�K���V�H���R�N�U�H�W�D�O�R���G�L�V�N�����%�U�]�L�P���R�N�U�H�W�D�Q�M�H�P���V�W�Y�D�U�D���V�H���R�S�W�L�þ�N�D �L�O�X�]�L�M�D���N�R�M�D���V�S�D�M�D���F�U�W�H�å�H���V 

obje strane diska.10 �2�Y�D���R�S�W�L�þ�N�D���L�J�U�D�þ�N�D���S�R�W�D�N�Q�X�O�D���M�H���L�Q�W�H�U�H�V���]�D���D�Q�L�P�D�F�L�M�X�����W�H���G�R�O�D�]�L���G�R���V�W�Y�D�Uanja 

drugih naprava namijenjenih animaciji. Jedna od takvih bio je phenakistoscope. Tu napravu 

osmislio je Belgijanac Joseph Plateau i bila je namijenjena reprodukciji kratkih animacija. Na 

�G�L�V�N�X�� �V�H�� �Q�D�O�D�]�H�� �V�O�L�þ�L�F�H�� �N�R�M�H�� �S�U�L�N�D�]�X�M�X�� �I�D�]�H�� �S�R�N�U�H�W�D�� �S�R�U�H�G�D�Q�H�� �X�� �N�U�Xg.11 Rotacijom se dobiva 

                                                 
6 �$�]�p�P�D�����0�����L���5�L�Y�q�U�H�����)������������������Animation in Palaeolithic art: a pre-echo of cinema, str. 316-324. URL: 
http://lisahistory.net/hist106/pw/articles/AnimationinPalaeolithicArt.pdf [pristup: 05.09.2020.] 
7Ibid. 
8 Ball, R. (2008) Oldest Animation Discovered In Iran. Animation magazine.  
URL: https://www.animationmagazine.net/features/oldest-animation-discovered-in-iran/ [pristup: 05.09.2020.] 
9 �.�X�]�P�L�ü�����$������������������Stop-motion fotografija. �'�L�S�O�R�P�V�N�L���U�D�G�����=�D�J�U�H�E�����6�Y�H�X�þ�L�O�L�ã�W�H���X���=�D�J�U�H�E�X�� 
10 Livaja, L. (2018) Izrada animacije kombiniranjem 2D i 3D tehnika. �=�D�Y�U�ã�Q�L���U�D�G�����9�D�U�D�å�G�L�Q�����6�Y�H�X�þ�L�O�L�ã�W�H���V�M�H�Y�H�U�� 
11 �3�L�Q�W�D�U�L�ü�����0�������������������6�W�Y�D�U�D�O�D�þ�N�L���S�U�L�V�W�X�S���D�Q�L�P�L�U�D�Q�R�P���I�L�O�P�X�����'�L�S�O�R�P�V�N�L���U�D�G�����ý�D�N�R�Y�H�F�����6�Y�H�X�þ�L�O�L�ã�W�H���X���=�D�J�U�H�E�X�� 
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iluzija pokreta, a korisnik animaciju promatra kroz otvore na disku kao odraz u ogledalu. 

Zoetrope �M�H���Q�D�S�U�D�Y�D���N�R�M�D���V�H���V�D�V�W�R�M�L���R�G���F�L�O�L�Q�G�U�D���X���N�R�M�H�P�X���V�X���L�]�E�X�ã�H�Q�L���Y�H�U�W�L�N�D�O�Q�L���R�W�Y�R�U�L�����D���X�Q�X�W�D�U��

se nalazi vrpca sa slikama. Iluziju pokreta dobije se gledanjem kroz jedan od otvora prilikom 

rotacije valjka. �2�Y�D�M���R�E�O�L�N���R�S�W�L�þ�N�H���L�J�U�D�þ�N�H���R�V�P�L�V�O�L�R���M�H���N�L�Q�H�V�N�L���L�]�X�P�L�W�H�O�M���'�L�Q�J���+�X�D�Q�����D���������������J�D��

�M�H���X�V�D�Y�U�ã�L�R���P�D�W�H�P�D�W�L�þ�D�U���:�L�O�O�L�D�P���+�R�U�Q�H�U��12  

 
�6�O�L�N�D���������2�S�W�L�þ�N�D���L�J�U�D�þ�N�D����Thaumatrophe 

 

�8�Q�D�W�R�þ���W�R�P�H���ã�W�R���L�O�X�]�L�M�H���S�R�Nreta stvorene navedenim izumima nisu animirani filmovi, ovi izumi 

�Y�U�O�R���V�X���Y�D�å�Q�L���]�D���V�D�P���U�D�]�Y�R�M���D�Q�L�P�L�U�D�Q�R�J���I�L�O�P�D���M�H�U���V�X���S�R�P�R�J�O�L���X���V�S�D�M�D�Q�M�X���V�O�L�þ�L�F�D���X���M�H�G�Q�X���L�O�X�]�L�M�X�� 

�1�D���R�S�W�L�þ�N�L�P���L�J�U�D�þ�N�D�P�D���Q�D�O�D�]�L�O�H���V�X���V�H���V�O�L�þ�L�F�H���þ�L�M�L�P���V�H���S�R�N�U�H�W�D�Q�M�H�P���V�W�Y�D�U�D�O�D���S�R�N�U�H�W�Q�D���V�O�L�N�D�����6�W�Rp-

�P�R�W�L�R�Q���D�Q�L�P�D�F�L�M�D���U�D�G�L���Q�D���V�O�L�þ�Q�R�P���S�U�L�Q�F�L�S�X����Fotografira se sliku po sliku, pokret po pokret, a 

�E�U�]�L�P���S�R�N�U�H�W�D�Q�M�H�P���W�H���V�O�L�N�H���V�W�Y�D�U�D�M�X���S�R�N�U�H�W���N�R�M�L���S�U�L�N�D�]�X�M�X���R�G�U�H�ÿ�H�Q�L���S�R�N�U�H�W��13 

�2�V�L�P���Q�D�Y�H�G�H�Q�L�K���R�S�W�L�þ�N�L�K���L�]�X�P�D���N�R�M�L���V�X���E�L�O�L���S�U�H�W�H�þ�D���V�W�R�S-motion animaciji postojali su filmski 

tvorci �N�R�M�L���V�X���W�D�N�R�ÿ�H�U���S�U�L�G�R�Q�L�M�H�O�L���U�D�]�Y�R�M�X���V�W�R�S���D�Q�L�P�D�F�L�M�H����Jedan od prvih bio je Alfred Clark. On 

�M�H���E�L�R���]�D�V�O�X�å�D�Q���]�D���U�D�]�Y�R�M���V�W�R�S-�P�R�W�L�R�Q���I�R�W�R�J�U�D�I�L�M�H�����7�D���W�H�K�Q�L�N�D���V�H���Q�D�M�þ�H�ã�ü�H���N�R�U�L�V�W�L�O�D���N�D�R���V�S�H�F�L�M�D�O�Q�L��

efekt u filmovima koji su snimani video kamerom. Ovu tehniku upotrijebio je u filmu The 

�(�[�H�F�X�W�L�R�Q���R�I���0�D�U�\�����4�X�H�H�Q���R�I���6�F�R�W�V�����3�R�J�X�E�O�M�H�Q�M�H���0�D�U�\�����N�U�D�O�M�L�F�H���â�N�R�W�D���� U tom uratku prikazuje 

�V�H�� �N�U�D�O�M�L�F�X�� �N�R�M�D�� �M�H�� �R�V�X�ÿ�H�Q�D�� �Q�D�� �V�P�U�W�� �L�� �N�R�M�D�� �S�U�L�O�D�]�L�� �P�M�H�V�W�X�� �J�G�M�H�� �ü�H�� �M�X�� �V�H�� �S�R�J�X�E�L�W�L���� �%�L�Y�D��

obezglavljena u jednom kontinuiranom snimku. �7�D�N�Y�L�� �S�U�L�N�D�]�L�� �V�X�� �X�� �W�R�� �Y�U�L�M�H�P�H�� �L�]�D�]�L�Y�D�O�L�� �ã�R�N��

�E�X�G�X�ü�L�� �G�D�� �V�H�� �Q�L�N�D�G�D�� �Q�L�V�X��susreli sa specijalnim efektima u filmu. �6�� �G�U�X�J�H�� �V�W�U�D�Q�H���� �X�� �G�D�Q�D�ã�Q�M�H��

�Y�U�L�M�H�P�H���W�R���V�X���X�R�E�L�þ�D�M�H�Q�L���S�U�L�]�R�U�L���X���I�L�O�P�R�Y�L�P�D�����8�U�D�G�D�N���M�H���V�Q�L�P�O�M�H�Q���W�D�N�R���G�D���M�H, u trenutku kada je 

kraljici trebala biti odrubljena glava, Clark je zaustavio snimanje i glumica je bila zamijenjena 

lutkom. Kamera nastavlja snimati trenutak zamaha sjekire i obezglavljivanje kraljice. Proces 

                                                 
12 An Introduction to Stop Motion Animation. Into Film. URL: https://www.intofilm.org/intofilm-
production/165/introduction-to-stop-motion-animation-resource-intofilm.pdf [pristup: 02.07.2020.] 
13 �3�L�Q�W�D�U�L�ü�����0�������������������6�W�Y�D�U�D�O�D�þ�N�L���S�U�L�V�W�X�S���D�Q�L�P�L�U�D�Q�R�P���I�L�O�P�X����Diplomski �U�D�G�����ý�D�N�R�Y�H�F�����6�Y�H�X�þ�L�O�L�ã�W�H���X���=�D�J�U�H�E�X�� 
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zaustavljanja kamere, promjena scene i nastavak snimanja kasnije postaje poznat kao stop-

motion fotografija.14  

Tehniku stop-�P�R�W�L�R�Q�� �I�R�W�R�J�U�D�I�L�M�H���� �X�� �]�Q�D�þ�D�M�Q�R�M�� �P�M�H�U�L���� �N�R�U�L�V�W�L�R�� �M�H�� �S�R�]�Q�D�W�L�� �L�O�X�]�L�R�Q�L�V�W�� �L�� �I�L�O�P�V�N�L��

redatelj �*�H�R�U�J�H�V�� �0�p�O�L�q�V�����2�G�X�Y�L�M�H�N�� �V�H�� �]�D�Q�L�P�D�R�� �]�D�� �P�D�ÿ�L�R�Q�L�þ�D�U�V�W�Y�R�� �W�H�� �V�H�� �W�L�P�H�� �R�G�O�X�þ�L�R��

�S�U�R�I�H�V�L�R�Q�D�O�Q�R�� �E�D�Y�L�W�L�� �W�H�� �M�H�� �N�X�S�L�R�� �N�D�]�D�O�L�ã�W�H��Robert Houdin �J�G�M�H�� �M�H�� �R�G�U�å�D�Y�D�R�� �E�U�R�M�Q�H��predstave. 

�1�D�N�R�Q�� �ã�W�R�� �V�H�� �V�X�V�U�H�R�� �V�� �S�R�N�U�H�W�Q�L�P�� �V�O�L�N�D�P�D�� �E�U�D�ü�H���/�X�P�L�q�U�H���� �S�R�þ�H�R�� �M�H�� �V�Q�L�P�D�W�L�� �Y�O�D�V�W�L�W�H�� �X�U�D�W�N�H u 

kojima je koristio stop-motion tehnike za stvaranje specijalnih efekata u svojim filmovima. 

�1�D�M�Y�D�å�Q�L�M�L���W�U�H�Q�X�W�D�N���0�p�O�L�q�V�R�Y�R�J���I�L�O�P�V�N�R�J���V�W�Y�D�U�D�O�D�ã�W�Y�D���E�L�R���M�H���W�U�Hnutak kada je, usred snimanja 

�V�F�H�Q�H���Q�D���X�O�L�F�L�����N�D�P�H�U�D���S�U�H�V�W�D�O�D���V�Q�L�P�D�W�L�����1�D�N�R�Q���S�D�U���W�U�H�Q�X�W�D�N�D���N�D�P�H�U�D���M�H���S�R�Q�R�Y�Q�R���S�R�þ�H�O�D���V�Q�L�P�D�W�L����

�Q�R���N�D�G���M�H���0�p�O�L�q�V���S�R�J�O�H�G�D�R���V�Q�L�P�N�X���R�V�W�D�R���M�H���]�D�S�D�Q�M�H�Q�����8�R�þ�L�R���M�H���N�D�N�R���V�X���V�H���R�E�M�H�N�W�L���L���O�M�X�G�L���S�R�M�D�Y�L�O�L��

ni od kuda, nestali ili se pretvor�L�O�L���X���Q�H�ã�W�R���G�U�X�J�R����To mu je pomoglo da shvati kako film ima 

�P�R�J�X�ü�Q�R�V�W�� �P�D�Q�L�S�X�O�L�U�D�Q�M�D�� �R�E�M�H�N�W�L�P�D�� �L�� �Y�U�H�P�H�Q�R�P����Definirao je stop trik efekt zamjene, 

�V�S�H�F�L�M�D�O�Q�L�� �H�I�H�N�W�� �N�R�M�L�� �V�L�P�X�O�L�U�D�� �Q�D�V�W�D�M�D�Q�M�H���� �Q�H�V�W�D�M�D�Q�M�H�� �L�� �W�U�D�Q�V�I�R�U�P�D�F�L�M�X���� �7�D�N�R�ÿ�H�U�� �M�H�� �]�D�V�O�X�å�D�Q�� �]�D��

mnoge druge tehni�þ�N�H���L���Q�D�U�D�W�L�Y�Q�H��napretke u danima razvoja filma. �0�p�O�L�q�V���ü�H���X�Y�L�M�H�N���E�L�W�L���M�H�G�D�Q��

�R�G���Q�D�M�Y�D�å�Q�L�M�L�K���L�P�H�Q�D���X stop-motion industriji. Iako njegov rad sam po sebi nije bio animacija, 

�Q�M�H�J�R�Y�R�� �R�W�N�U�L�ü�H�� �S�R�W�D�N�Q�X�O�R�� �M�H�� �R�V�W�D�O�H�� �I�L�O�P�V�N�H�� �V�W�Y�D�U�D�W�H�O�M�H na otkrivanje punog potencijala onih 

tehnika koje je koristio.15 Ako �V�H�� �Q�H�W�N�R�� �å�H�O�L�� �S�R�]�D�E�D�Y�L�W�L�� �L�]�U�D�G�R�P�� �V�W�R�S-motion animacije 

�]�D�V�L�J�X�U�Q�R�� �ü�H�� �X�� �Q�H�N�R�P�� �W�U�H�Q�X�W�N�X�� �Q�D�L�ü�L�� �Q�D�� �L�P�D�� �*�H�R�U�J�H�V�� �0�p�O�L�q�V�� �L�� �Q�M�H�J�R�Y�� �Q�D�M�Y�D�å�Q�L�M�L�� �X�U�D�G�D�N��Le 

Voyage dans la Lune (Put na Mjesec)�����0�p�O�L�q�V�D���V�H���V�P�D�W�U�D���L�]�X�P�L�W�H�O�M�H�P���V�W�R�S-motion fotografije 

�W�H���L���G�D�Q���G�D�Q�D�V���M�R�ã���Q�R�V�L���Q�D�G�L�P�D�N��Otac specijalnih efekata.16  

 
�6�O�L�N�D���������*�H�R�U�J�H�V���0�p�O�L�q�V���Ä�/�H���9�R�\�D�J�H���G�D�Q�V���O�D���/�X�Q�H�³ (Put na Mjesec) 

Tvorci prve stop-�P�R�W�L�R�Q���D�Q�L�P�D�F�L�M�H���X���N�R�M�R�M���V�X���N�R�U�L�ã�W�H�Q�L���W�U�R�G�L�P�H�Q�]�L�R�Q�D�O�Q�L���O�L�N�R�Y�L���V�X���-�D�P�H�V���6�W�X�D�U�W��

Blackton i Albert E. Smith s filmom The Humpty Dumpty Circus �������������������X���I�L�O�P�X���V�X���N�R�U�L�ã�W�H�Q�H��

drven�H���L�J�U�D�þ�N�H���å�L�Y�R�W�L�Q�M�D���L���D�N�U�R�E�D�W�D���N�R�M�L���V�X���L�]�Y�R�G�L�O�L���U�D�]�Q�H���W�U�L�N�R�Y�H�����1�D�å�D�O�R�V�W�����I�L�O�P���M�H���L�]�J�X�E�O�M�H�Q�����Q�R�� 

�P�Q�R�J�D�� �%�O�D�F�N�W�R�Q�R�Y�D�� �G�M�H�O�D���V�X�� �V�D�þ�X�Y�D�Q�D�� �X�N�O�M�X�þ�X�M�X�ü�L�� �L�� �I�L�O�P��The Hounted Hotel (1907.). U tom 

                                                 
14 �.�X�]�P�L�ü�����$������������������Stop-motion fotografija. �'�L�S�O�R�P�V�N�L���U�D�G�����=�D�J�U�H�E�����6�Y�H�X�þ�L�O�L�ã�W�H���X���=�D�J�U�H�E�X�� 
15 Ibid. 
16 Ibid. 
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�I�L�O�P�X���S�U�L�N�D�]�D�R���M�H���N�U�H�W�D�Q�M�H���Q�H�å�L�Y�L�K���S�U�H�G�P�H�W�D���S�U�L�P�M�H�U�L�F�H���E�R�F�X���N�R�M�D���V�H���V�D�P�D �Q�D�W�R�þ�L�����9�M�H�U�X�M�H���V�H���G�D��

�M�H���W�D�M���I�L�O�P���E�L�R���L�Q�V�S�L�U�D�F�L�M�D���M�R�ã���M�H�G�Q�R�J���S�R�]�Q�D�W�R�J���L�P�H�Q�D���X���S�R�Y�L�M�H�V�W�L���D�Q�L�P�D�F�L�M�H�����(�P�L�O�H�D���&�R�K�O�D�� Bio 

�M�H�� �S�R�]�Q�D�W�� �S�R�� �U�D�G�X�� �X�� �J�U�D�I�L�þ�N�R�M�� �D�Q�L�P�D�F�L�M�L���� �D�O�L�� �M�H�� �W�D�N�R�ÿ�H�U�� �G�D�R�� �Y�H�O�L�N�� �G�R�S�U�L�Q�R�V�� �P�R�G�H�O�L�U�D�Q�M�X�� �V�W�R�S-

motion animacije radom na lutkama i figurama.17 

�8�� �Q�D�U�H�G�Q�L�P�� �G�H�V�H�W�O�M�H�ü�L�P�D�� �X�� �V�W�R�S-motion animaciji uglavnom su se koristile lutke i glinene 

�I�L�J�X�U�L�F�H���� �3�R�Y�L�M�H�V�W�� �N�R�U�L�ã�W�H�Q�M�D���O�X�W�D�N�D�� �X�� �D�Q�L�P�D�F�L�M�L�� �]�D�S�R�þ�L�Q�M�H�� �U�X�V�N�L�P�� �D�Q�L�P�D�W�R�U�R�P�� �/�D�G�L�V�O�D�V�R�P��

Starevitchem. Bio je filmski tvorac i etimolog. Prve animacije izradio je pomo�ü�X���S�U�H�S�D�U�L�U�D�Q�L�K��

�L�Q�V�H�N�D�W�D�� �V�� �X�J�U�D�ÿ�H�Q�L�P�� �å�L�þ�D�Q�L�P�� �N�R�V�W�X�U�R�P���� �8�� ����-�L�P�� �J�R�G�L�Q�D�P�D�� �������� �V�W�R�O�M�H�ü�D�� �Q�D�V�W�D�Y�L�R�� �M�H�� �V�D��

stvaranjem kratkih stop-motion animacija s lutkama. Njegovo najpoznatije djelo je Le Roman 

de Renard (�3�U�L�þ�D���R���O�L�V�L�F�L�����L���W�R���M�H���E�L�R���Q�M�H�J�R�Y���S�U�Y�L���G�X�J�R�P�H�W�U�D�å�Q�L���O�X�W�N�D�U�V�N�L���I�L�O�P���N�R�M�L���M�H���W�U�D�M�D�R���þ�D�N��

65 minuta. U to vrijeme animacija je imala visoku razinu detalja. Lutke su bile kvalitetne i 

�L�]�U�D�å�D�Y�D�O�H���V�X���V�H���X���U�D�]�O�L�þ�L�W�L�P���Y�H�O�L�þ�L�Q�D�P�D���R�G�����������F�H�Q�W�L�P�H�W�U�D���S�D���V�Y�H���G�R���M�H�G�Q�R�J���P�H�W�U�D�����,�]�U�D�]�L���O�L�F�D��

koji su se postizali posebnim kosturom unutar lutaka pridavali su �N�Y�D�O�L�W�H�W�L���L���G�R�å�L�Y�O�M�D�M�X��18  

�6�W�R�S���D�Q�L�P�D�F�L�M�D���N�R�U�L�V�W�L�O�D���V�H���X���I�L�O�P�R�Y�L�P�D���]�D���S�R�V�W�L�]�D�Q�M�H���V�S�H�F�L�M�D�O�Q�L�K���H�I�H�N�D�W�D���L���þ�L�Q�L�O�D���M�H���P�D�Q�M�L���G�L�R��

�Ä�å�L�Y�H���V�Q�L�P�N�H�³�����9�D�å�Q�X���X�O�R�J�X���X���V�S�H�F�L�M�D�O�Q�L�P���H�I�H�N�W�L�P�D�����Q�D�N�R�Q���*�H�R�U�J�H�V�D���0�p�O�L�q�V�D�����D���N�R�M�H���X�N�O�M�X�þ�X�M�X��

�N�R�U�L�ã�W�H�Q�M�H��lutaka bio imao je Willis O'Brien. �8�]�� �Q�M�H�J�D���� �M�R�ã�� �M�H�G�Q�R�� �Y�H�O�L�N�R�� �L�P�H�� �X�� �V�Y�L�M�H�W�X�� �V�W�R�S-

�P�R�W�L�R�Q���D�Q�L�P�D�F�L�M�H���E�L�R���M�H���L���5�D�\���+�D�U�U�\�K�D�X�V�H�Q�����2�Q�L���V�X���E�L�O�L���]�D�V�O�X�å�Q�L���]�D���S�R�V�W�L�]�D�Q�M�H���W�U�L���J�O�D�Y�Q�H���]�Q�D�þ�D�M�N�H��

u ranim godinama povijesti animacije modela. �7�Y�R�U�D�F���S�U�Y�H���]�Q�D�þ�D�M�N�H���V�W�R�S-motion modela bio 

�M�H���2�
�%�U�L�H�Q�����D���W�R���V�H���P�R�å�H���Y�L�G�M�H�W�L���X���Q�M�H�J�R�Y�R�P���Q�D�M�S�R�]�Q�D�W�L�M�H�P��King Kong. U tom je kombinirao 

�å�L�Y�X�� �D�N�F�L�M�X�� �V�� �D�Q�L�P�D�F�L�M�R�P���� �2�V�W�D�O�H�� �G�Y�L�M�H�� �]�Q�D�þ�D�M�N�H�� �X�V�W�D�Q�R�Y�L�R�� �M�H�� �2�
�%�U�L�H�Q�R�Y�� �D�V�L�V�W�H�Q�W���� �5�D�\��

Harryhausen �N�R�M�L�� �M�H�� �E�L�R�� �L�Q�V�S�L�U�D�F�L�M�D�� �Y�H�O�L�N�R�M�� �Y�H�ü�L�Q�L�� �I�L�O�P�V�N�L�K�� �W�Y�R�U�D�F�D���� �Dnimatora i umjetnika 

vizualnih efekata. �'�U�X�J�D�� �]�Q�D�þ�D�M�N�D�� �E�L�O�D�� �M�H��Dynamation. �7�R�� �M�H�� �E�L�R�� �O�D�N�ã�L�� �L�� �L�V�S�O�D�W�L�Y�L�M�L�� �Q�D�þ�L�Q��

�N�R�P�E�L�Q�L�U�D�Q�M�D���å�L�Y�H���D�N�F�L�M�H���Va stop-motion tehnikom. �7�U�H�ü�D���]�Q�D�þ�D�M�N�D���E�L�O�D���M�H���W�D���G�D���M�H���+�D�U�U�\�K�D�X�V�H�Q��

�L�P�D�R�� �P�R�J�X�ü�Q�R�V�W�� �X�P�H�W�D�Q�M�D�� �V�W�Y�D�U�Q�L�K�� �O�L�N�R�Y�D�� �X�� �V�Y�R�M�H�� �P�R�G�H�O�H���� �2�V�L�P�� �Q�D�Y�H�G�H�Q�L�K�� �]�Q�D�þ�D�M�N�L����

�+�D�U�U�\�K�D�X�V�H�Q�� �M�H�� �U�D�]�Y�L�M�D�R�� �W�H�K�Q�L�N�H�� �V�W�Y�D�U�Q�R�J�� �S�U�R�F�H�V�D�� �D�Q�L�P�D�F�L�M�H�� �N�R�M�L�� �L�� �G�D�Q�� �G�D�Q�D�V�� �X�W�M�H�þ�H�� �Q�D��

animatore.19 

Imena koja su utjecala na poznate redatelje i daljnji razvoj stop animacije bila su Arthur Rankin, 

Jr. i Jules Bass. Utemeljili su Rankin/Bass produkciju koja se uglavnom bavila produkcijom 

                                                 
17 �1�l�V�V�L�����$�����.������������������The Production Process of the Stop Motion:, Animation: Dear Bear. Tampere University 
of Applied Sciences.  
18 �.�X�]�P�L�ü�����$������������������Stop-motion fotografija. �'�L�S�O�R�P�V�N�L���U�D�G�����=�D�J�U�H�E�����6�Y�H�X�þ�L�O�L�ã�W�H���X���=�D�J�U�H�E�X�� 
19 �1�l�V�V�L�����$�����.������������������The Production Process of the Stop Motion:, Animation: Dear Bear. Tampere University 
of Applied Sciences.  
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�E�R�å�L�ü�Q�L�K�� �S�U�L�þ�D���� �1�M�L�K�R�Y�� �Q�D�M�S�R�]�Q�D�W�L�M�L�� �Q�D�V�O�R�Y�� �M�H��Rudolph the Red-Nosed Reindeer (Rudolph, 

crvenonosi sob) (1964.). Izdavanjem filma �0�D�G�� �0�R�Q�V�W�H�U�� �3�D�U�W�\�� ���/�X�G�D�� �]�D�E�D�Y�D�� �þ�X�G�R�Y�L�ã�W�D����

(1967.) produkcije Rank�L�Q���%�D�V�V���� �D�Q�L�P�D�F�L�M�D�� �M�H�� �G�R�å�L�Y�M�H�O�D�� �Y�H�O�L�N�X�� �S�R�S�X�O�D�U�Q�R�V�W���� �3�U�R�G�X�N�F�L�M�D�� �M�H��

�Q�D�S�U�D�Y�L�O�D���Q�H�ã�W�R���S�R�W�S�X�Q�R���G�U�X�J�D�þ�L�M�H���R�G���R�Q�R�J�D���Q�D���ã�W�R���V�X���O�M�X�G�L���W�D�G�D���Q�D�Y�L�N�Q�X�O�L���J�O�H�G�D�W�L�����D�O�L���V�X���]�D�G�U�å�D�O�L��

duh Rankin/Bass produkcije. �8�Y�H�O�L�� �V�X�� �S�R�W�S�X�Q�R�� �G�U�X�J�D�þ�L�M�X�� �S�U�L�þ�X�� �L�� �O�L�N�R�Y�H���� �8�� �I�L�O�P�� �V�X�� �X�N�O�M�X�þ�L�O�L��

�S�R�]�Q�D�W�D���þ�X�G�R�Y�L�ã�W�D���)�U�D�Q�N�H�Q�V�W�H�L�Q�����'�U�D�N�X�O�D�����:�R�O�I�P�D�Q�����0�X�P�L�M�X�����6�W�Y�R�U�H�Q�M�H�����1�H�Y�L�G�O�M�L�Y�R�J���þ�R�Y�M�H�N�D���L��

�'�U�����-�H�N�\�O�O���0�U�����+�\�G�H�����6�Y�D���þ�X�G�R�Y�L�ã�W�D���X�U�R�W�L�O�D���V�X���V�H���S�U�R�W�L�Y���E�D�U�X�Q�R�Y�D���Q�H�ü�D�N�D���L���Q�D�V�O�M�H�G�Q�L�N�D���)�H�O�L�[�D����

�=�D�� �W�X�� �D�Q�L�P�D�F�L�M�X�� �V�H�� �P�R�å�H�� �U�H�ü�L�� �N�D�N�R�� �M�H�� �L�Q�V�S�L�U�D�F�L�M�D�� �Q�D�M�F�M�H�Q�M�H�Q�L�M�L�P�� �U�H�G�D�W�H�Ojima stop-motion 

animacije, Henryju Selicku i Timu Burtonu.20  

�'�R�N���V�X���M�H�G�Q�L���X�V�D�Y�U�ã�D�Y�D�O�L���V�W�R�S���D�Q�L�P�D�F�L�M�X�����G�U�X�J�L���V�X���H�N�V�S�H�U�L�P�H�Q�W�L�U�D�O�L���V���Q�R�Y�L�P���Q�D�þ�L�Q�L�P�D���N�R�U�L�ã�W�H�Q�M�D��

stop-motion fotografije. Do�ã�O�R���M�H���G�R���U�D�]�Y�R�M�D���Q�R�Y�H���S�R�G�Y�U�V�W�H�����D���W�R���M�H���S�L�N�V�L�O�D�F�L�M�D�����8���W�R�M���S�R�G�Y�U�V�W�L���V�H��

koristi ljudsko tijelo kao objekt koji se animira. Film koji je prvi koristio ovaj oblik animacije 

bio je film Neighbours (Susjedi) iz 1952. Redatelj filma je Norman McLaren za kojeg se smatra 

da �M�H�� �]�D�V�O�X�å�D�Q�� �]�D�� �U�D�]�Y�R�M�� �W�D�N�Y�H�� �Y�U�V�W�H�� �V�W�R�S-motion fotografije. Piksilacija nije imala nikakvu 

povezanost s ra�þ�X�Q�D�O�Q�L�P�� �S�L�N�V�H�O�L�P�D�� �L�� �S�L�N�V�H�O�L�]�D�F�L�M�R�P�� �Y�H�ü�� �M�H�� �W�R�� �]�Q�D�þ�L�O�R���Ä�S�R�G�� �X�W�M�H�F�D�M�H�P�� �S�L�[�L�M�D�³��

gdje je P�L�[�L�� �R�]�Q�D�þ�D�Y�D�R�� �Q�H�P�L�U�D�Q�� �L�� �Y�U�D�J�R�O�D�V�W�� �G�X�K�� �7�D�N�D�Y�� �Q�D�]�L�Y�� �V�H�� �S�R�þ�H�R�� �N�R�U�L�V�W�L�W�L�� �]�D�� �W�D�M�� �R�E�O�L�N��

�D�Q�L�P�D�F�L�M�H�� �Q�D�M�Y�M�H�U�R�M�D�W�Q�L�M�H�� �]�E�R�J�� �Q�D�þ�L�Q�D�� �Q�D�� �Noji ljudi izgledaju. U takvim animacijama ljudi 

izgledaju opsjednuto nekim nadnaravnim pojavama koje im daju sposobnost letenja, nestajanja, 

�Q�D�V�W�D�M�D�Q�M�D�����J�P�L�]�D�Q�M�D���S�R�S�X�W���]�P�L�M�H���L���V�O�L�þ�Q�R�� �8���S�R�V�O�M�H�G�Q�M�L�K���Q�H�N�R�O�L�N�R���J�R�G�L�Q�D���S�L�N�V�L�O�D�F�L�M�D���M�H���G�R�å�L�Y�M�H�O�D��

procvati, a najve�ü�X���X�O�R�J�X���X���W�R�P�H���L�P�D���J�O�D�]�E�H�Q�L���V�S�R�W��Her Morning Elegance (Njezina jutarnja 

elegancija).21 

 
Slika 3. Neighbours 

                                                 
20 Priebe, K. A. (2011) Chapter 1: The Advanced Art of Stop-Motion Animation. U: Foster, D., ur., History of 
Stop-Motion Feature Films. United States of America, Boston: Hiquet, S. L., str. 1-60. 
21 �.�X�]�P�L�ü�����$������������������Stop-motion fotografija. �'�L�S�O�R�P�V�N�L���U�D�G�����=�D�J�U�H�E�����6�Y�H�X�þ�L�O�L�ãte u Zagrebu. 
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Slika 4. Her Morning Elegence 

 

Stop-�P�R�W�L�R�Q�� �I�R�W�R�J�U�D�I�L�M�D�� �G�R�å�L�Y�M�H�O�D�� �M�H�� �Y�D�å�D�Q�� �W�U�H�Q�X�W�D�N�� �V�D�� �V�H�U�L�M�D�O�R�P��Star Wars. Tehnika stop-

motion fotografije koristila se za stvaranje specijalnih efekata, a serijal Star Wars tehniku je 

�S�R�G�L�J�D�R�� �Q�D�� �Y�L�ã�X�� �U�D�]�L�Q�X���� �3�R�N�U�H�W�L�� �Y�L�ã�H�� �Q�L�V�X�� �E�L�O�L�� �L�V�S�U�H�N�L�G�D�Q�L�� �ã�W�R�� �M�H�� �R�P�R�J�X�ü�L�O�R�� �E�R�O�M�L�� �Y�L�]�X�D�O�Q�L��

�G�R�å�L�Y�O�M�D�M���I�L�O�P�D���L���J�O�H�G�D�W�H�O�M�L���V�X���V�H���P�R�J�O�L���E�R�O�M�H���X�å�L�Y�M�H�W�L���X���I�L�O�P�����3�U�L�þ�D���M�H���V�Y�H���Y�L�ã�H���S�R�V�W�D�M�D�O�D���Eitna, dok 

su specijalni efekti postali neprimjetni.22  

�*�R�G�L�Q�H���������������L�]�O�D�]�H���G�Y�D���Y�D�å�Q�D���X�U�D�W�N�D�����D���W�R���V�X���I�L�O�P��Jurassic Park (Jurski park) te stop-animacija 

�1�L�J�K�W�P�D�U�H���%�H�I�R�U�H���&�K�U�L�V�W�P�D�V�����3�U�H�G�E�R�å�L�ü�Q�D���Q�R�ü�Q�D���P�R�U�D���� U filmu Jurassic Park nastojalo se 

�X�N�O�M�X�þ�L�W�L���ã�W�R���Y�L�ãe stop-motion prikaza dinosaura. Tim filmom postepeno se najavljivao odlazak 

lutkarskih stop-�P�R�W�L�R�Q�� �H�I�H�N�D�W�D�� �L�� �S�R�O�D�J�D�Q�L�� �S�U�H�O�D�]�D�N�� �Q�D�� �U�D�þ�X�Q�D�O�Q�X�� �D�Q�L�P�D�F�L�M�X���� �Q�R�� �L�]�O�D�]�D�N�� �I�L�O�P�D��

Nightmare Before Christmas  pokazao je suprotno. Film je dokazao kako pokretanje lutaka 

frame by frame (okvir po okvir) �P�R�å�H���X�V�S�M�H�W�L���L���L�P�D�W�L���X�V�S�M�H�K�D���X���E�X�G�X�ü�Q�R�V�W�L�� �'�R�å�L�Y�L�R���M�H���Y�H�O�L�N�L��

uspjeh onda, ali i godinama nakon premjere.23  

         
         Slika. 5. Nightmare Before Christmas   Slika 6. Corpse Bride 

Tim Burton, najpoznatiji zaljubljenik u stop-motion, poznat je po svom osebujnom stilu i uzor 

�M�H�� �P�Q�R�J�L�P�� �V�D�G�D�ã�Q�M�L�P���� �D�O�L�� �L�� �E�X�G�X�ü�L�P���� �I�L�O�P�V�N�L�P�� �V�W�Y�D�U�D�W�H�O�M�L�P�D����U 2005. Burton izdaje novu 

animaciju Corpse Bride (Mrtva nevjesta). �5�D�]�P�L�ã�O�M�D�O�R���V�H���G�D���V�H���D�Q�L�P�D�F�L�M�X���Q�D�S�U�D�Y�L���X���&�*���V�W�L�O�X����

                                                 
22 Priebe, K. A. (2011) Chapter 1: The Advanced Art of Stop-Motion Animation. U: Foster, D., ur., History of 
Stop-Motion Feature Films. United States of America, Boston: Hiquet, S. L., str. 1-60. 
23 Ibid. 
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no Burton je znao �G�D���ü�H���I�L�O�P���E�L�W�L���S�U�H�S�R�]�Q�D�W�O�M�L�Y�L�M�L���D�N�R���M�H���Q�D�S�U�D�Y�O�M�H�Q���X���V�W�R�S-motion stilu. Ovim 

�I�L�O�P�R�P�� �G�R�O�D�]�L�� �G�R�� �Q�R�Y�R�J�� �Q�D�þ�L�Q�D�� �P�D�Q�L�S�X�O�L�U�D�Q�M�D�� �L�]�U�D�]�L�P�D�� �O�L�F�D���� �7�L�� �L�]�U�D�]�L�� �E�L�O�L�� �V�X�� �Ä�P�D�Q�L�S�X�O�L�U�D�Q�L�³��

�V�O�R�å�H�Q�L�P���P�H�K�D�Q�L�]�P�L�P�D���]�X�S�þ�D�Q�L�N�D���L���O�R�S�D�W�L�F�D���L�V�S�R�G���V�L�O�L�N�R�Q�V�N�H���N�R�å�H�����1�R�Y�L�Q�D���M�H���L���W�R���ã�W�R���M�H��ovo bio 

prvi takav film sniman digitalnim fotoaparatom snimanje animacije�����8���]�D�G�Q�M�L���W�U�H�Q���M�H���R�G�O�X�þ�H�Q�R��

na taj korak te je film sniman digitalnim fotoaparatom marke Canon EOS-���'�� �0�D�U�N���� �Ä�6�Y�H��

�G�L�J�L�W�D�O�Q�H�� �V�F�H�Q�H�� �L�]�U�H�]�D�Q�H�� �N�R�U�L�ã�W�H�Q�M�H�P�� �$�S�S�O�H�� �)�L�Q�D�O�� �&�X�W�� �3�U�R���� �ã�W�R�� �M�H�� �E�L�O�D���M�R�ã�� �M�H�G�Q�D�� �Q�R�Y�L�Q�D�� �V�W�R�S-

�P�R�W�L�R�Q�D���³24 �2�V�L�P�� �7�L�P�� �%�X�U�W�R�Q�D�� �L�P�D�M�X�� �M�R�ã�� �G�Y�D�� �L�P�H�Q�D�� �U�H�G�D�W�H�O�M�D�� �N�R�M�L�� �V�X�� �Y�D�å�Q�L�� �X�� �V�W�Y�D�U�D�Q�M�X�� �V�W�R�S��

animacija. Jedan od njih je Adam Eliot koji je poznat po svojim glinenim lutkicama i 

�P�H�O�D�Q�N�R�O�L�þ�Q�L�P�� �S�U�L�þ�D�P�D�� �V�� �S�U�L�S�R�Y�M�H�G�D�þ�H�P�� �X�� �S�R�]�D�G�L�Q�L���� �3�R�M�D�Y�L�R�� �V�H s dvadesetominutnom 

animacijom Harvie Krumpet �L���W�D���D�Q�L�P�D�F�L�M�D���G�R�Q�L�M�H�O�D���P�X���M�H���2�V�F�D�U�D���� �1�D�N�R�Q���W�R�J�D���R�G�O�X�þ�L�R���V�H���]�D��

�Y�H�ü�L���S�U�R�M�H�N�W�����2�G�O�X�þ�L�R���M�H���Q�D�S�U�D�Y�L�W�L���G�X�J�R�P�H�W�U�D�å�Q�X���V�W�R�S���D�Q�L�P�D�F�L�M�X�����D���V�W�Y�D�U�D�Q�M�H���I�L�O�P�D���W�U�D�M�D�O�R���M�H���S�H�W��

godina. Animacija nosi naziv Mary & Max te se tem�H�O�M�L���Q�D���V�W�Y�D�U�Q�L�P���O�M�X�G�L�P�D���L���V�W�Y�D�U�Q�R�M���S�U�L�þ�L�����D��

�S�U�H�Y�O�D�G�D�Y�D���V�O�L�þ�Q�D���P�H�O�D�Q�N�R�O�L�þ�Q�D���D�W�P�R�V�I�H�U�D���N�D�R���L�� �X���(�O�L�R�W�R�Y�R�M���S�U�Y�R�M���D�Q�L�P�D�F�L�M�L���� �+�H�Q�U�\�� �6�H�O�L�F�N���M�H��

�U�H�G�D�W�H�O�M���N�R�M�L���M�H���S�R�V�W�D�Y�L�R���V�W�H�S�H�Q�L�F�X���Y�L�ã�H���X���V�Y�L�M�H�W�X���V�W�R�S���D�Q�L�P�D�F�L�M�H���L���W�R���X���W�H�K�Q�L�þ�N�R�P���V�P�L�V�O�X���V filmom 

Coraline. U stvaranj�X�� �I�L�O�P�D�� �S�U�Y�L�� �S�X�W�D�� �M�H�� �N�R�U�L�ã�W�H�Q�R�� ���'�� �S�U�L�Q�W�D�Q�M�H�� �P�R�G�H�O�D�� �L�� �V�W�H�U�H�R�V�N�R�S�V�N�D��

fotografija. �8�]���N�R�U�L�ã�W�H�Q�M�H���Q�R�Y�H���W�H�K�Q�R�O�R�J�L�M�H�����Q�D�V�W�R�M�D�O�R���V�H���]�D�G�U�å�D�W�L���R�Q�D�M���W�U�D�G�L�F�L�R�Q�D�O�Q�L���L�]�J�O�H�G���L���Q�D�þ�L�Q��

stvaranja stop-motion animacije. �,�D�N�R���M�H���S�U�R�ã�O�R���Y�L�ã�H���R�G�����������J�R�G�L�Q�D���R�G���*�H�R�U�J�H�V�D���0�p�O�L�q�V�D����stop-

�P�R�W�L�R�Q���I�R�W�R�J�U�D�I�L�M�D���V�H���V�Y�H���Y�L�ã�H���U�D�]�Y�L�M�D�����.�R�U�L�V�W�H���V�H���Q�R�Y�H���W�H�K�Q�R�O�R�J�L�M�H�����D�O�L��je �Q�D�M�]�D�Q�L�P�O�M�L�Y�L�M�H���W�R���ã�W�R��

�V�Y�D�N�L���D�Q�L�P�D�W�R�U���Q�D�V�W�R�M�L���]�D�G�U�å�D�W�L���R�Q�D�M �L�]�Y�R�U�Q�L���G�R�å�L�Y�O�M�D�M���V�W�R�S-motion animacije�����.�R�U�L�ã�W�H�Q�M�H�P���Q�R�Y�H��

�W�H�K�Q�R�O�R�J�L�M�H���S�U�R�F�H�V���V�Q�L�P�D�Q�M�D���V�H���X�E�U�]�D�Y�D�����D�O�L���V�H���L�S�D�N���]�D�G�U�å�D�Y�D���R�Q�D�M���V�W�D�U�L�Q�V�N�L���W�D�N�W�L�O�Q�L���G�R�å�L�Y�O�M�D�M��25  

 

 

 

 

 

 

 

                                                 
24 Priebe, K. A. (2011) Chapter 1: The Advanced Art of Stop-Motion Animation. U: Foster, D., ur., History of 
Stop-Motion Feature Films. United States of America, Boston: Hiquet, S. L., str. 1-60. 
25 Ibid. 
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3. (POD)VRSTE STOP-MOTION ANIMACIJE 

�3�R�V�W�R�M�H���U�D�]�O�L�þ�L�W�L���P�D�W�H�U�L�M�D�O�L���S�R�P�R�ü�X���N�R�M�L�K���V�H���P�R�å�H���L�]�U�D�G�L�W�L���V�W�R�S���D�Q�L�P�D�F�L�M�D�����2�Y�L�V�Q�R���R���P�D�W�H�U�L�M�D�O�X��

koji se koristi u izradi postoje razne podvrste stop animacije. Uglavnom su naziv dobile po 

�P�D�W�H�U�L�M�D�O�X���N�R�M�L���V�H���S�U�H�W�H�å�Q�R���S�R�M�D�Y�O�M�X�M�H���X���Q�M�L�P�D�����3�R�V�W�R�M�H���J�O�L�Q�H�Q�D����lutkarska, papirnata animacija, 

�J�U�D�I�L�þ�N�D���V�W�R�S���D�Q�L�P�D�F�L�M�D�����L�W�G��26 �8���R�Y�R�P���G�L�M�H�O�X���U�D�G�D���X�N�U�D�W�N�R���ü�H���V�H���R�S�L�V�D�W�L���S�R�]�Q�D�W�H���S�R�G�Y�U�V�W�H���V�W�R�S��

animacije kako bi sam pojam stop animacije postao jasniji.  

3.1.  GLINENA STOP ANIMACIJA 

U glinenoj stop animaciji za animiranje se koriste glinene lutkice. To je oblik animacije koja 

�X�N�O�M�X�þ�X�M�H�� �N�R�Q�V�W�U�X�N�F�L�M�X�� �L�� �P�D�Q�L�S�X�O�D�F�L�M�X�� �O�L�N�R�Y�D���� �V�F�H�Q�H�� �L�� �U�H�N�Y�L�]�L�W�D�� �R�G�� �J�O�L�Q�H��27 U setu svi objekti 

�P�R�J�X���E�L�W�L���L�]�U�D�ÿ�H�Q�L���R�G���J�O�L�Q�H���L�O�L se kombiniraju razni objekti s �D�Q�L�P�L�U�D�Q�L�P���O�L�N�R�P���N�R�M�L���M�H���L�]�U�D�ÿ�H�Q��

�R�G���J�O�L�Q�H�����*�O�L�Q�D���R�G���N�R�M�H���V�H���U�D�G�L���D�Q�L�P�L�U�D�Q�L���R�E�M�H�N�W���Q�L�M�H���J�O�L�Q�D���N�R�M�D���V�H���V�X�ã�L���Y�H�ü���V�H���N�R�U�L�V�W�L���S�O�D�V�W�H�O�L�Q�V�N�D��

�J�O�L�Q�D�����Q�D���E�D�]�L���X�O�M�D�����N�R�M�D���Q�L�N�D�G�D���Q�H���R�W�Y�U�G�Q�H�����/�D�N�R���V�H���R�E�O�L�N�X�M�H�����L�P�D���R�G�U�H�ÿ�H�Q�X���þ�Y�U�V�W�R�ü�X���L���P�R�J�X�üe 

je izraditi razne teksture. To je najzahvalniji materijal za izradu ovog tipa animacije. Glinenu 

�O�X�W�N�L�F�X���P�R�å�H���V�H���R�E�O�L�N�R�Y�D�W�L���V�D�P�R���R�G���J�O�L�Q�H���L�O�L���V�H���X���Q�M�L�K�R�Y�X���V�W�U�X�N�W�X�U�X���P�R�å�H���X�J�U�D�G�L�W�L���N�R�V�W�X�U�����7�D�M��

kostur daje bolju kontrolu nad pokretima lutkice i daje joj bolju stabilnost. Ako �O�X�W�N�L�F�D���Q�H���V�D�G�U�å�L��

�N�R�V�W�X�U�� �]�D�� �V�Y�D�N�L�� �S�R�N�U�H�W�� �R�Q�D�� �P�R�U�D�� �E�L�W�L�� �S�U�H�P�R�G�H�O�L�U�D�Q�D���� �D�� �N�R�U�L�ã�W�H�Q�M�H�P�� �N�R�V�W�X�U�D�� �W�D�M�� �S�U�R�F�H�V�� �M�H��

jednostavniji.28 �2�V�L�P���N�R�U�L�ã�W�H�Q�M�D���N�R�V�W�X�U�D�����S�U�R�F�H�V���S�R�N�U�H�W�D���O�X�W�N�L�F�H���V�H���P�R�å�H���S�R�M�H�G�Q�R�V�W�D�Y�L�W�L���W�D�N�R���G�D��

lutkica ima dijelove tijela koji se mogu odvajati i zamijeniti s drugim dijelovima. Pri takvoj 

�L�]�U�D�G�L���O�X�W�N�L�F�D���P�R�U�D���V�H���S�D�]�L�W�L���Q�D���W�R���G�D���V�H���P�M�H�V�W�D���V�S�D�M�D�Q�M�D���V�D�N�U�L�M�X���ã�W�R���V�H���P�R�å�H���X�þ�L�Q�L�W�L���W�N�D�Q�L�Q�R�P���L�O�L��

�Q�H�þ�L�P�� �V�O�L�þ�Q�L�P��29 �*�O�L�Q�H�Q�H�� �D�Q�L�P�D�F�L�M�H�� �S�R�J�R�G�Q�H�� �V�X�� �]�D�� �S�R�þ�H�W�Q�L�N�H�� �M�H�U�� �V�Y�H�� �ã�W�R�� �L�P�� �W�U�H�E�D�� �M�H�� �J�O�L�Q�D����

digitalni �I�R�W�R�D�S�D�U�D�W���� �V�W�D�W�L�Y�� �L�� �P�D�ã�W�D���� �D�� �Q�D�M�S�R�]�Q�D�W�L�M�D�� �J�O�L�Q�D�� �N�R�M�X�� �D�P�D�W�H�U�L�� �N�R�U�L�V�W�H�� �M�H��Van Aken 

Plastalina.30  

 

                                                 
26 �.�X�]�P�L�ü�����$������������������Stop-motion fotografija. �'�L�S�O�R�P�V�N�L���U�D�G�����=�D�J�U�H�E�����6�Y�H�X�þ�L�O�L�ã�W�H���X���=�D�J�U�H�E�X�� 
27 �1�l�V�V�L�����$�����.������������������The Production Process of the Stop Motion:, Animation: Dear Bear. Tampere University 
of Applied Sciences.  
28 �.�X�]�P�L�ü�����$������������������Stop-motion fotografija. �'�L�S�O�R�P�V�N�L���U�D�G�����=�D�J�U�H�E�����6�Y�H�X�þ�L�O�L�ã�W�H���X���=�D�J�U�H�E�X�� 
29 Priebe, K. A. (2011) Chapter 3: The Advanced Art of Stop-Motion Animation. U: Foster, D., ur., Building 
puppets. United States of America, Boston: Hiquet, S. L., str. 75-150. 
30 �.�X�]�P�L�ü�����$������������������Stop-motion fotografija. �'�L�S�O�R�P�V�N�L���U�D�G�����=�D�J�U�H�E�����6�Y�H�X�þ�L�O�L�ã�W�H���X���=�D�J�U�H�E�X�� 
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Slika 7. Wallace and Gromit 

3.2.  LUTKARSKA ANIMACIJA  

�8���R�Y�X���Y�U�V�W�X���D�Q�L�P�D�F�L�M�H���X�E�U�D�M�D�M�X���V�H���D�Q�L�P�D�F�L�M�H���U�D�ÿ�H�Q�H���R�G���U�D�]�Q�L�K���Y�U�V�W�D���O�X�W�D�N�D�����/�X�W�N�H���V�X���X���S�R�þ�H�W�F�L�P�D��

animacije b�L�O�H�� �Q�D�M�þ�H�ã�ü�L�� �D�Q�L�P�L�U�D�Q�L�� �R�E�M�H�N�W�L�� �W�H�� �V�X�� �E�L�O�H�� �J�O�D�Y�Q�L�� �Ä�J�O�X�P�F�L�³�� �L�O�L�� �L�K�� �V�H�� �S�D�N�� �V�Q�L�P�D�O�R�� �X��

�N�U�D�ü�L�P�� �G�L�M�H�O�R�Y�L�P�D���� �D�� �]�D�W�L�P�� �E�L�� �E�L�O�H�� �X�P�H�W�Q�X�W�H�� �X�� �I�L�O�P�� �N�D�R�� �V�S�H�F�L�M�D�O�Q�L�� �H�I�H�N�W�L���� �3�R�V�W�R�M�H�� �U�D�]�O�L�þ�L�W�L��

�P�D�W�H�U�L�M�D�O�L�� �S�R�P�R�ü�X�� �N�R�M�L�K�� �V�H�� �P�R�J�X�� �L�]�U�D�G�L�W�L �O�X�W�N�H���� �,�]�U�D�ÿ�X�M�X�� �V�H�� �R�G�� �W�N�D�Q�L�Q�H���� �P�H�W�D�O�D���� �S�Oastike ili 

lateksa te silikona (danas najpoznatije). �0�R�å�H�� �V�H�� �U�H�ü�L�� �G�D�� �M�H�� �L�]�U�D�G�D�� �O�X�W�D�N�D�� �]�D�� �D�Q�L�P�D�F�L�M�X�� �S�U�D�Y�D��

nauka.31 �3�R�W�U�H�E�Q�R�� �M�H�� �P�L�V�O�L�W�L�� �Q�D�� �V�Y�D�N�L�� �G�H�W�D�O�M�� �N�R�M�L�� �ü�H�� �V�H�� �M�D�Y�L�W�L�� �W�L�M�H�N�R�P�� �D�Q�L�P�D�F�L�M�H���� �3�R�]�Q�D�W�L�� �þ�H�ã�N�L��

�D�Q�L�P�D�W�R�U���� �-�L���t�� �7�U�Q�N�D���� �V�P�D�W�U�D�� �V�H�� �P�D�M�V�W�R�U�R�P�� �O�X�W�N�D�U�V�N�R�J�� �S�R�Nreta i rekao je kako: �Ä�/�X�W�N�D�� �Q�L�M�H��

�P�L�Q�L�M�D�W�X�U�Q�L���þ�R�Y�M�H�N�����2�Q�D���L�P�D���V�Y�R�M���Y�O�D�V�W�L�W�L���V�Y�L�M�H�W�³����S ovom izrekom, Trnka je vjerojatno mislio 

�Q�D���W�R���N�D�N�R���V�Y�D�N�D���O�X�W�N�D���L�P�D���V�Y�R�M���Y�O�D�V�W�L�W�L���V�Y�L�M�H�W���N�R�M�L���M�H���S�R�W�S�X�Q�R���G�U�X�J�D�þ�L�M�L���R�G���Q�D�ã�H�J���W�H���N�D�N�R���M�X���W�U�H�E�D��

�X�S�R�]�Q�D�W�L���N�D�R���O�L�N�D���N�R�M�L���å�L�Y�L���X���W�R�P�H���V�Y�L�M�H�W�X�����6�Y�D�N�L���S�R�N�U�H�W�����L�]�U�D�]���O�L�F�D�����R�G�M�H�ü�D���L���L�]�J�O�H�G���O�X�W�N�H���R�G�J�R�Y�D�U�D��

�V�Y�L�M�H�W�X�� �N�R�M�H�P�X�� �S�U�L�S�D�G�D���� �2�V�L�P�� �V�D�P�R�J�� �L�]�J�O�H�G�D�� �O�X�W�N�H���� �S�R�V�W�R�M�H�� �L�� �W�H�K�Q�L�þ�N�H�� �N�D�U�D�N�W�H�U�L�V�W�L�N�H�� �Q�D�� �N�R�M�H��

�W�U�H�E�D���S�D�]�L�W�L�����9�D�å�Q�R���M�H���X�V�W�D�Q�R�Y�L�W�L���N�R�M�L���G�L�M�H�O�R�Y�L���O�X�W�N�H���ü�H���V�H���S�R�P�L�F�D�W�L�����N�R�M�L���G�L�M�H�O�R�Y�L���ü�H���E�L�W�L �V�W�D�W�L�þ�Q�L, 

�N�R�M�H���G�L�M�H�O�R�Y�H���ü�H���V�H���P�R�ü�L���]�D�P�L�M�H�Q�L�W�L�����N�D�N�R���ü�H���V�H���N�U�H�W�D�W�L���L���W�R�P�X���V�O�L�þ�Q�H���V�W�Y�Dri. O materijalu izrade 

lutaka �R�G�O�X�þ�X�M�H�� �E�X�G�å�H�W�� �M�H�U�� �]�D�� �N�Y�D�O�L�W�H�W�Q�L�M�X�� �R�S�U�H�P�X�� �S�R�W�U�H�E�D�Q�� �M�H�� �Y�H�ü�L�� �E�X�G�å�H�W���� �=�D�M�H�G�Q�L�þ�N�D��

karakteristika koju dijele sve lutke pri animiranju je kostur �X�Q�X�W�D�U�� �Y�D�Q�M�V�N�R�J�� �R�E�O�L�N�D���� �9�H�ü�L�Q�D��

�O�X�W�D�N�D���Q�H���E�L���P�R�J�O�D���V�W�D�M�D�W�L���E�H�]���G�R�G�D�W�Q�H���S�R�W�S�R�U�H�����3�U�R�M�H�N�W�L���P�D�O�R�J���E�X�G�å�H�W�D���V�L���P�R�J�X���S�U�L�X�ã�W�L�W�L���Y�O�D�V�W�L�W�R��

�L�]�U�D�ÿ�L�Y�D�Q�M�H�� �N�R�V�W�X�U�D���� �D�� �Y�H�O�L�N�L�� �S�U�R�M�H�N�W�L�� �L�P�D�M�X�� �P�R�J�X�ü�Q�R�V�W�� �N�R�U�L�ã�W�H�Q�M�D�� �S�U�R�I�H�V�L�R�Q�Dlnih kostura s 

mnogo funkcija.32 

                                                 
31 �.�X�]�P�L�ü�����$������������������Stop-motion fotografija. �'�L�S�O�R�P�V�N�L���U�D�G�����=�D�J�U�H�E�����6�Y�H�X�þ�L�O�L�ã�W�H���X���=�D�J�U�H�E�X�� 
32 Ibid. 
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Slika 8. Primjer lutaka za lutkarsku animaciju 

3.3.  PIKSILACIJA  

�2�Y�D���Y�U�V�W�D���D�Q�L�P�D�F�L�M�H���N�R�U�L�V�W�L���O�M�X�G�H���N�D�R���R�E�M�H�N�W�H���N�R�M�L���V�H���D�Q�L�P�L�U�D�M�X�����2�Y�R�P���W�H�K�Q�L�N�R�P���R�P�R�J�X�ü�X�M�H���V�H��

�V�W�Y�D�U�D�Q�M�H���Q�D�G�U�H�D�O�L�V�W�L�þ�Q�L�K�� �H�I�H�N�D�W�D�� �S�R�S�X�W�� �L�]�Q�H�Q�D�G�Q�R�J�� �S�R�M�D�Y�O�M�L�Y�D�Q�M�D���� �Q�H�V�W�D�M�D�Q�M�D���� �O�H�E�G�H�Q�M�H�� �L�� �W�R�P�X��

�V�O�L�þ�Q�R����Piksilacija nema nikakve veze s �S�R�M�P�R�P���S�L�N�V�H�O�D�F�L�M�D�����3�L�N�V�H�O�D�F�L�M�D���V�H���N�R�U�L�V�W�L���X���J�U�D�I�L�þ�N�R�M��

�V�W�U�X�F�L���L���Q�D�V�W�D�M�H���N�D�G�D���V�H���V�O�L�N�X���S�R�Y�H�ü�D�Y�D���G�R���W�H���U�D�]�L�Q�H���G�D���V�H���P�R�J�X���Y�L�G�M�H�W�L���S�L�N�V�H�O�L���N�R�M�L���V�D�V�W�D�Y�O�M�D�M�X��

sliku. Pojam piksilacije je povezan s Pixi �G�X�K�R�Y�L�P�D�����ã�W�R���M�H���Y�H�ü���V�S�R�P�H�Q�X�W�R���X���G�L�M�H�O�X���R���S�R�Yijesnom 

�U�D�]�Y�R�M�X���V�W�R�S���D�Q�L�P�D�F�L�M�H���� �5�L�M�H�þ��Pixilated �]�Q�D�þ�L���P�H�Q�W�D�O�Q�R���Q�H�V�W�D�E�L�O�D�Q���W�H���M�H���W�D�M���S�R�M�D�P���R�S�U�D�Y�G�D�Q���V��

obzirom na ishod koji se dobije kada se ljude snima u stilu stop animacije. �3�R�N�U�H�W�L���þ�R�Y�M�H�N�D���X��

�V�W�R�S���D�Q�L�P�D�F�L�M�L���V�X���L�V�S�U�H�N�L�G�D�Q�L���L���þ�L�Q�H���V�H���N�D�R���W�U�]�D�M�L���W�H���V�H���]�E�R�J toga dobiva dojam da osoba nije 

sasvim normalna. Oprema koja je potrebna za izradu piksilacije nije toliko zahtjevna. Potrebno 

�M�H���L�P�D�W�L���G�L�J�L�W�D�O�Q�L���I�R�W�R�D�S�D�U�D�W�����V�W�D�W�L�Y�����R�V�R�E�X���N�R�M�D���ü�H���E�L�W�L���D�Q�L�P�L�U�D�Q�L���Äobjekt�³ �L�O�L���V�D�P�R�R�N�L�G�D�þ���D�N�R���ü�H��

animator biti i fotograf. Pre�G�Q�R�V�W���R�Y�H���Y�U�V�W�H���D�Q�L�P�D�F�L�M�H���M�H���X�ã�W�H�G�D���Q�D���L�]�U�D�G�L���R�E�M�H�N�D�W�D���]�D���D�Q�L�P�D�F�L�M�X��

�M�H�U���Q�H�P�D���L�]�U�D�G�H���R�E�M�H�N�D�W�D���L���N�R�V�W�X�U�D�����5�H�N�Y�L�]�L�W�L���N�R�M�H���V�H���P�R�å�H���N�R�U�L�V�W�L�W�L���]�D���L�]�U�D�G�X���D�Q�L�P�D�F�L�M�H���V�X���Q�H�N�L��

�V�Y�D�N�R�G�Q�H�Y�Q�L�� �R�E�M�H�N�W�L�� �S�R�S�X�W�� �W�D�Q�M�X�U�D���� �N�Q�M�L�J�D���� �R�U�P�D�U�D���� �N�X�W�L�M�D���� �R�O�R�Y�D�N�D�� �L�� �V�Y�H�J�D�� �ã�W�R�� �E�L�� �V�H�� �P�R�J�O�R��

�D�Q�L�P�L�U�D�W�L�� �L�� �ã�W�R�� �E�L�� �L�]�J�O�H�G�D�O�R�� �]�D�Q�L�P�O�M�L�Y�R���� �0�D�Q�L�S�X�O�L�U�D�Q�M�H�� �V�Y�D�N�R�G�Q�H�Y�Q�L�P�� �V�W�Y�D�U�L�P�D���� �E�H�]�� �S�U�L�V�X�V�W�Y�D��

�þ�R�Y�M�H�N�D���� �Q�D�Y�R�G�L���V�H���N�D�R���S�R�G�Y�U�V�W�D���S�L�N�V�L�O�D�F�L�M�H���� �Q�R���R���W�R�P�H���E�L���V�H���P�R�J�O�R���U�D�V�S�U�D�Y�O�M�D�W�L���� �1�D�M�S�R�]�Q�D�W�L�M�L��

primjer piksilacije je glazbeni video Petera Gabriela Sledgehammer. U spotu je piksilacija 

kombinirana s tradicionalnom stop-motion animacijom.33 Danas je piksil�D�F�L�M�D���M�R�ã���X�Y�L�M�H�N���Y�H�O�L�N�D��

na glazbenoj sceni. Rock grupe poput White Stripes, Radiohead i OK Go u svojim spotovima 

koriste piksilaciju i tradicionalni stop-motion.34  

                                                 
33 �.�X�]�P�L�ü�����$������������������Stop-motion fotografija. �'�L�S�O�R�P�V�N�L���U�D�G�����=�D�J�U�H�E�����6�Y�H�X�þ�L�O�L�ã�W�H���X���=�D�J�U�H�E�X�� 
34Chew, J. (2019) All About Pixilation: Give this fun process a try. Lifewire. URL: 
https://www.lifewire.com/what-is-pixilation-140460 [pristup: 31.07.2020.]  
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3.4.  OBJEKTNA STOP ANIMACIJA 

�2�Y�D�� �Y�U�V�W�D�� �D�Q�L�P�D�F�L�M�H�� �Q�D�G�R�Y�H�]�X�M�H�� �V�H�� �Q�D�� �S�L�N�V�L�O�D�F�L�M�X���� �5�D�]�O�R�J�� �W�R�P�H�� �M�H�� �ã�W�R���� �N�D�N�R�� �M�H�� �V�S�R�P�H�Q�X�W�R��

�S�U�L�O�L�N�R�P���S�L�N�V�L�O�D�F�L�M�H���P�R�J�X���V�H���N�R�U�L�V�W�L�W�L���U�D�]�Q�L���N�X�ü�D�Q�V�N�L���R�E�M�H�N�W�L���]�D���D�Q�L�P�D�F�L�M�X�����X���R�E�M�H�N�W�Q�R�M���D�Q�L�P�D�F�L�M�L��

�W�D�N�R�ÿ�H�U���� �2�E�M�H�N�W�Q�D�� �D�Q�L�P�D�F�L�M�D�� �Q�D�V�W�D�M�H�� �D�Q�L�P�L�U�D�Q�M�H�P�� �R�E�M�H�N�D�W�D�� �N�R�M�L�� �Q�D�V�� �R�N�U�X�å�X�M�X���� �D�� �W�X�� �V�S�D�G�D��

�D�Q�L�P�L�U�D�Q�M�H���N�Q�M�L�J�D�����V�W�R�O�D�F�D�����Q�D�N�L�W�D���L���V�Y�H�J�D���R�Q�R�J�D���ã�W�R���Q�L�M�H���L�]�U�D�ÿ�H�Q�R���R�G���V�W�U�D�Q�H���D�Q�L�P�D�W�R�U�D�����2�Y�D���Y�U�V�W�D��

�D�Q�L�P�D�F�L�M�H���M�H���Y�U�O�R���S�U�D�N�W�L�þ�Q�D���M�H�U���V�H���P�R�å�H���N�R�U�L�V�W�L�W�L���E�L�O�R���N�R�M�L���R�E�M�H�N�W���þ�L�M�L�P���V�H���D�Q�L�P�L�U�D�Q�M�H�P�����L���X�]���P�D�O�R��

�P�D�ã�W�H�����P�R�J�X���S�R�V�W�L�ü�L���R�G�O�L�þ�Q�L���H�I�H�N�W�L�����=�D���D�Q�Lmiranje nisu ni potrebni komplicirani objekti i scene 

jer stop-motion �G�D�M�H���P�R�J�X�ü�Q�R�V�W���L�]�U�D�G�H���U�D�]�Q�L�K���H�I�H�N�D�W�D�����.�D�R���S�U�L�P�M�H�U���W�D�N�Y�H���X�V�S�M�H�ã�Q�H�� �D�Q�L�P�D�F�L�M�H��

mogu se uzeti animacije autora koji se naziva PES. U svojoj animaciji Western Spaghetti 

koristio je jednostavne objekte poput kockica, vune, tav�H���]�D���S�H�þ�H�Q�M�H�����5ubikovu kocku i �V�O�L�þ�Q�R����

�0�D�ã�W�R�Y�L�W�R�P�� �X�S�R�U�D�E�R�P�� �R�E�M�H�N�D�W�D�� �Q�D�S�U�D�Y�L�R�� �M�H�� �]�D�Q�L�P�O�M�L�Y�X�� �D�Q�L�P�D�F�L�M�X��35 Nakon ove animacije, 

napravio je animaciju Fresh Guacamole a koja je bila nominirana za Oscar �L���W�R���M�H���Q�D�M�N�U�D�ü�L���I�L�O�P��

ikad �Q�R�P�L�Q�L�U�D�Q���]�D���W�X���Q�D�J�U�D�G�X�����7�D�N�R�ÿ�H�U�����R�Y�X���D�Q�L�P�D�F�L�M�X���M�H���L�]�U�D�G�L�R���X�]���]�D�Q�L�P�O�M�L�Y�X���S�U�L�þ�X���L���P�D�ã�W�R�Y�L�W�X��

uporabu objekata.36 

 
Slika 9. Scene iz animacije Fresh Guacamole 

3.5.  IZREZNA STOP ANIMACIJA (eng. CUT-OUT ANIMATION) 

Ovaj tip animacije se sastoji �R�G���L�]�U�H�]�D�Q�L�K���F�U�W�H�å�D���X���U�D�]�O�L�þ�L�W�L�P���N�R�P�D�G�L�P�D���N�R�M�L���V�X���U�D�V�S�R�U�H�ÿ�H�Q�L���S�R��

�U�D�Y�Q�R�M���S�R�Y�U�ã�L�Q�L�����U�X�þ�Q�R���V�H���S�U�H�P�M�H�ã�W�D�M�X���L���S�R�Q�R�Y�Q�R���S�R�V�W�D�Y�O�M�D�M�X���N�D�N�R���E�L���V�W�Y�R�U�L�O�L���D�Q�L�P�D�F�L�M�X�����,�]�U�D�ÿ�X�M�H��

se od izrezanih materijala od papira, kao najpopularniji materijal za ovu tehniku, tkanine, 

�R�E�R�M�H�Q�R�J���S�D�S�L�U�D�����F�U�W�H�å�D���Q�D���E�L�M�H�O�R�P���S�D�S�L�U�X�����L�]�U�H�]�D�Q�H���I�R�W�R�J�U�D�I�L�M�H���O�M�X�G�L���L���å�L�Y�R�W�L�Q�M�D���N�R�M�H���V�H���S�R�P�L�þ�H��

�W�H���L�]�J�O�H�G�D���N�D�R���G�D���V�H���N�U�H�ü�X���L�O�L���U�D�]�J�R�Y�D�U�D�M�X�� Takvi objekti ne mogu biti animirani poput lutaka ili 

objekata napravljenih od gline.37 

Za izradu animacije od papira koristi se posebna tehnika fotografiranja koja se zove Multiplane 

Downshooter ���Y�L�ã�H�S�O�R�ã�Q�R�� �V�Q�L�P�D�Q�M�H�� �R�G�R�]�J�R������ �8�� �L�]�U�D�G�L�� �M�H�� �S�R�W�U�H�E�D�Q�� �V�W�D�W�L�Y���� �S�O�R�þ�H�� �R�G�� �V�W�D�N�O�D�� �L��

                                                 
35 �.�X�]�P�L�ü�����$������������������Stop-motion fotografija. �'�L�S�O�R�P�V�N�L���U�D�G�����=�D�J�U�H�E�����6�Y�H�X�þ�L�O�L�ã�W�H���X���=�D�J�U�H�E�X�� 
36 PES (director). URL: https://en.wikipedia.org/wiki/PES_(director) [pristup: 31.07.2020.] 
37 �.�X�]�P�L�ü�����$������������������Stop-motion fotografija. �'�L�S�O�R�P�V�N�L���U�D�G�����=�D�J�U�H�E�����6�Y�H�X�þ�L�O�L�ã�W�H���X���=�D�J�U�H�E�X�� 
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�L�]�U�H�]�D�Q�L���R�E�M�H�N�W�L�����6�W�D�W�L�Y���N�R�M�L���V�H���N�R�U�L�V�W�L���M�H���S�R�V�H�E�D�Q���V�W�D�W�L�Y���N�R�M�L���L�P�D���P�R�J�X�ü�Q�R�V�W���Q�D�P�M�H�ã�W�D�Q�M�D���S�R�]�L�F�L�M�D��

tako da je fotoaparat �V�P�M�H�ã�W�H�Q���X���S�R�O�R�å�D�M���X���N�R�M�H�P�� �V�O�L�N�D���S�U�H�P�D���G�R�O�M�H�� �'�D�N�O�H���� �D�Q�L�P�D�W�R�U���S�R�P�L�þ�H��

�O�L�N�R�Y�H���L�O�L���R�E�M�H�N�W�H���L�V�S�R�G���V�W�D�W�L�þ�Q�H���N�D�P�H�U�H�����7�D�N�D�Y���V�W�D�W�L�Y���P�R�å�H���E�L�W�L���N�X�S�O�M�H�Q���L�O�L���J�D���V�H���P�R�å�H���L�]�U�D�G�L�W�L��

�V�D�P���X���V�Y�R�P���G�R�P�X�����9�L�ã�H�S�O�R�ã�Q�R���V�Q�L�P�D�Q�M�H���]�Q�D�þ�L���G�D���S�R�V�W�R�M�L���Y�L�ã�H���S�O�R�þ�D���N�R�M�H���V�X���S�R�V�W�D�Y�O�M�H�Q�M�H���M�H�G�Qa 

ispod druge i predstavljaju dimenziju. �,�]�U�H�]�D�Q�L���R�E�O�L�F�L���V�H���Q�D�O�D�]�H���E�O�L�å�H���I�R�W�R�D�S�D�U�D�W�X���� �Q�D���Q�D�M�Y�L�ã�R�M��

�S�O�R�þ�L���� �L�� �W�D�N�R�� �L�]�J�O�H�G�D�M�X�� �G�D�� �V�X�� �E�O�L�å�H�� �R�G�� �R�V�W�D�O�L�K�� �R�E�M�H�N�D�W�D�� �N�R�M�L�� �V�H�� �Q�D�O�D�]�H�� �Q�D�� �Q�L�å�L�P�� �S�O�R�þ�D�P�D�� No, 

�V�Q�L�P�D�Q�M�H�� �Q�H�� �P�R�U�D�� �Q�X�å�Q�R�� �E�L�W�L�� �Y�L�ã�H�S�O�R�ã�Q�R�� �Y�H�ü�� �V�H�� �P�R�å�H�� �N�R�U�L�V�W�L�W�L�� �V�D�P�R �M�H�G�Q�D�� �S�O�R�þ�D�� �Q�D�� �N�R�M�R�M�� �V�H��

�Q�D�O�D�]�H���L�]�U�H�]�D�Q�L���O�L�N�R�Y�L�����1�H�G�R�V�W�D�W�D�N���W�D�N�Y�R�J���V�Q�L�P�D�Q�M�D���M�H���J�X�E�L�W�D�N���R�V�M�H�ü�D�M�D���W�U�R�G�L�P�H�Q�]�L�R�Q�D�O�Q�R�V�W�L��38  

�6�L�O�X�H�W�Q�D���D�Q�L�P�D�F�L�M�D���M�H���S�R�G�Y�U�V�W�D���L�]�U�H�]�D�Q�H���D�Q�L�P�D�F�L�M�H���L���V�Q�L�P�D���V�H���Q�D���V�O�L�þ�D�Q���Q�D�þ�L�Q�����5�D�]�O�L�N�D���L�]�P�H�ÿ�X��

�G�Y�L�M�X�� �D�Q�L�P�D�F�L�M�D�� �M�H�� �X���W�R�P�H�� �ã�W�R�� �V�H�� �X���V�L�O�X�H�W�Q�R�M �D�Q�L�P�D�F�L�M�L���� �N�D�N�R�� �M�R�M�� �V�D�P�R�� �L�P�H�� �N�D�å�H���� �N�R�U�L�V�W�L�� �V�D�P�R��

�V�L�O�X�H�W�D�� �L�]�U�H�]�D�Q�L�K�� �R�E�M�H�N�D�W�D���� �7�L�� �R�E�M�H�N�W�L�� �Q�H�� �P�R�U�D�M�X�� �L�P�D�W�L�� �O�L�F�H�� �Q�L�W�L�� �Q�H�N�H�� �X�N�U�D�V�H�� �Y�H�ü�� �M�H�� �Y�D�å�Q�R�� �G�D��

�S�R�Y�U�ã�L�Q�D�� �Q�D�� �N�R�M�R�M�� �V�H�� �U�D�G�L�� �D�Q�L�P�D�F�L�M�D��bude prozirna i odozdo osvijetljena jer se tako dobivaju 

obrisi likova/objekata.39 Najpoznatija siluetna animacija je The Adventures of Prince Achmed 

(1926.), �D���D�X�W�R�U�L�F�D���M�H���Q�M�H�P�D�þ�N�D���U�H�G�D�W�H�O�M�L�F�D���L���D�Q�L�P�D�W�R�U�L�F�D���&�K�D�U�O�R�W�W�H���Ä�/�R�W�W�H�³���5�H�L�Q�L�J�H�U��40 

                    
Slika 10. The Adventures od Prince Achmed,                       Slika 11. Primjer cut-out animacije 
 �&�K�D�U�O�R�W�W�H���Ä�/�R�W�W�H�³���5�H�L�Q�L�J�H�U 
 
Izrezna animacija nije jako zahtjevna za izradu niti je skupa. Postoji problem prilikom izrade 

�E�X�G�X�ü�L�� �G�D�� �V�H�� �D�Q�L�P�D�F�L�M�D�� �U�D�G�L�� �Q�D�M�þ�H�ã�ü�H�� �R�G�� �S�D�S�L�U�D���� �D�� �S�U�R�E�O�H�P�� �M�H�� �X�� �W�R�P�H�� �ã�W�R�� �V�X�� �O�L�N�R�Y�L�� �L�O�L�� �R�E�M�H�N�W�L��

napravljeni u �G�L�M�H�O�R�Y�L�P�D���U�D�G�L���O�D�N�ã�H�J���S�R�N�U�H�W�D�Q�M�D�����7�R���V�X���O�D�J�D�Q�L���Q�H�S�U�L�þ�Y�U�ã�ü�H�Q�L���G�L�M�H�O�R�Y�L���N�R�M�H���V�H���O�D�N�R��

�P�R�J�X���S�R�P�L�F�D�W�L���ã�W�R���P�R�å�H���G�R�Y�H�V�W�L���L���G�R���Q�H�Q�D�P�M�H�U�Q�R�J���S�R�P�L�F�D�Q�M�D���G�L�M�H�O�R�Y�D���N�R�M�L���X���W�U�H�Q�X�W�N�X���V�Q�L�P�D�Q�M�D��

ne bi trebali biti pomicani. �.�D�N�R���E�L���V�H���W�R���V�S�U�L�M�H�þ�L�O�R�����Q�H�N�L���D�Q�L�P�D�W�R�U�L���N�R�U�L�V�W�H���Ojepljivu traku, no i 

�W�R���L�P�D���V�Y�R�M�H���P�D�Q�H�����3�U�L�O�L�N�R�P���N�R�U�L�ã�W�H�Q�M�D���W�U�D�N�H�����W�U�D�N�D���P�R�å�H���R�V�W�D�Y�L�W�L���P�U�O�M�H���N�R�M�H���W�U�H�E�D���þ�L�V�W�L�W�L���N�D�N�R��

se ne bi vidjele na ostatku animacije. Kao i u ostalim tipovima animacije i u izrezanoj animaciji 

potrebno je odrediti koji dijelovi likova �ü�H�� �E�L�W�L�� �S�R�N�U�H�W�Q�L���� �D�� �N�R�M�L�� �Q�H����Ako je animirani objekt 

                                                 
38 �.�X�]�P�L�ü�����$������������������Stop-motion fotografija. �'�L�S�O�R�P�V�N�L���U�D�G�����=�D�J�U�H�E�����6�Y�H�X�þ�L�O�L�ã�W�H���X���=�D�J�U�H�E�X�� 
39 Ibid. 
40 Lotte Reiniger. URL: https://en.wikipedia.org/wiki/Lotte_Reiniger  [31.07.2020.] 
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�þ�R�Y�M�H�N���W�R���]�Q�D�þ�L���G�D���V�H���W�U�H�E�D���N�U�H�W�D�W�L���Q�D���R�G�U�H�ÿ�H�Q�L���Q�D�þ�L�Q�����.�D�N�R���E�L���V�H���S�R�V�W�L�J�O�R���ã�W�R���S�U�L�U�R�G�Q�L�M�H���N�U�H�W�D�Q�M�H��

potrebno je �L�P�D�W�L���V�Y�H���X�G�R�Y�H���N�R�M�H���þ�R�Y�M�H�N���L�P�D�����D���N�R�M�L���P�R�U�D�M�X���E�L�W�L���V�S�R�M�H�Q�L���N�D�N�R���E�L���V�H���O�L�N���P�R�J�D�R��

kretati. Z�D���S�R�Y�H�]�L�Y�D�Q�M�H���G�L�M�H�O�R�Y�D���U�X�N�X���L���Q�R�J�X���N�R�U�L�V�W�H���V�H���W�U�L���Q�D�þ�L�Q�D�����D���W�R���V�X���S�R�Y�H�]�L�Y�D�Q�M�H���å�L�F�R�P����

voskom i zakovicom.41  

3.6.  OSTALI TIPOVI ANIMACIJE 

�2�V�L�P���Q�D�Y�H�G�H�Q�L�K���W�L�S�R�Y�D���D�Q�L�P�D�F�L�M�H�����N�R�M�H���V�H���Y�R�G�H���N�D�R���J�O�D�Y�Q�H�����S�R�V�W�R�M�L���M�R�ã���W�H�K�Q�L�N�D���N�R�M�H���V�H���Q�H���N�R�U�L�V�W�H��

�W�D�N�R�� �þ�H�V�W�R���� �1�D�M�S�R�S�X�O�D�U�Q�L�M�D���W�H�K�Q�L�N�D�� �L�]�U�D�G�H�� �V�W�R�S�� �D�Q�L�P�D�F�L�M�H���� �Q�D�M�Y�L�ã�H�� �P�H�ÿ�X�� �S�R�þ�H�W�Q�L�F�L�P�D���� �M�H��

animiranje Lego kockica.42 �6���Q�M�L�P�D���M�H���]�D�Q�L�P�O�M�L�Y�R���U�D�G�L�W�L�����O�D�N�R���V�X���G�R�V�W�X�S�Q�H���L���P�R�J�X�ü�H���M�H���L�]�U�D�G�L�W�L��

�U�D�]�O�L�þ�L�W�H���V�F�H�Q�H. Postoji mnogo animatora koji su u svijet animac�L�M�H���X�ã�O�L���X�S�U�D�Y�R���V���D�Q�L�P�L�U�D�Q�M�H�P��

Lego kockica i mnogo takvih videa, koja i pokazuju postupak rada s Lego kockicama, mogu se 

�S�U�R�Q�D�ü�L���Q�D��YouTube-u.  

�*�U�D�I�L�þ�N�D���D�Q�L�P�D�F�L�M�D���F�U�W�D���V�H���Q�D���S�D�S�L�U�X�����S�O�R�þ�L���L�O�L���V�O�L�þ�Q�R�P���P�D�W�H�U�L�M�D�O�X�����D��sam proces izrade isti je kao 

i kod ostalih vrsta. Animira se tako da se crta dio po dio i kako se crta tako se i fotografira. Ova 

�Y�U�V�W�D���D�Q�L�P�D�F�L�M�H���V�O�L�þ�Q�D���M�H���N�O�D�V�L�þ�Q�L�P���G�Y�R�G�L�P�H�Q�]�L�R�Q�D�O�Q�L�P���F�U�W�D�Q�L�P�D�����6�Y�D�N�L���S�R�N�U�H�W���O�L�N�D���V�H���S�R�V�H�E�Q�R��

�F�U�W�D�����D���U�D�]�O�L�N�D���M�H���X���S�U�R�F�H�V�X���L�]�U�D�G�H���L���P�R�Q�W�D�å�L��43  

�-�H�G�D�Q���Y�U�O�R���G�R�V�W�X�S�D�Q���L���M�H�G�Q�R�V�W�D�Y�D�Q���P�D�W�H�U�L�M�D�O���E�L�R���M�H���R�G�O�L�þ�D�Q���Q�D�þ�Ln za izradu stop animacije. Taj 

materijal su post-it notes. Za izradu animacije s �O�L�V�W�L�ü�L�P�D�� �S�R�V�W-it notesa potrebno je pomno 

planiranje i dobra priprema. Naravno, neke jednostavnije animacije mogu se napraviti bez 

�S�U�H�Y�H�O�L�N�R�J���S�O�D�Q�L�U�D�Q�M�D�����Q�R���Q�H�N�L���Y�H�ü�L���S�U�R�M�H�Nti ipak trebaju plan. Pri takvoj animaciji potrebno je 

�V�N�L�F�L�U�D�W�L���Q�D���N�R�M�H���P�M�H�V�W�R���L�G�H���S�R�M�H�G�L�Q�L���O�L�V�W�L�ü��44 Primjer takve animacije je Deadline autora Bang-

Yao Liu-�D���� �6�D�P�L�P�� �J�O�H�G�D�Q�M�H�P�� �Y�L�G�H�D�� �P�R�å�H�� �V�H�� �Y�L�G�M�H�W�L�� �N�D�N�R�� �M�H�� �V�Y�H�� �S�D�å�O�M�L�Y�R�� �L�V�S�O�D�Q�L�U�D�Q�R���� �6�Y�D�N�X��

kompoziciju i pok�U�H�W���M�H���W�R�þ�Q�R���W�U�H�E�D�O�R���R�G�U�H�G�L�W�L���J�G�M�H���ü�H���V�H���Q�D�O�D�]�L�W�L���N�R�M�L���S�D�S�L�U�L�ü�����X���N�R�M�H�P���V�P�M�H�U�X��

�ü�H�� �V�H�� �N�U�H�W�D�W�L���� �N�D�N�R�� �ü�H�� �V�Y�D�N�D�� �N�R�P�S�R�]�L�F�L�M�D�� �L�]�J�O�H�G�D�W�L���� �&�L�M�H�O�D�� �D�Q�L�P�D�F�L�M�D�� �S�U�Y�R�� �M�H�� �R�V�P�L�ã�O�M�H�Q�D�� �X��

programu Adobe Illustrator���� �7�U�L���P�M�H�V�H�F�D���V�H���R�E�D�Y�O�M�D�O�R���S�O�D�Q�L�U�D�Q�M�H���L���R�V�P�L�ã�O�M�D�Y�D�Q�M�H���D�Q�L�P�D�F�Lje, a 

�V�Q�L�P�O�M�H�Q�D���M�H���X���þ�H�W�L�U�L���G�D�Q�D���L���L�V�N�R�U�L�V�W�L�O�L���V�X���Y�L�ã�H���R�G���������������S�R�V�W-it notes-a. Ova vrsta animacije se 

�P�R�å�H���L�]�U�D�G�L�W�L���L��downshooting tehnikom ili kao u Deadline, �O�L�M�H�S�O�M�H�Q�M�H�P���S�D�S�L�U�L�ü�D���Q�D���]�L�G��45 

                                                 
41 �.�X�]�P�L�ü�����$������������������Stop-motion fotografija. Diplomski r�D�G�����=�D�J�U�H�E�����6�Y�H�X�þ�L�O�L�ã�W�H���X���=�D�J�U�H�E�X�� 
42 Ibid. 
43 Ibid. 
44 Ibid. 
45Bunilu. (2009) DEADLINE the making of. [YouTube] URL: https://www.youtube.com/watch?v=ArJYvaCCB3c 
[pristup: 31.07.2020.] 
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Slika 12. Scena iz stop animacije Deadline, Bang-Yao Liu 

Post�R�M�L���M�H�G�Q�D���Y�U�V�W�D���D�Q�L�P�D�F�L�M�H���N�R�M�D���V�H���M�H���V�O�L�þ�Q�D���V�L�O�X�H�W�Q�R�M���D�Q�L�P�D�F�L�M�L�����Q�R���P�D�W�H�U�L�M�D�O���L�]�U�D�G�H���M�H���V�D�V�Y�L�P��

�G�U�X�J�D�þ�L�M�L�����5�D�G�L���V�H���R���S�M�H�ã�þ�D�Q�R�M���D�Q�L�P�D�F�L�M�L���L�����N�D�N�R���V�D�P���Q�D�]�L�Y���N�D�å�H�����U�D�G�L���V�H���R�G���S�L�M�H�V�N�D�����2�Y�D���Y�U�V�W�D��

�D�Q�L�P�D�F�L�M�H�� �Q�L�M�H�� �Y�U�O�R�� �S�R�]�Q�D�W�D���� �,�]�U�D�G�D�� �D�Q�L�P�D�F�L�M�H�� �R�G�� �S�L�M�H�V�N�D�� �M�H�� �S�U�L�O�L�þno zahtjevna s obzirom na 

prirodu materijala s kojim se radi. Iako je lako njime manipulirati i izraditi razne oblike, isto 

�W�D�N�R���M�H���P�R�J�X�ü�H���G�D���V�H���R�E�M�H�N�W�L���S�U�L�O�L�N�R�P���L�]�U�D�G�H���X�Q�L�ã�W�H��46 �-�H�G�D�Q���R�G���S�U�L�P�M�H�U�D���S�M�H�ã�þ�D�Q�H���D�Q�L�P�D�F�L�M�H���M�H��

The Sand Castle autorice Co Hoedeman, animacija koja je osvojila Oscar za najbolji animirani 

�N�U�D�W�N�L�� �I�L�O�P�� ������������ �J�R�G�L�Q�H���� �-�R�ã�� �M�H�G�D�Q�� �S�U�L�P�M�H�U���N�U�H�D�W�L�Y�Q�H�� �S�M�H�ã�þ�D�Q�H�� �D�Q�L�P�D�F�L�M�H�� �M�H�� �N�U�D�W�N�D���D�Q�L�P�D�F�L�M�D��

Eatliz �± Lose This Child �þ�L�M�L���V�X���D�X�W�R�U�L���<�X�Y�D�O���L���0�H�U�D�Y���1�D�W�K�D�Q��47  

�3�R�V�W�R�M�L�� �M�H�G�D�Q�� �Y�U�O�R�� �Q�H�R�E�L�þ�D�Q�� �L�� �]�D�Q�L�P�O�M�L�Y�� �Q�D�þ�Ln izrade stop animacije. To je izrada animacije 

�S�R�P�R�ü�X���S�R�O�D�U�R�L�G�Q�L�K���I�R�W�R�J�U�D�I�L�M�D�����7�D�N�Y�X���D�Q�L�P�D�F�L�M�X napravio je Jordan Greenhalagh pod nazivom 

Process Enacted (Propisani proces). Fotografirao je 987 polaroidnih fotografija u pravilnom 

�U�H�G�R�V�O�L�M�H�G�X���þ�L�P�H���M�H���G�R�E�L�R �D�Q�L�P�D�F�L�M�X���I�L�]�L�þ�N�L�K���I�R�W�R�J�U�D�I�L�M�D��48  

Postoji mnogo vrsta stop animacija jer je tehnika stop-motion animacije vrlo zahvalna. �6�Y�H���ã�W�R��

�M�H���S�R�W�U�H�E�Q�R���V�X���V�W�D�W�L�Y�����G�L�J�L�W�D�O�Q�L���I�R�W�R�D�S�D�U�D�W�����P�D�W�H�U�L�M�D�O���V���N�R�M�L�P���V�H���D�Q�L�P�D�F�L�M�D���U�D�G�L���L���P�D�ã�W�D��49 Poglavlje 

�N�R�M�H���V�O�L�M�H�G�L���J�R�Y�R�U�L�W���ü�H���R �W�R�P�H���ã�W�R���M�H���V�Y�H���S�R�W�U�H�E�Q�R���L�P�D�W�L���L���]�Q�D�W�L���S�U�L���L�]�U�D�G�L���V�W�R�S-motion animacije.  

 

 

 

 

 

                                                 
46 �.�X�]�P�L�ü�����$��������012) Stop-motion fotografija. �'�L�S�O�R�P�V�N�L���U�D�G�����=�D�J�U�H�E�����6�Y�H�X�þ�L�O�L�ã�W�H���X���=�D�J�U�H�E�X�� 
47Lee, L. (2018) 11 Types of Stop Motion Animation. Just make animation. URL: 
https://justmakeanimation.com/10-types-of-stop-motion-animation/  [31.07.2020.] 
48 �.�X�]�P�L�ü�����$������������������Stop-motion fotografija. �'�L�S�O�R�P�V�N�L���U�D�G�����=�D�J�U�H�E�����6�Y�H�X�þ�L�O�L�ã�W�H���X���=�D�J�U�H�E�X�� 
49 Ibid. 
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4. OPREMA ZA IZRADU STOP MOTION ANIMACIJE 

U prethodnom poglavlju spomenuto je kako je za svaku od animacija potreban digitalni 

�I�R�W�R�D�S�D�U�D�W�����2�S�U�H�P�D���N�R�M�D���ü�H���V�H���N�R�U�L�V�W�L�W�L���Q�D�M�Y�L�ã�H���R�Y�L�Vi o vrsti animacije koja se radi, materijalu s 

�N�R�M�L�P�� �V�H�� �U�D�G�L���� �E�X�G�å�H�W�X�� �L�� �V�O�L�þ�Q�R���� �=�D�� �S�U�R�I�H�V�L�R�Q�D�O�Q�L�M�X�� �L�]�U�D�G�X�� �V�W�R�S�� �D�Q�L�P�D�F�L�M�H�� �S�R�W�U�H�E�Q�R�� �M�H���� �X�]��

�I�R�W�R�D�S�D�U�D�W�����L�P�D�W�L���L���V�W�D�W�L�Y�����6�Q�L�P�D�Q�M�H���V�W�R�S���D�Q�L�P�D�F�L�M�H���I�R�W�R�D�S�D�U�D�W�R�P���L�]���U�X�N�H���P�R�å�H���V�W�Y�R�U�L�W�L���Q�H�X�U�H�G�D�Q��

�H�I�H�N�W�����E�X�G�X�ü�L���G�D���N�D�G�D�U���X���V�W�R�S���D�Q�L�P�D�F�L�M�L���W�U�H�E�D���E�L�W�L���V�W�D�W�L�þ�D�Q�����2�V�L�P���I�R�W�R�D�S�D�U�D�W�D���L���V�W�D�W�L�Y�D���P�R�å�H���V�H��

koristiti i dodatnu opremu. Ovo poglavlje �R�S�L�V�D�W���ü�H���ã�W�R���M�H���S�R�W�U�H�E�Q�R���]�D���L�]�U�D�G�X���V�W�R�S���D�Q�L�P�D�F�L�M�H���L��

�]�D�ã�W�R���� 

4.1.  FOTOAPARATI  

�6�W�R�S���D�Q�L�P�D�F�L�M�D���V�H���V�D�V�W�R�M�L���R�G���Y�L�ã�H���I�R�W�R�J�U�D�I�L�M�D���N�R�M�H���]�D�M�H�G�Q�R���þ�L�Q�H���Sokret i cjelinu. �0�R�å�H���V�H���N�R�U�L�V�W�L�W�L��

�G�L�J�L�W�D�O�Q�L���I�R�W�R�D�S�D�U�D�W�����Y�L�G�H�R���N�D�P�H�U�X�����W�D�E�O�H�W���L�O�L���P�R�E�L�W�H�O�����D�O�L���M�H���E�L�W�Q�R���G�D���N�D�P�H�U�D���E�X�G�H���V�W�D�W�L�þ�Q�D����Sve 

�þ�H�ã�ü�H���V�H���N�R�U�L�V�W�H���6�/�5 (single-lens reflex) digitalni fotoaparati�����S�D���þ�D�N���L���X���L�]�U�D�G�L���S�U�R�I�H�V�L�R�Q�D�O�Q�L�M�L�K��

animacije. Prva animacija snimljena digitalnim fotoaparatom bio je animirani film Corpse 

Bride (Mrtva nevjesta), a prije toga su stop animacije bile snimane filmskom kamerom. Stop 

�D�Q�L�P�D�F�L�M�H���V�H���L���G�D�Q�D�V���P�R�J�X���U�D�G�L�W�L���Q�D���Y�L�G�H�R���N�D�P�H�U�D�P�D�����Q�R���W�R���Q�L�M�H���W�R�O�L�N�R���þ�H�V�W�R���V���R�E�]�L�U�R�P��na to da 

ljud�L�� �Y�H�ü�L�Q�R�P�� �S�R�V�M�H�G�X�M�X�� �G�L�J�L�W�D�O�Q�L�� �I�R�W�R�D�S�D�U�D�W�����.�R�U�L�ã�W�H�Q�M�H�� �U�H�I�O�H�N�V�Q�R�J�� �W�L�S�D�� �N�D�P�H�U�H�� �M�H�� �E�R�O�M�H�� �R�G��

�N�R�U�L�ã�W�H�Q�M�D���Y�L�G�H�R���N�D�P�H�U�H���M�H�U���V�H���Q�M�L�P�H���E�R�O�M�H���P�R�å�H���R�G�U�H�G�L�W�L���N�R�M�L���G�L�R���ü�H��se vidjeti kada se okine 

kadar.50 

Prednost DSLR (digital single-lens reflex) �N�D�P�H�U�H���M�H���X���W�R�P�H���ã�W�R���M�H lako prenosiva, ne koriste 

�I�L�O�P���L���L�P�D�M�X���S�U�L�K�Y�D�W�O�M�L�Y�X���F�L�M�H�Q�X���� �1�D�M�þ�H�ã�ü�L��brandovi kamera koji se koriste su Canon i Nikon, 

�L�D�N�R���S�R�V�W�R�M�H���L���G�U�X�J�L���S�U�R�L�]�Y�R�ÿ�D�þ�L���N�R�M�L���Q�X�G�H���M�H�G�Q�D�N�R���N�Y�D�O�L�W�H�W�Q�H���N�D�P�H�U�H�����.�R�G���N�X�S�Q�M�H���I�R�W�R�D�S�D�U�D�W�D��

�E�L�W�Q�R���M�H���R�E�U�D�W�L�W�L���S�D�å�Q�M�X���Q�D���R�G�U�H�ÿ�H�Q�H���I�X�Q�N�Fije. Ako �ü�H���V�H���I�R�W�R�D�S�D�U�D�W���N�R�U�L�V�W�L�W�L���]�D���V�Q�L�P�D�Q�M�H���V�W�R�S-

�P�R�W�L�R�Q�� �D�Q�L�P�D�F�L�M�H�� �W�U�H�E�D�R�� �E�L�� �L�P�D�W�L�� �R�S�F�L�M�H�� �P�D�Q�X�D�O�Q�R�J�� �S�R�G�H�ã�D�Y�D�Q�M�D�� �R�W�Y�R�U�D�� �]�D�V�O�R�Q�D���� �Y�U�H�P�H�Q�D��

�H�N�V�S�R�]�L�F�L�M�H�����I�R�N�X�V�D���L���E�D�O�D�Q�V�D���E�L�M�H�O�R�J�����7�H���S�R�V�W�D�Y�N�H���E�L���V�H���W�U�H�E�D�O�H���P�R�ü�L���Q�D�P�M�H�V�W�L�W�L���Q�D���I�R�W�R�D�S�D�U�D�W�X���L��

�R�V�W�D�W�L�� �]�D�S�D�P�ü�H�Q�H���� �$�N�R�� �L�K�� �V�H�� �P�R�U�D�� �Q�D�P�M�H�ã�W�D�W�L�� �V�Y�D�N�L�P�� �R�N�L�G�D�Q�M�H�P�� �I�R�W�R�J�U�D�I�L�M�H���� �S�U�R�F�H�V�� �L�]�U�D�G�H��

�D�Q�L�P�D�F�L�M�H�� �E�L�W�� �ü�H�� �W�H�å�D�N�� �L�O�L�� �þ�D�N�� �Q�H�L�]�Y�H�G�L�Y���� �-�H�G�Q�D�� �R�G�� �E�L�W�Q�L�K�� �R�S�F�L�M�D�� �M�H�� �L��live-view mod koja 

�R�P�R�J�X�ü�D�Y�D��spajanje fotoaparata, kablom, s �U�D�þ�X�Q�D�O�R�P����Tako se odmah mogu pratiti uslikane 

fotografije u programu za stop-�P�R�W�L�R�Q�����)�R�W�R�D�S�D�U�D�W�L���N�R�M�L���Q�H�P�D�M�X���W�X���P�R�J�X�ü�Q�R�V�W���P�R�J�X��live-view 

�P�R�G���X�P�M�H�W�Q�R���V�W�Y�R�U�L�W�L�����D���W�R���V�H���P�R�å�H���S�R�V�W�L�ü�L���Y�L�G�H�R���N�D�P�H�U�R�P�����Z�H�E���N�D�P�H�U�R�P���L�O�L���Q�H�N�R�P���G�U�X�J�R�P��

manjom kamerom. Video kameru se namjesti pokraj DSLR-a kako bi se dobio trenutni pogled 

                                                 
50 Priebe, K. A. (2011) Chapter 4: Digital Cinematography. U: Foster, D., ur., History of Stop-Motion Feature 
Films United States of America, Boston: Hiquet, S. L., str. 151-186. 
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�Q�D���V�F�H�Q�X�����D���D�N�R���V�H���N�R�U�L�V�W�L���S�U�L�P�M�H�U�L�F�H���Z�H�E���N�D�P�H�U�D���S�R�W�U�H�E�Q�R���M�X���M�H���S�U�L�þ�Y�U�V�W�L�W�L���Q�D���W�U�D�å�L�O�R���N�D�N�R���E�L���V�H��

�G�R�E�L�O�D���V�O�L�N�D���Q�D���U�D�þ�X�Q�D�O�X�����3�U�R�J�U�D�P���]�D���V�W�R�S-�P�R�W�L�R�Q���S�U�H�X�]�L�P�D���V�O�L�N�H���V���I�R�W�R�D�S�D�U�D�W�D���L���P�R�å�H���V�H���Y�L�G�M�H�W�L��

�M�H���O�L���V�H���Q�D�S�U�D�Y�L�O�D���Q�H�N�D���J�U�H�ã�N�D���L�O�L���W�U�H�E�D���O�L���Q�H�ã�W�R���S�U�R�P�L�M�H�Q�L�W�L.51  

                                                            
     Slika 13. DSLR Canon EOS 80D                                                Slika 14. Mini DV kamera 

Za izradu stop-�P�R�W�L�R�Q�� �D�Q�L�P�D�F�L�M�H�� �P�R�å�H�� �V�H�� �N�R�U�L�V�W�L�W�L�� �L�� �G�L�J�L�W�D�O�Q�D�� �N�D�P�H�U�D���� �8�J�O�D�Y�Q�R�P�� �V�H�� �N�Rriste 

MiniDV kamere koje snimaju na male kazete, ali imaju kvalitetniju sliku od analogne kamere. 

Prakti�þ�Q�H���N�D�P�H�U�H���V�X���R�Q�H���N�R�M�H���G�R�O�D�]�H���V FireWire kablom.52 �.�D�E�O���V�O�X�å�L���]�D���S�R�Y�H�]�L�Y�D�Q�M�H��kamere s 

�U�D�þ�X�Q�D�O�R�P���N�D�N�R���E�L���V�H���P�R�J�O�R���R�G�P�D�K���Y�L�G�M�H�W�L���ã�W�R���M�H���V�Q�L�P�O�M�H�Q�R�����3�U�L�O�L�N�R�P �N�R�U�L�ã�W�H�Q�M�D��video kamere 

za izradu stop-�P�R�W�L�R�Q���D�Q�L�P�D�F�L�M�H���S�R�W�U�H�E�Q�R���M�H���L�P�D�W�L���S�U�R�J�U�D�P���N�R�M�L���Ä�K�Y�D�W�D�³���S�R�M�H�G�L�Q�D�þ�Q�H���N�D�G�U�R�Y�H����

�7�R���V�H���G�R�E�L�M�H���V�S�D�M�D�Q�M�H�P���N�D�P�H�U�H���V���U�D�þ�X�Q�D�O�R�P���L���S�U�L�W�L�V�N�R�P���Q�D���W�L�S�N�X���]�D���V�Q�L�P�D�Q�M�H���S�U�R�J�U�D�P���K�Y�D�W�D��

�V�Q�L�P�O�M�H�Q�R�� �N�D�G�D�U�� �S�R�� �N�D�G�D�U���� �3�U�R�E�O�H�P�� �N�R�G�� �R�Y�R�J�� �Q�D�þ�L�Q�D���V�Q�L�P�D�Q�M�D�� �M�H�� �Q�H�P�R�J�X�ü�Q�R�V�W�� �W�U�H�Q�X�W�Q�R�J��

�S�R�J�O�H�G�D���]�E�R�J���þ�H�J�D���V�H���Q�H���P�R�å�H���Y�L�G�M�H�W�L���R�Q�R���ã�W�R���M�H���V�Q�L�P�O�M�H�Q�R���X���S�U�R�J�U�D�P�X�����$�Q�L�P�D�F�L�M�D���P�R�å�H���E�L�W�L��

�O�R�ã�L�M�H���N�Y�D�O�L�W�H�W�H�����1�H�R�Y�L�V�Q�R���R���W�R�P�H���N�R�M�D���Y�U�V�W�D���N�D�P�H�U�H���V�H���N�R�U�L�V�W�L�����Y�D�å�Q�R���M�H���G�D���M�H���V�W�D�W�L�þ�Q�D���L���Q�D���L�V�W�R�M��

�S�R�]�L�F�L�M�L���N�U�R�]���þ�L�W�D�Y�R���V�Q�L�P�D�Q�M�H��53 

4.2.  STALCI ZA KAMERU 

Kako bi fotografije za izradu stop animacije dobro ispale potrebno je imati stalak ili stativ. 

�6�W�D�O�F�L���G�D�M�X���U�D�Y�Q�R�W�H�å�X���L���P�L�U�Q�R�ü�X���I�R�W�R�D�S�D�U�D�W�X���W�H���E�H�]���Q�M�L�K���V�O�L�N�H���P�R�J�X���L�V�S�D�V�W�L���U�D�]�O�L�þ�L�W�H���R�ã�W�U�L�Q�H�����=�D��

izradu stop-motion animacije koriste se stalci poput tripoda, copystanda �L���V�W�D�O�F�L���L�]�U�D�ÿ�H�Q�L���N�R�G��

�N�X�ü�H���� 

                                                 
51 �.�X�]�P�L�ü�����$������������������Stop-motion fotografija. �'�L�S�O�R�P�V�N�L���U�D�G�����=�D�J�U�H�E�����6�Y�H�X�þ�L�O�L�ã�W�H���X���=�D�J�U�H�E�X�� 
52 Priebe, K. A. (2011) Chapter 4: Digital Cinematography. U: Foster, D., ur., History of Stop-Motion Feature 
Films United States of America, Boston: Hiquet, S. L., str. 151-186. 
53 �.�X�]�P�L�ü�����$������������������Stop-motion fotografija. �'�L�S�O�R�P�V�N�L���U�D�G�����=�D�J�U�H�E�����6�Y�H�X�þ�L�O�L�ã�W�H���X���=�D�J�U�H�E�X�� 
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4.2.1. Tripod  

�7�U�L�S�R�G���M�H���N�O�D�V�L�þ�Q�L���V�W�D�W�L�Y���]�D���N�D�P�H�U�X�����7�D�N�D�Y���N�O�D�V�L�þ�D�Q���V�W�D�W�L�Y���E�L���W�U�H�E�D�R���L�P�D�W�L���V�Y�D�W�N�R���W�N�R���V�H���å�H�O�L���E�D�Y�L�W�L��

stop-�P�R�W�L�R�Q���D�Q�L�P�D�F�L�M�R�P�����6�D�V�W�R�M�L���V�H���R�G���W�U�L���Q�R�å�L�F�H���N�R�M�H���P�X���G�D�M�X���V�W�D�E�L�O�Q�R�V�W���L���G�R�E�U�L���V�X���]�D���V�Q�L�P�Dnje 

�R�V�Q�R�Y�Q�L�K���Y�U�V�W�D���D�Q�L�P�D�F�L�M�H�����.�Y�D�O�L�W�H�W�D���W�U�L�S�R�G�D���R�Y�L�V�L���R���S�U�R�L�]�Y�R�ÿ�D�þ�X���L���F�L�M�H�Q�L��54 

�3�U�L�M�H���N�X�S�Q�M�H���W�U�L�S�R�G�D���S�R�W�U�H�E�Q�R���M�H���U�D�]�P�L�V�O�L�W�L���J�G�M�H���ü�H���V�H���V�Q�L�P�D�W�L���V�W�R�S���D�Q�L�P�D�F�L�M�X����Ako se snima u 

�]�D�W�Y�R�U�H�Q�L�P�� �S�U�R�V�W�R�U�L�P�D�� �Q�D�M�E�R�O�M�H�� �M�H�� �N�R�U�L�V�W�L�W�L�� �W�H�ã�N�H�� �V�W�D�W�L�Y�H���� �=�E�R�J�� �V�Y�R�M�H�� �W�H�å�L�Q�H�� �L�P�D�M�X��bolju 

�V�W�D�E�L�O�Q�R�V�W���L���W�H�å�H���L�K���M�H���V�O�X�þ�D�M�Q�R���S�R�P�D�N�Q�X�W�L�����Q�R���Q�L�V�X���G�R�E�U�L���]�D���S�U�H�Q�R�ã�H�Q�M�H�����2�Q�L���N�R�M�L���L�]�U�D�ÿ�X�M�X���V�D�P�R��

�M�H�G�Q�X���Y�U�V�W�X���D�Q�L�P�D�F�L�M�H�����D���N�R�M�D���V�H���V�Q�L�P�D���X�Q�X�W�U�D�����P�R�J�X���N�R�U�L�V�W�L�W�L���O�D�N�ã�L���V�W�D�W�L�Y�����7�D�N�D�Y���V�W�D�W�L�Y���M�H���O�D�J�D�Q��

�]�D���S�U�H�Q�R�ã�H�Q�M�H���� �D���G�R�Y�R�O�M�Q�R���V�W�D�E�L�O�D�Q����Ako stativ nije dovoljno stabilan mogu se iskoristiti neki 

�W�H�å�L���S�U�H�G�P�H�W�L�����S�R�S�X�W���Y�U�H�ü�D���S�X�Q�M�H�Q�L�K���S�L�M�H�V�N�R�P���L�O�L���N�D�P�H�Q�M�H�P�����N�D�N�R���E�L���J�D���V�H���V�W�D�E�L�O�L�]�L�U�D�O�R�� Bitno je 

�L���G�D���V�H���V�W�D�W�L�Y���P�R�å�H���Q�D�J�L�Q�M�D�W�L���]�D���������ƒ���M�H�U���W�R���R�P�R�J�X�ü�D�Y�D���V�Q�L�P�D�Q�M�H���R�G�R�]�J�R���Q�D���U�D�Y�Q�X���S�R�Y�U�ã�L�Q�X��55 

Neki od stativa imaju dodatnu �N�X�N�X���Q�D���V�U�H�G�Q�M�R�M���ã�L�S�N�L���N�R�M�D���V�O�X�å�L���]�D���W�R���G�D���V�H���R�E�M�H�V�L���W�H�ã�N�D���Y�U�H�ü�L�F�D��

kako bi stativ dobio dodatnu stabilnost. �7�D�N�R�ÿ�H�U�����P�M�H�V�W�D���Q�R�J�X���W�U�L�S�R�G�D���P�R�J�X���V�H���R�E�L�O�M�H�å�L�W�L���W�D�N�R��

�G�D�����X���V�O�X�þ�D�M�X���Q�H�Q�D�P�M�H�U�Q�R�J���S�R�P�L�F�D�Q�M�D�����V�H���W�U�L�S�R�G���P�R�å�H���Y�U�D�W�L�W�L���Q�D���S�R�þ�H�W�Q�R���P�M�H�V�W�R�����8���W�R�P���V�O�X�þ�D�M�X����

�N�R�U�L�ã�W�H�Q�M�H��programa �]�D���D�Q�L�P�D�F�L�M�X���V�X���R�G���Y�H�O�L�N�H���S�R�P�R�ü�L�����3�U�R�J�U�D�P���]�D�G�U�å�L���]�D�G�Q�M�X���I�R�W�R�J�U�D�I�L�M�X���Q�D��

ekranu �L�V�W�R�Y�U�H�P�H�Q�R���S�U�L�N�D�]�X�M�X�ü�L���V�O�L�N�X���V �I�R�W�R�D�S�D�U�D�W�D���L���R�P�R�J�X�ü�D�Y�D���V�S�D�M�D�Q�M�H���V�O�L�N�H�����7�D�M���S�R�V�W�X�S�D�N��

�Q�D�]�L�Y�D���V�H���Ä�R�Q�L�R�Q���V�N�L�Q�Q�L�Q�J�³. Dakle, animator vidi susjedne okvire odjednom.56  

                                                    
        Slika 15. Primjer stalka s kukom         Slika 16. �Ä�R�Q�L�R�Q���V�N�L�Q�Q�L�Q�J�³��u programu za stop animaciju 

4.2.2. Copystand �± stalak za kopiranje 

 Copystand je stalak koji se koristi za fotografiranje tekstualnih i slikovnih dokumenata 

�I�R�W�R�D�S�D�U�D�W�R�P���� �)�R�W�R�D�S�D�U�D�W�� �V�H�� �Q�D�O�D�]�L�� �Q�D�� �V�W�D�O�N�X�� �L�� �Q�D�P�M�H�ã�W�H�Q�� �M�H�� �W�D�N�R�� �G�D�� �R�E�M�H�N�W�L�Y�� �Ä�J�O�H�G�D�³�� �S�U�H�P�D��

�G�R�O�M�H�����7�D�N�D�Y���Q�D�þ�L�Q���I�R�W�R�J�U�D�I�L�U�D�Q�M�D���Q�D�]�L�Y�D���V�H��downshootin (snimanje odozdo). Stalci za kopiranje 

�V�H���U�D�]�O�L�N�X�M�X���X���J�U�D�ÿ�L���� �D�O�L���M�H���I�R�W�R�D�S�D�U�D�W���Q�D���V�Y�D�N�R�P���R�G���Q�M�L�K���X���L�V�W�R�P���S�R�O�R�å�D�M�X���� �2�Y�D�N�Y�L�P���V�W�D�O�N�R�P��

                                                 
54 �.�X�]�P�L�ü�����$������������������Stop-motion fotografija. �'�L�S�O�R�P�V�N�L���U�D�G�����=�D�J�U�H�E�����6�Y�H�X�þ�L�O�L�ã�W�H���X���=�D�J�U�H�E�X�� 
55An Introduction to Stop Motion Animation. Into Film. URL: https://www.intofilm.org/intofilm-
production/165/introduction-to-stop-motion-animation-resource-intofilm.pdf [pristup: 02.07.2020.] 
56 �.�X�]�P�L�ü�����$������������������Stop-motion fotografija. �'�L�S�O�R�P�V�N�L���U�D�G�����=�D�J�U�H�E�����6�Y�H�X�þ�L�O�L�ã�W�H���X���=�D�J�U�H�E�X�� 
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�P�R�J�X�� �V�H�� �V�Q�L�P�D�W�L�� �D�Q�L�P�D�F�L�M�H�� �R�G�� �S�L�M�H�V�N�D���� �S�D�S�L�U�D���� �N�R�O�D�å�D�� �L�� �V�O�L�þ�Q�R�����Q�D�� �L�Q�W�H�U�Q�H�W�X�� �V�H�� �P�R�å�H�� �S�U�R�Q�D�ü�L��

raznih uputa o tome kako izraditi vlastiti stalak za snimanje odozdo. Profesionalni stalci za 

�Y�L�ã�H�S�O�R�ã�Q�R�� �V�Q�L�P�D�Q�M�H �V�X�� �V�N�X�S�L���� �6�W�D�O�F�L�� �]�D�� �Y�L�ã�H�S�O�R�ã�Q�R�� �V�Q�L�P�D�Q�M�H�� �V�X�� �E�L�O�L�� �N�R�U�L�ã�W�H�Q�L�� �]�D�� �V�Q�L�P�D�Q�M�H��

�N�O�D�V�L�þ�Q�L�K���D�Q�L�P�D�F�L�M�D�����7�D�N�Y�L���V�W�D�O�F�L���L�P�D�M�X���S�U�R�]�L�U�Q�H���S�O�R�K�H���N�R�M�H���V�H���Q�D�O�D�]�H���M�H�G�Q�D���L�V�S�R�G���G�U�X�J�H�����D���Q�D��

�N�R�M�H���V�H���P�R�å�H���F�U�W�D�W�L����Tako se dobiva dojam dubine. S�N�X�S�O�M�L���V�W�D�O�F�L���L�P�D�M�X���P�R�J�X�ü�Q�R�V�W���S�R�P�L�F�D�Q�M�D��

�S�O�R�K�D���S�R�P�R�ü�X���U�D�þ�X�Q�D�O�D���þ�L�P�H���V�H���G�R�E�L�M�H���G�R�M�D�P���G�D���V�H���O�L�N���N�U�H�ü�H��57  

 

Slika 17. Copystand stalak 

 

4.2.3. �Ä�8�U�D�G�L���V�D�P�³���V�W�D�W�L�Y 

Ako se ne mogu koristiti kvalitetniji stativi �P�R�å�H�� �L�K�� �V�H�� �L�]�U�D�G�L�W�L�� �L�O�L�� �L�P�S�U�R�Y�L�]�L�U�D�W�L�� �X�]�� �S�R�P�R�ü��

svakodnevnih �R�E�M�H�N�D�W�D�����9�H�ü�L�Q�R�P���V�H�����X���W�D�N�Y�L�P���W�U�H�Q�X�W�F�L�P�D�����S�R�V�H�å�H���]�D���N�Q�M�L�J�D�P�D���N�R�M�H���V�H���S�R�V�O�D�å�H��

�X�� �S�R�O�R�å�D�M�� �N�R�M�L�� �R�G�J�R�Y�D�U�D�� �L�� �Q�D�� �Q�M�L�K�� �V�H�� �V�W�D�Y�L�� �I�R�W�R�D�S�D�U�D�W���� �1�L�M�H�� �Q�D�M�S�R�X�]�G�D�Q�L�M�L�� �Q�D�þ�L�Q���� �D�O�L�� �X�� �Q�H�N�L�P��

�W�U�H�Q�X�W�F�L�P�D���P�R�å�H���S�R�V�O�X�å�L�W�L���� 

�6�W�D�O�D�N���]�D���L�]�U�D�G�X���V�W�R�S���D�Q�L�P�D�F�L�M�H���R�G���S�D�S�L�U�D���L���W�R�P�X���V�O�L�þ�Q�L�K �P�D�W�H�U�L�M�D�O�D���P�R�å�H���V�H���L�]�U�D�G�L�W�L�����0�R�J�X���E�L�W�L��

�Q�D�S�U�D�Y�O�M�H�Q�L���W�D�N�R���G�D���N�D�P�H�U�D���V�W�R�M�L���V�D�P�R���R�N�U�H�Q�X�W�D���S�U�H�P�D���G�R�O�M�H�����D���P�R�å�H���V�H���L�]�U�D�G�L�W�L���L���V�W�D�O�N�H���N�R�M�L���V�H��

�P�R�J�X�� �S�R�P�L�F�D�W�L�� �X�� �U�D�]�Q�L�P�� �V�P�M�H�U�R�Y�L�P�D���� �3�R�V�W�R�M�L�� �G�R�G�D�W�D�N�� �N�R�M�L�� �P�R�å�H�� �R�O�D�N�ã�D�W�L�� �V�Q�L�P�D�Q�M�H�� �R�ã�W�U�L�M�L�K��

�I�R�W�R�J�U�D�I�L�M�D�����7�R���M�H���R�N�L�G�D�þ����Posto�M�H���E�H�å�L�þ�Q�L���L���å�L�þ�D�Q�L���R�N�L�G�D�þ�L�� �2�N�L�G�D�þ �V�O�X�å�L���G�D���V�H���Äokine�³ fotografija 

�E�H�]���G�R�G�L�U�D���R�N�L�G�D�þ�D���Q�D���I�R�W�R�D�S�D�U�D�W�X���þ�L�P�H���V�H���V�S�U�M�H�þ�D�Y�D���S�R�P�L�F�D�Q�M�H��58 �1�H�N�D�G�D���V�H���P�R�å�H���G�R�J�R�G�L�W�L���G�D��

se napravi mali pomak prilikom fotografiranja �V�� �R�N�L�G�D�þ�H�P�� �Q�D�� �I�R�W�R�D�S�D�U�D�W�X�� �L�D�N�R�� �M�H�� �I�R�W�R�D�S�D�U�D�W��

dobro �S�U�L�þ�Y�U�ã�ü�H�Q���� 

4.2.4. Objekti i scena  

Kada se osigura potrebna tehnologija za izradu stop animacije treba razmisliti o materijalu 

�N�R�M�H�J���ü�H���V�H���N�R�U�L�V�W�L�W�L���]�D���D�Q�L�P�D�F�L�M�X�����0�D�W�H�U�L�M�D�O�H���L���R�E�M�H�N�W�H���M�H���S�R�W�U�H�E�Q�R���P�X�G�U�R���R�G�D�E�U�D�W�L���W�H���M�H���S�R�W�U�H�E�Q�D��

                                                 
57 �.�X�]�P�L�ü�����$������������������Stop-motion fotografija. �'�L�S�O�R�P�V�N�L���U�D�G�����=�D�J�U�H�E�����6�Y�H�X�þ�L�O�L�ã�W�H���X���=�D�J�U�Hbu. 
58 Ibid. 
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dobra priprema. Prilikom pripreme i pisanja storyboard-�D���S�U�R�F�M�H�Q�M�X�M�H���V�H���N�D�N�R���ü�H���V�H���O�L�N�R�Y�L���L�O�L��

�R�E�M�H�N�W�L�� �N�U�H�W�D�W�L�� �L�� �ã�W�R�� �ü�H�� �U�D�G�L�W�L���� �.�R�G�� �J�O�L�Q�H�Q�H�� �L�� �O�X�W�N�D�U�V�N�H�� �V�W�R�S�� �D�Q�L�P�D�F�L�M�H�� �P�R�U�D�� �V�H�� �R�G�U�H�G�L�W�L�� �N�R�M�H��

�S�R�N�U�H�W�H���O�X�W�N�D���P�R�å�H�����D���N�R�M�H���Q�H���P�R�å�H���S�R�G�Q�L�M�H�W�L���N�D�N�R���Q�H���E�L���G�R�ã�O�R���G�R���S�X�F�D�Q�M�D���R�G�U�H�ÿ�H�Q�L�K���G�L�M�H�O�R�Y�D����

Ako se ust�D�Q�R�Y�L�� �G�D�� �O�X�W�N�D�� �Q�H�N�H�� �S�R�N�U�H�W�H���Q�H�� �P�R�å�H�� �Q�D�S�U�D�Y�L�W�L���� �R�Q�G�D�� �V�H�� �W�L�� �S�R�N�U�H�W�L�� �P�L�M�H�Q�M�D�M�X�� �L�O�L�� �V�H��

�O�X�W�N�X���S�R�N�X�ã�D���G�U�X�J�D�þ�L�M�H���N�R�Q�V�W�U�X�L�U�D�W�L�����=�D���L�]�U�D�G�X���O�X�W�N�D�U�V�N�H���V�W�R�S���D�Q�L�P�D�F�L�M�H���O�X�W�N�H���V�H���P�R�å�H���N�X�S�L�W�L���L�O�L��

napraviti. Prilikom izrade potrebno je poznavati anatomiju kako bi se kostur �O�X�W�N�H���P�R�J�D�R���ã�W�R��

�U�H�D�O�L�V�W�L�þ�Q�L�M�H�� �Q�D�S�U�D�Y�L�W�L��59 �6�Y�H�� �R�Y�L�V�L�� �R�� �W�R�P�H�� �N�D�N�R�� �M�H�� �O�X�W�N�D�� �]�D�P�L�ã�O�M�H�Q�D����M�R�å�H�� �L�K�� �V�H�� �L�]�U�D�G�L�W�L�� �R�G��

�O�D�W�H�N�V�D�����V�L�O�L�N�R�Q�D���L���S�O�D�V�W�L�N�H�����.�R�G���N�X�S�R�Y�Q�L�K���O�X�W�D�N�D���D�Q�L�P�D�W�R�U���V�H���W�U�H�E�D���]�D�G�R�Y�R�O�M�L�W�L���R�Q�L�P�H���ã�W�R���P�X���M�H��

�S�R�Q�X�ÿ�H�Q�R���]�D���U�D�G����U pikselaciji �V�H�����N�D�R���ã�W�R���M�H���U�D�Q�L�M�H���V�S�R�P�H�Q�X�W�R�����I�R�W�R�J�U�D�I�L�U�D���þ�R�Y�M�H�N�D�����ý�R�Y�M�H�N���Q�H��

�P�R�å�H�� �U�D�G�L�W�L�� �S�R�N�U�H�W�H�� �N�R�M�L�� �P�X�� �Q�L�V�X�� �S�U�L�U�R�G�Q�L���� �Q�R�� �V�W�R�S�� �D�Q�L�P�D�F�L�M�R�P�� �V�H�� �P�R�å�H�� �S�R�V�W�L�ü�L�� �G�R�M�D�P�� �G�D�� �V�H��

�L�]�Y�R�G�H���Q�H�R�E�L�þ�Q�L���S�R�N�U�H�W�L�����.�D�R���L���N�R�G���V�Y�D�N�H���Y�U�V�W�H���V�W�R�S���D�Q�L�P�D�F�L�M�H���L���X���R�Y�R�M���M�H���S�R�W�U�H�E�Q�R���S�O�D�Q�L�U�D�Q�M�H����

�6�F�H�Q�X���V�H���R�V�P�L�ã�O�M�D�Y�D��tako da �V�H���X�N�O�D�S�D�M�X���X���W�H�P�D�W�L�N�X���S�U�L�þ�H�����=�D���O�X�W�N�D�U�V�N�X���L���J�O�L�Q�H�Q�X���V�W�R�S���D�Q�L�P�D�F�L�M�X��

�P�R�J�X���V�H���N�X�S�L�W�L���J�R�W�R�Y�H���V�F�H�Q�H�����D���W�D�N�R�ÿ�H�U���V�H���P�R�å�H���L���L�]�U�D�G�L�W�L�����'�L�R�U�D�P�D���V�H���P�R�å�H���N�R�U�L�V�W�L�W�L���N�D�R���V�F�H�Q�D��

za stop-�P�R�W�L�R�Q�����7�R���M�H���P�D�N�H�W�D���Q�H�N�R�J���P�M�H�V�W�D���L�O�L���S�U�R�V�W�R�U�L�M�H���N�R�M�X���O�M�X�G�L���L�]�U�D�ÿ�X�M�X���N�D�R���K�R�E�L�����,�D�N�R��se 

animatoru nudi gotova scena, najbolje je da ju izradi sam.60 Stvaranje animacije je originalan i 

jedinstven svijet u kojem se spajaju animirani likovi s radnjom. 

4.2.5. Dodatna oprema 

�.�D�R�� �ã�W�R�� �M�H�� �U�D�Q�L�M�H�� �V�S�R�P�H�Q�X�W�R���� �]�D�� �L�]�U�D�G�X�� �V�W�R�S-motion animacije potrebno je imati opremu za 

�V�Q�L�P�D�Q�M�H���� �V�W�D�W�L�Y���� �V�F�H�Q�X�� �L�� �O�L�N�R�Y�H���� �=�D�� �S�R�þ�H�W�D�N�� �M�H�� �W�R�� �G�R�Y�R�O�M�Q�R���� �D�� �N�D�V�Q�L�M�H�� �N�D�G�D�� �V�H�� �G�R�E�L�M�H�� �Q�H�N�R��

�L�V�N�X�V�W�Y�R���X���U�D�G�X���Q�D���V�W�R�S���D�Q�L�P�D�F�L�M�L�����Q�D�Y�H�G�H�Q�D���R�S�U�H�P�D���P�R�å�H���S�R�V�W�D�W�L���R�J�U�D�Q�L�þ�D�Y�D�M�X�ü�D���� 

�3�U�Y�D�� �V�W�Y�D�U�� �X�� �N�R�M�X�� �D�Q�L�P�D�W�R�U���W�U�H�E�D�� �X�O�R�å�L�W�L�� �M�H�� �S�U�R�J�U�D�P�� �]�D�� �V�W�R�S-motion. Najpoznatiji software je 

Stop Motion Pro, �Q�R���Q�H�G�R�V�W�D�W�D�N���P�X���M�H���F�L�M�H�Q�D�����3�D�N�H�W���N�R�M�L���S�R�G�U�å�D�Y�D���N�D�P�H�U�X���L���'�6�/�5���I�R�W�R�D�S�D�U�D�W�H��

�N�R�ã�W�D�� �R�N�R�� �������� �8�6�'���� �7�R�� �M�H�� �]�D�� �K�R�E�L�� �D�Q�L�P�D�W�R�U�H�� �Y�H�ü�L�� �W�U�R�ã�D�N���� �3�R�V�W�R�M�L�� �P�R�J�X�ü�Q�R�V�W�� �]�D�� �V�N�L�G�D�Q�M�H��

besplatnih programa za stop-motion. Naravno, takvi programi nisu kvalitetni kao oni 

profesionalni software. Dragonframe �M�H���M�R�ã���M�H�G�D�Q���S�U�R�I�H�V�L�R�Q�D�O�Q�L���S�U�R�J�U�D�P�������������8�6�'�����D���Q�M�H�J�R�Y�X��

kvalitetu �G�R�N�D�]�X�M�H���þ�L�Q�M�H�Q�L�F�D���G�D���M�H���X���Q�M�H�P�X���L�]�U�D�ÿ�H�Q�D���V�W�R�S-motion animacija ParaNorman. Neke 

�R�G���E�H�V�S�O�D�W�Q�L�K���S�U�R�J�U�D�P�D���N�R�M�H���D�Q�L�P�D�W�R�U�L���S�R�þ�H�W�Q�L�F�L��mogu koristiti su: MonkeyJam, Stop Motion 

Animator, JellyCam �L�� �P�Q�R�J�L�� �G�U�X�J�L���� �.�R�G�� �E�H�V�S�O�D�W�Q�L�K�� �S�U�R�J�U�D�P�D�� �M�H�� �S�U�R�E�O�H�P�D�W�L�þ�Q�R�� �W�R�� �ã�W�R�� �L�P�D�M�X��

�R�J�U�D�Q�L�þ�H�Q�X���X�S�R�W�U�H�E�X���N�D�P�H�U�H��61  

                                                 
59Priebe, K. A. (2011) Chapter 3: The Advanced Art of Stop-Motion Animation. U: Foster, D., ur., Building 
Puppets. United States of America, Boston: Hiquet, S. L., str. 75-150. 
60 �.�X�]�P�L�ü�����$������������������Stop-motion fotografija. Diplomski rad. Zagreb: �6�Y�H�X�þ�L�O�L�ã�W�H���X���=�D�J�U�H�E�X�� 
61 Ibid. 
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          Slika 18. Izgled besplatnog programa            Slika 19. Izgled profesionalnog programa  
                         za animaciju - JellyCam            za animaciju �± Stop Motion Pro 

Program za stop-�P�R�W�L�R�Q���U�D�G�L���X���U�H�D�O�Q�R�P���Y�U�H�P�H�Q�X���ã�W�R���]�Q�D�þ�L���G�D���V�H���I�R�W�R�D�S�D�U�D�W���S�U�L�N�O�M�X�þ�L���Q�D���U�D�þ�X�Q�D�O�R��

i u programu se odmah vidi trenutni kadar fotoaparata. Takvi programi nazivaju se frame 

grabber ���K�Y�D�W�D�þ�� �N�D�G�U�R�Y�D������ �5�D�G�H�� �Q�D�� �S�U�L�Q�F�L�S�X�� �G�D�� �N�D�G�D�� �N�D�G�D�U�� �R�G�J�R�Y�D�U�D���� �S�R�P�R�ü�X�� �R�G�J�R�Y�D�U�D�M�X�ü�H��

tipke se u programu okine fotografija. Onion skin ���O�X�N�R�Y�H���O�M�X�V�N�H�����M�H�G�Q�D���M�H���R�G���Q�D�M�Y�D�å�Q�L�M�L�K���R�S�F�L�M�D��

stop-motion programa. Fotografija koja se pokazuje u programu se snimi. Ona fotografija koja 

�V�H�� �V�Q�L�P�L�� �Q�D�N�R�Q�� �S�U�L�N�D�å�H�� �V�H�� �X�� �S�U�R�J�U�D�P�X���� �D�� �L�V�S�R�G�� �Q�M�H�� �V�H�� �S�U�L�N�D�å�H�� �R�Q�D�� �S�U�H�W�K�R�G�Q�R�� �V�Q�L�P�O�M�H�Q�D��

fotografija. To je bitno jer se na temelju toga stvaraju realniji efekti i pokreti objekta.62 Besplatni 

programi isto imaju onion skin �R�S�F�L�M�X�����D�O�L���M�H���S�U�R�E�O�H�P���ã�W�R���Q�H���S�R�G�U�å�D�Y�D�M�X���H�N�V�W�H�U�Q�H���N�D�P�H�U�H���L���'�6�/�5��

�I�R�W�R�D�S�D�U�D�W�H�����3�R�P�R�ü�X���E�H�V�S�O�D�W�Q�L�K���S�U�R�J�U�D�P�D���P�R�å�H���V�H���I�R�W�R�J�U�D�I�L�U�D�W�L���Z�H�E���N�D�P�H�U�R�P��63  

 

 

 

 

 

 

 

 

                                                 
62 �3�L�Q�W�D�U�L�ü�����0�������������������6�W�Y�D�U�D�O�D�þ�N�L���S�U�L�V�W�X�S���D�Q�L�P�L�U�D�Q�R�P���I�L�O�P�X�����'�L�S�O�R�P�V�N�L���U�D�G�����ý�D�N�R�Y�H�F�����6�Y�H�X�þ�L�O�L�ã�W�H���X���=�D�J�U�H�E�X�� 
63 Priebe, K. A. (2011) Chapter 4: Digital Cinematography. U: Foster, D., ur., History of Stop-Motion Feature 
Films United States of America, Boston: Hiquet, S. L., str. 151-186. 
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5. POSTAVKE FOTOAPARATA  

�3�U�L�O�L�N�R�P�� �Q�D�P�M�H�ã�W�D�Q�M�D�� �S�R�V�W�D�Y�N�L�� �I�R�W�R�D�S�D�U�D�W�D�� �]�D�� �V�Q�L�P�D�Q�M�H�� �V�W�R�S-motion animacije treba uzeti u 

obzir da se stop-�P�R�W�L�R�Q�� �V�D�V�W�R�M�L�� �R�G�� �Y�H�O�L�N�R�J�� �E�U�R�M�D�� �I�R�W�R�J�U�D�I�L�M�D���� �3�U�D�Y�L�O�D�� �N�O�D�V�L�þ�Q�H�� �I�R�W�R�J�U�D�I�L�M�H��

primjenjuju se i u stop-�P�R�W�L�R�Q�� �I�R�W�R�J�U�D�I�L�M�L���� �Q�R�� �L�S�D�N�� �V�H�� �W�D�� �S�U�D�Y�L�O�D�� �S�U�L�O�D�J�R�ÿ�D�Y�D�M�X�� �V�S�H�F�L�I�L�þ�Q�L�P��

potrebama stop-motion animacije. Fotografija mo�å�H�� �E�L�W�L�� �E�L�O�R�� �N�R�M�H�J�� �I�R�U�P�D�W�D���� �D�O�L�� �V�H�� �Q�D�M�þ�H�ã�ü�H��

�N�R�U�L�V�W�H���5�$�:���L���-�3�*���I�R�U�P�D�W�����)�R�U�P�D�W���5�$�:���V�H���N�R�U�L�V�W�L���]�D���E�R�O�M�X���L���O�D�N�ã�X���R�E�U�D�G�X���Q�D�N�R�Q���V�Q�L�P�D�Q�M�D����

�7�D�N�R�ÿ�H�U���� �-�3�*�� �I�R�U�P�D�W�� �M�H�� �G�R�E�U�H�� �N�Y�D�O�L�W�H�W�H���� �Q�R�� �Q�H�� �G�R�S�X�ã�W�D�� �N�Y�D�O�L�W�H�W�Q�X�� �R�E�U�D�G�X�� �N�D�R�� �5�$�:�� �I�R�U�P�D�W����

Nakon odabranog formata potrebno je namjestiti prvu postavku, a to je ekspozicija.64 

5.1.  EKSPOZICIJA 

�2�Y�R�� �M�H�� �M�H�G�D�Q�� �R�G�� �Q�D�M�Y�D�å�Q�L�M�L�K�� �H�O�H�P�H�Q�D�W�D�� �X�� �I�R�W�R�J�U�D�I�L�M�L���� �8�� �V�W�R�S-motionu je najbitnije ispravno 

�Q�D�P�M�H�V�W�L�W�L���H�N�V�S�R�]�L�F�L�M�X���� �5�D�]�O�R�J���O�H�å�L���X���W�R�P�H���ã�W�R���V�H�� �S�U�L�O�L�N�R�P���P�R�Q�W�D�å�H���Y�L�G�L���U�D�]�O�L�N�D���X���H�N�V�S�R�]�L�F�L�M�L��

�L�]�P�H�ÿ�X�� �I�R�W�R�J�U�D�I�L�M�D���� �7�U�H�E�D�� �L�]�E�M�H�J�D�Y�D�W�L�� �D�X�W�R�P�D�W�V�N�R�� �Q�D�P�M�H�ã�W�D�Q�M�H�� �H�N�V�S�R�]�L�F�L�M�H���� �1�D�M�E�R�O�M�H���M�H�� �U�X�þ�Q�R��

postaviti postavke te ih ne mijenjati tijekom snimanja. Za potrebe stop-motion animacije 

�N�R�U�L�V�W�L�O�L���V�X���V�H���V�W�D�U�L�M�L���P�R�G�H�O�L���R�E�M�H�N�W�L�Y�D���Q�D���N�R�M�L�P�D���V�H���P�R�J�O�R���U�X�þ�Q�R���Q�D�P�M�H�V�W�L�W�L���H�N�V�S�R�]�Lciju. Time 

�V�H�� �G�R�E�L�Y�D�O�D�� �Y�H�ü�D���N�R�Q�W�U�R�O�D�� �H�N�V�S�R�]�L�F�L�M�H�� �Q�H�J�R�� �N�D�G�D�� �V�H�� �Q�D�P�M�H�ã�W�D�� �Q�D�� �I�R�W�R�D�S�D�U�D�W�X���� �8�� �L�]�U�D�G�L�� �V�W�R�S-

motion animacije �V�H���X�J�O�D�Y�Q�R�P���N�R�U�L�V�W�H���O�H�ü�H���R�G���������G�R���������P�P���L�O�L���Y�L�ã�H��65 �-�H�G�D�Q���R�G���Q�D�M�Y�H�ü�L�K���L�]�D�]�R�Y�D��

prilikom snimanja stop-motion animacije �V�D�� �V�W�D�W�L�þ�Q�R�P�� �N�D�P�H�U�R�P��je treperenje uzrokovano 

�I�O�X�N�W�X�D�F�L�M�D�P�D�� �L�]�P�H�ÿ�X�� �H�N�V�S�R�]�L�F�L�M�D���� �ý�H�V�W�R�� �W�R�� �E�X�G�H�� �X�]�U�R�N�R�Y�D�Q�R�� �Y�D�Q�M�V�N�L�P�� �H�O�H�P�H�Q�W�L�P�D�� �S�R�S�X�W��

�Q�H�U�D�Y�Q�R�P�M�H�U�Q�H���V�Q�D�J�H���L�O�L���S�R�V�W�X�S�Q�R���]�D�W�D�P�Q�M�H�Q�M�H�����Q�R���V�Y�H���W�R���P�R�å�H���E�L�W�L���X�]�U�R�N�R�Y�D�Q�R���þ�L�Q�M�H�Q�L�F�R�P���G�D��

�Y�H�ü�L�Q�D���6�/�5���I�R�W�R�D�S�D�U�D�W�D���L�P�D���L�U�L�V���]�D���N�R�M�L���V�H���S�R�G�U�D�]�X�P�L�M�H�Ya da je otvoren �L���G�D���V�H���N�U�H�ü�H���X���S�R�V�W�D�Y�N�H��

�N�R�M�H�� �V�H�� �å�H�O�H�� �G�R�N�� �V�H�� �I�R�W�R�J�U�D�I�L�U�D���� �3�R�V�W�D�Y�N�H�� �]�D�� �R�V�Q�R�Y�Q�H�� �H�O�H�P�H�Q�W�H�� �H�N�V�S�R�]�L�F�L�M�H�� �P�R�U�D�M�X�� �E�L�W�L��

�S�R�V�W�D�Y�O�M�H�Q�M�H���Q�D���U�X�þ�Q�R���S�R�V�W�D�Y�O�M�D�Q�M�H���N�D�N�R���E�L���V�H���X�E�O�D�å�L�O�D���I�O�X�N�W�X�D�F�L�M�D���L�]�P�H�ÿ�X���R�G�Y�R�M�H�Q�L�K���N�D�G�U�R�Y�D����

�ã�W�R���M�H���þ�H�V�W�R���U�H�]�X�O�W�D�W�L���D�X�W�R�P�D�W�V�N�R�J���Sostavljanja.66  

�=�D�� �X�M�H�G�Q�D�þ�H�Q�X�� �H�N�V�S�R�]�L�F�L�M�X�� �V�Y�L�K�� �I�R�W�R�J�U�D�I�L�M�D�� �S�R�W�U�H�E�Q�R�� �M�H�� �U�X�þ�Q�R�� �S�R�V�W�D�Y�L�W�L�� �I�R�N�X�V���� �R�W�Y�R�U�� �]�D�V�O�R�Q�D����

�E�U�]�L�Q�X���]�D�W�Y�D�U�D�þ�D�����,�6�2���L���E�D�O�D�Q�V���E�L�M�H�O�R�J���� 

Otvor blende kontrolira koliko svjetla pada na senzor. �%�U�]�L�Q�D���]�D�W�Y�D�U�D�þ�D���R�G�U�H�ÿ�X�M�H���N�R�O�L�N�R���G�X�J�R��

svjetlo pada n�D�� �V�H�Q�]�R�U���� �.�R�P�E�L�Q�L�U�D�Q�M�H�P�� �W�L�K�� �S�R�V�W�D�Y�N�L���� �Q�D�P�M�H�ã�W�D�� �V�H�� �S�U�D�Y�L�O�Q�R�� �R�V�Y�M�H�W�O�M�H�Q�M�H�� �V�W�R�S-

�P�R�W�L�R�Q���V�F�H�Q�H�����8���S�U�D�Y�L�O�X���D�N�R���M�H���R�W�Y�R�U���E�O�H�Q�G�H���Y�H�ü�L�����X�S�D�G�D���Y�L�ã�H���V�Y�M�H�W�O�D���L���E�U�]�L�Q�D���]�D�W�Y�D�U�D�þ�D���M�H���E�U�å�D����

                                                 
64 Priebe, K. A. (2011) Chapter 4: Digital Cinematography. U: Foster, D., ur., History of Stop-Motion Feature 
Films United States of America, Boston: Hiquet, S. L., str. 151-186. 
65 �.�X�]�P�L�ü�����$��������������) Stop-motion fotografija. �'�L�S�O�R�P�V�N�L���U�D�G�����=�D�J�U�H�E�����6�Y�H�X�þ�L�O�L�ã�W�H���X���=�D�J�U�H�E�X�� 
66 Priebe, K. A. (2011) Chapter 4: Digital Cinematography. U: Foster, D., ur., History of Stop-Motion Feature 
Films United States of America, Boston: Hiquet, S. L., str. 151-186. 
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�6�� �G�U�X�J�H�� �V�W�U�D�Q�H���� �P�D�Q�M�L�� �R�W�Y�R�U�� �E�O�H�Q�G�H�� �S�U�R�S�X�ã�W�D�� �P�D�Q�M�H�� �V�Y�M�H�W�O�D�� �L�� �E�U�]�L�Q�D�� �]�D�W�Y�D�U�D�þ�D�� �M�H�� �V�Sorija. Za 

�M�H�G�Q�R�V�W�D�Y�Q�H�� �V�F�H�Q�H�� �Q�D�P�M�H�ã�W�D�Q�M�H�� �H�N�V�S�R�]�L�F�L�M�H�� �M�H�� �M�H�G�Q�R�V�W�D�Y�Q�L�M�H���� �.�R�G�� �V�O�R�å�H�Q�L�M�L�K�� �V�F�H�Q�D�� �L�P�D�� �Y�L�ã�H��

�H�O�H�P�H�Q�D�W�D�����Q�H�N�L���V�X���E�O�L�å�H���D���Q�H�N�L���G�D�O�M�H���R�G���R�V�Y�M�H�W�O�M�H�Q�M�D�����L���]�E�R�J���W�R�J�D���M�H���S�R�W�U�H�E�Q�L�M�H���Y�L�ã�H���S�U�R�P�L�ã�O�M�D�Q�M�D��

oko postavljanja ekspozicije. �(�O�H�P�H�Q�W�L�P�D���N�R�M�L���V�X���E�O�L�å�H���L�]voru svjetla treba manji otvor blende, 

�G�R�N���]�D���H�O�H�P�H�Q�W�H���N�R�M�L���V�H���Q�D�O�D�]�H���X���V�M�H�Q�L���W�U�H�E�D���Y�H�ü otvor blende.67 �7�D�G�D���V�H���H�N�V�S�R�]�L�F�L�M�X���Q�D�P�M�H�ã�W�D��

�W�D�N�R���G�D���V�H���Y�L�G�H���H�O�H�P�H�Q�W�L���X���V�M�H�Q�L�����D���R�Q�L���N�R�M�L���V�X���Q�D���V�Y�M�H�W�O�X���G�D���Q�H���E�X�G�X���S�U�H�V�Y�L�M�H�W�O�L�����3�U�L�M�H���S�R�þ�H�W�N�D��

rada napravi se nekoliko probnih fotografija dok se ne zadovolje rezultati.68 

�1�D���R�Y�H���S�R�V�W�D�Y�N�H���N�D�P�H�U�H���X�W�M�H�þ�H���L���G�X�E�L�Q�V�N�D���R�ã�W�U�L�Q�D�����1�M�R�P�H���V�H���G�R�E�L�Y�D���R�V�M�H�ü�D�M���G�D�O�M�L�Q�H���L���G�X�E�L�Q�H��te 

�R�P�R�J�X�ü�D�Y�D���M�D�V�Q�R�ü�X���H�O�H�P�H�Q�D�W�D���N�R�M�L���V�X���X���S�U�Y�R�P���S�O�D�Q�X�����D���R�Q�R���L�]�D���L�O�L���L�V�S�U�H�G���Q�M�L�K���M�H���P�X�W�Q�R�����7�L�P�H��

�ã�W�R���G�X�E�L�Q�V�N�D���R�ã�W�U�L�Q�D �G�D�M�H���R�V�M�H�ü�D�M���G�X�E�L�Q�H���L���G�D�O�M�L�Q�H���J�O�H�G�D�W�H�O�M�L���G�R�E�L�Y�D�M�X���G�R�M�D�P���G�D���J�O�H�G�D�M�X���V�H�W���S�U�D�Y�H��

�Y�H�O�L�þ�L�Q�H�����D���Q�H���P�L�Q�L�M�D�W�X�U�Q�L�����9�H�ü�L�Q�D���V�W�R�S���D�Q�L�P�D�W�R�U�D���R�W�Y�R�U���E�O�H�Q�G�H���S�R�V�W�D�Y�L���Q�D���I������ �D���E�U�]�L�Q�X���R�N�L�G�D�þ�D��

�Q�D���ò���G�R�������V�H�N�X�Q�G�H�����2�W�Y�R�U���R�G���I�������L�O�L���I�������M�H���P�D�Q�M�L���L���V�W�Y�D�U�D���Y�H�O�L�N�X���G�X�E�L�Q�V�N�X���R�ã�W�U�L�Q�X��69 Otvor blende 

�S�R�V�W�D�Y�O�M�D���V�H���Q�D���Y�H�ü�X���L�O�L���P�D�Q�M�X���I���Y�U�L�M�H�G�Q�R�V�W���R�Y�L�V�Q�R���R���å�H�O�M�H�Q�R�P���H�I�H�N�W�X��  

 
Slika 20. �-�D�V�D�Q���S�U�L�N�D�]���X�þ�L�Q�N�D���R�W�Y�R�U�D���E�O�H�Q�G�H�����E�U�]�L�Q�H���]�D�W�Y�D�U�D�þ�D���L���,�6�2 

�'�X�E�L�Q�V�N�R�P�� �R�ã�W�U�L�Q�R�P�� �V�H�� �P�R�å�H�� �S�R�V�W�L�ü�L��rack �I�R�N�X�V���� �7�D�M�� �I�R�N�X�V�� �V�H�� �Q�D�M�þ�H�ã�ü�H�� �N�R�U�L�V�W�L�� �X�� �L�J�U�D�Q�L�P��

filmovima. Rack �I�R�N�X�V�R�P���V�H���J�O�H�G�D�W�H�O�M�L�P�D���V�Y�R�G�L���S�R�]�R�U�Q�R�V�W���Q�D���R�Q�R���ã�W�R���M�H���W�U�H�Q�X�W�Q�R���E�L�W�Q�R���X���V�F�H�Q�L��70 

�2�Q�R���ã�W�R���V�H���G�R�J�D�ÿ�D���E�O�L�å�H���N�D�P�H�U�L���M�H���X���I�R�N�X�V�X�����G�R�N���M�H���R�Q�R���ã�W�R���V�H���Q�D�O�D�]�L���L�]�D���L���Q�L�M�H���E�L�W�Q�R���L�]�Y�D�Q���I�R�N�X�V�D����

U stop animaciji se n�D�P�M�H�ã�W�D���N�D�G�D�U���S�R���N�D�G�D�U�����3�U�L�M�H���I�R�W�R�J�U�D�I�L�U�D�Q�M�D���V�H���R�G�U�H�G�L���S�R�þ�H�W�Q�D���L���]�D�Y�U�ã�Q�D��

�Y�U�L�M�H�G�Q�R�V�W���I�R�N�X�V�D�����D���]�D�W�L�P���V�H���P�R�å�H���N�U�H�Q�X�W�L���� 

Stop-�P�R�W�L�R�Q���W�H�å�L���ã�W�R���R�ã�W�U�L�M�L�P���I�R�W�R�J�U�D�I�L�M�D�P�D�����Q�R���X���Q�H�N�L�P���V�O�X�þ�D�M�H�Y�L�P�D���M�H���]�D�P�X�ü�H�Q�M�H���I�R�W�R�J�U�D�I�L�M�H��

�S�R�å�H�O�M�Q�R���� �7�R�� �V�H�� �Q�D�M�þ�H�ã�ü�H�� �U�D�G�L�� �N�D�G�D�� �Q�H�N�L�� �R�E�M�H�N�W�� �L�O�L�� �O�L�N�� �W�U�H�E�D�� �G�D�Y�D�W�L�� �G�R�M�D�P�� �E�U�]�R�J�� �N�U�H�W�D�Q�M�D���� �7�X��

                                                 
67 Priebe, K. A. (2011) Chapter 4: Digital Cinematography. U: Foster, D., ur., History of Stop-Motion Feature 
Films United States of America, Boston: Hiquet, S. L., str. 151-186. 
68 �.�X�]�P�L�ü�����$������������������Stop-motion fotografija. �'�L�S�O�R�P�V�N�L���U�D�G�����=�D�J�U�H�E�����6�Y�H�X�þ�L�O�L�ã�W�H���X���=agrebu. 
69 Priebe, K. A. (2011) Chapter 4: Digital Cinematography. U: Foster, D., ur., History of Stop-Motion Feature 
Films United States of America, Boston: Hiquet, S. L., str. 151-186. 
70 �.�X�]�P�L�ü�����$������������������Stop-motion fotografija. Diplomski rad. Zagreb: Sv�H�X�þ�L�O�L�ã�W�H���X���=�D�J�U�H�E�X�� 
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dolazi do pojave koja se naziva motion blur ���]�D�P�X�ü�H�Q�L���S�R�N�U�H�W�������3�R�V�W�R�M�H���U�D�]�Q�H���W�H�K�Q�L�N�H���N�R�M�L�P�D��

�D�Q�L�P�D�W�R�U�L�� �S�R�V�W�L�å�X�� �W�D�M�� �H�I�H�N�W�����1�D�M�M�H�G�Q�R�V�W�D�Y�Q�L�M�L�� �Q�D�þ�L�Q�� �]�D�� �S�R�V�W�L�]�D�Q�M�H��motion blur efekta je da se 

�N�R�P�D�G���V�W�D�N�O�D���S�U�L�V�O�R�Q�L���Q�D���R�E�M�H�N�W�L�Y���L���V�W�D�N�O�R���V�H���Q�D�P�D�å�H���Y�D�]�H�O�L�Q�R�P��71 �'�U�X�J�L���Q�D�þ�Ln je da se objekt 

�S�U�L�Y�H�å�H���S�U�R�]�L�U�Q�R�P���Q�L�W�L���L���X���W�U�H�Q�X�W�N�X���R�N�L�G�D�Q�M�D���I�R�W�R�J�U�D�I�L�M�H���P�D�O�R���V�H���S�U�R�G�U�P�D���R�E�M�H�N�W���N�D�N�R���E�L���V�H���G�R�E�L�R��

�G�R�M�D�P���E�U�]�R�J���N�U�H�W�D�Q�M�D�����3�R�V�W�R�M�L���L���P�R�J�X�ü�Q�R�V�W���S�R�P�L�F�D�Q�M�D���F�L�M�H�O�R�J���V�H�W�D�����Q�R���W�R���M�H���U�L�V�N�D�Q�W�Q�R���M�H�U���ü�H���V�Y�H��

na setu ispasti mutno, ne samo objekt koji tr�H�E�D���� �1�D�M�S�U�L�K�Y�D�W�O�M�L�Y�L�M�H�� �U�M�H�ã�H�Q�M�H�� �M�H�� �W�R�� �X�þ�L�Q�L�W�L�� �X��

�S�R�V�W�S�U�R�G�X�N�F�L�M�L���U�D�þ�X�Q�D�O�Q�L�P���S�U�R�J�U�D�P�R�P��72  

5.2.  ISO 

�2�Y�R���M�H���M�R�ã���M�H�G�D�Q���Y�D�å�D�Q���H�O�H�P�H�Q�W���]�D���L�V�S�U�D�Y�Q�R���Q�D�P�M�H�ã�W�D�Q�M�H���H�N�V�S�R�]�L�F�L�M�H�����,�6�2���R�G�U�H�ÿ�X�M�H���R�V�M�H�W�O�M�L�Y�R�V�W��

�V�H�Q�]�R�U�D���Q�D���V�Y�M�H�W�O�R�����$�N�R���V�H���V�Q�L�P�D���P�U�D�þ�Q�D���V�F�H�Q�D���]�D���V�W�R�S-motion animaciju, �S�R�Y�H�ü�D�Y�D�Q�M�H�P���,�6�2-

�D�� �S�R�Y�H�ü�D�Y�D�� �V�H�� �R�V�M�H�W�O�M�L�Y�R�V�W�� �Q�D�� �V�Y�M�H�W�O�R�� �ã�W�R�� �R�P�R�J�X�ü�D�Y�D�� �V�S�R�U�L�M�X�� �E�U�]�L�Q�X�� �R�N�L�G�D�þ�D���� �0�H�ÿ�X�W�L�P���� �W�R�� �ü�H��

�V�W�Y�R�U�L�W�L�� �Y�L�ã�H��digital noise-a ���ã�X�P�R�Y�D���� �Q�D�� �I�R�W�R�J�U�D�I�L�M�L��73 S time se susretalo prilikom snimanja 

Corpse Bride �M�H�U���V�X���L�P�D�O�L���S�X�Q�R���P�U�D�þ�Q�L�K���V�F�H�Q�D���W�H���L�P���M�H���W�R���L�]�D�]�L�Y�D�O�R���S�U�R�E�O�H�P�����3�U�R�E�O�H�P���M�H���U�L�M�H�ã�H�Q��

�W�D�N�R�� �ã�W�R�� �V�X�� �S�R�V�Y�L�M�H�W�O�L�O�L�� �V�F�H�Q�H���� �D�� �X�� �S�R�V�W-produkciji obradili boje i potamnili. Smanjeni ISO u 

�N�R�P�E�L�Q�D�F�L�M�L�� �V�D�� �V�S�R�U�L�M�R�P�� �E�U�]�L�Q�R�P�� �R�N�L�G�D�þ�D�� �V�W�Y�D�U�D�� �P�D�Q�M�H�� �ã�X�P�R�Y�D���� �D�O�L�� �Y�H�]�D�� �L�]�P�H�ÿ�X�� �ã�X�P�R�Y�D�� �L��

�S�R�V�W�D�Y�N�L���R�Y�L�V�L���R���N�D�P�H�U�L�����8���Y�H�ü�L�Q�L �V�O�X�þ�D�M�H�Y�D���M�H���Q�D�M�E�R�O�M�H���G�U�å�D�W�L���,�6�2���V�P�D�Q�M�H�Q�����9�H�ü�L�Q�D���D�Q�L�P�D�W�R�U�D��

�,�6�2���G�U�å�L���Q�D�����������G�R����������74  

5.3.  BALANS BIJELOG (eng. White Balans) 

�%�D�O�D�Q�V���E�L�M�H�O�R�J���M�H���I�X�Q�N�F�L�M�D���N�R�M�D���R�G�U�H�ÿ�X�M�H���E�R�M�X���I�R�W�R�J�U�D�I�L�M�H���X�Y�M�H�W�R�Y�D�Q�X���U�D�]�O�L�þ�L�W�R�P���W�H�P�S�H�U�D�W�X�U�R�P��

svjetla. �9�L�ã�D���W�H�P�S�H�U�D�W�X�U�D���V�Y�M�H�W�O�D���V�H���S�R�M�D�Y�O�M�X�M�H���X���K�O�D�G�Q�L�M�L�P���W�R�Q�R�Y�L�P�D�����D���Q�L�å�D���X���W�R�S�O�L�M�L�P���W�R�Q�R�Y�L�P�D����

�/�M�X�G�V�N�R�� �R�N�R�� �M�H�� �S�U�L�O�D�J�R�ÿ�H�Q�L�� �W�H�P�S�H�U�D�W�X�U�L�� �R�V�Y�M�H�W�O�M�H�Q�M�D�� �W�H�� �P�R�å�H���� �E�H�]�� �R�E�]�L�U�D�� �Q�D�� �R�V�Y�M�H�W�O�M�H�Q�M�H����

raspoznati bijele objekte. Fotoaparat �Q�H�P�D�� �P�R�J�X�ü�Q�R�V�W���Srepoznavanja je li objekt bijel. Zbog 

�W�R�J�D�� �S�R�J�U�H�ã�D�Q�� �Q�D�þ�L�Q�� �S�R�V�W�D�Y�O�M�D�Q�M�D���E�D�O�D�Q�V�D�� �E�L�M�H�O�R�J�� �P�R�å�H�� �V�W�Y�R�U�L�W�L�� �Q�H�å�H�O�M�H�Q�H���S�O�D�Y�H�� �L�O�L�� �Q�D�U�D�Q�þ�D�V�W�H��

nijanse na fotografiji. Da bi se to izbjeglo �S�R�W�U�H�E�Q�R���M�H���U�X�þ�Q�R���S�R�V�W�D�Y�L�W�L���E�L�M�H�O�L���E�D�O�D�Q�V�����'�R�E�U�L���'�6�/�5��

�I�R�W�R�D�S�D�U�D�W�L���L�P�D�M�X���P�R�J�X�ü�Q�R�V�W���U�X�þ�Q�R�J���S�R�G�H�ã�D�Y�D�Q�M�D�����%�D�O�D�Q�V���E�L�M�H�O�R�J���P�R�å�H���V�H���S�R�V�W�L�ü�L���L��tako da se 

ispred kamere stavi bijela podloga i dopusti se kameri da postavi balans bijelog do temperature 

koja odgovara sceni.75 

                                                 
71 Priebe, K. A. (2011) Chapter 4: Digital Cinematography. U: Foster, D., ur., History of Stop-Motion Feature 
Films United States of America, Boston: Hiquet, S. L., str. 151-186. 
72 �.�X�]�P�L�ü�����$������������������Stop-motion fotografija. Diplomski ra�G�����=�D�J�U�H�E�����6�Y�H�X�þ�L�O�L�ã�W�H���X���=�D�J�U�H�E�X�� 
73 Ibid. 
74 Priebe, K. A. (2011) Chapter 4: Digital Cinematography. U: Foster, D., ur., History of Stop-Motion Feature 
Films United States of America, Boston: Hiquet, S. L., str. 151-186. 
75 Ibid. 
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�=�D���S�R�V�W�L�]�D�Q�M�H���R�G�U�H�ÿ�H�Q�R�J���U�D�V�S�R�O�R�å�H�Q�M�D���Q�D���V�F�H�Q�L���P�R�å�H���V�H���S�R�L�J�U�D�W�L���V balansom bijelog tako da se 

�S�R�V�W�L�J�Q�X���S�O�D�Y�H���L�O�L���Q�D�U�D�Q�þ�D�V�W�H���Q�L�M�D�Q�V�H�����D�N�R���V�H���V�P�D�W�U�D���G�D���W�R���P�R�å�H���G�D�W�L���G�U�X�J�D�þ�L�M�X���D�W�P�R�V�I�H�U�X���I�L�O�P�D����

�=�D�� �Y�H�V�H�O�L�M�H�� �V�F�H�Q�H�� �E�D�O�D�Q�V�� �E�L�M�H�O�R�J�� �P�R�å�H�� �V�H�� �S�R�V�W�D�Y�L�W�L�� �W�D�N�R�� �G�D�� �S�R�S�U�L�P�L�� �å�X�W�L�� �W�R�Q���� �8�� �P�U�D�þ�Q�L�M�L�P��

�V�F�H�Q�D�P�D�� �P�R�å�H�� �V�H�� �S�R�V�W�D�Y�L�W�L�� �W�D�N�R�� �G�D�� �V�H�� �G�R�E�L�M�X�� �S�O�D�Y�N�D�V�W�L�� �W�R�Q�R�Y�L��76 Osim balansom bijelog, u 

programu za obrad�X���Y�L�G�H�D���P�R�å�H���V�H���S�R�G�H�V�L�W�L���R�E�R�M�H�Q�M�H���J�R�W�R�Y�H���D�Q�L�P�D�F�L�M�H�����7�R���M�H���E�R�O�M�H���U�M�H�ã�H�Q�M�H���M�H�U��

�M�H���P�R�J�X�ü�Q�R�V�W���P�L�M�H�Q�M�D�Q�M�D���L���G�R�E�L�Y�D�Q�M�D���W�R�Q�R�Y�D���Y�H�ü�D�����$�N�R���V�H���V�Q�L�P�D���X���-�3�*���I�R�U�P�D�W�X���R�Q�G�D���M�H���Q�D�M�E�R�O�M�H��

napraviti balans bijelog na setu, no ako se snima u RAW formatu onda je fotografiju la�N�ã�H��

obraditi u post-�S�U�R�G�X�N�F�L�M�L���L���P�R�å�H���V�H���P�L�M�H�Q�M�D�W�L���E�D�O�D�Q�V���E�L�M�H�O�R�J��77  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

                                                 
76 Priebe, K. A. (2011) Chapter 4: Digital Cinematography. U: Foster, D., ur., History of Stop-Motion Feature 
Films United States of America, Boston: Hiquet, S. L., str. 151-186. 
77 �.�X�]�P�L�ü�����$������������������Stop-motion fotografija. �'�L�S�O�R�P�V�N�L���U�D�G�����=�D�J�U�H�E�����6�Y�H�X�þ�L�O�L�ã�W�H���X���=�D�J�U�H�E�X�� 
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6. �1�(�â�7�2���9�,�â�(���2���,�=�5�(�=�1�2�-���$�1�,�0�$�&�,�-�,����eng. CUT-OUT ANIMATION) 

U poglavlju o podvrstama stop animacije navedena je i izrezna animacija. Navedeno je kako se 

animacija radi od pap�L�U�D���L���W�R�P�H���V�O�L�þ�Q�L�K���P�D�W�H�U�L�M�D�O�D�����8���R�Y�R�P���S�R�J�O�D�Y�O�M�X���X�N�U�D�W�N�R���ü�H���V�H���R�S�L�V�D�W�L���S�U�R�F�H�V��

izrade cut-out animacije. Sam proces sastoji se od tri stadija: pred-produkcije, produkcije i post-

produkcije.  

6.1.  PRED PRODUKCIJA  

Pred �S�U�R�G�X�N�F�L�M�D���]�Q�D�þ�L���L�]�U�D�G�D���Q�D�F�U�W�D���V�W�R�S���D�Q�L�P�D�F�L�M�H�����3�U�Y�R���M�H���S�R�W�U�H�E�Q�R���R�V�P�L�V�O�L�W�L���S�U�L�þ�X���L���Q�D�S�U�D�Y�L�W�L��

storyboard. �8���R�Y�R�P���V�W�D�G�L�M�X���W�U�H�E�D���G�L�]�D�M�Q�L�U�D�W�L���O�L�N�R�Y�H�����Y�H�O�L�þ�L�Q�X���V�F�H�Q�H�����S�R�]�D�G�L�Q�X�����R�G�U�H�G�L�W�L���J�G�M�H���ü�H��

�V�H�� �N�R�M�L�� �O�L�N�� �Q�D�O�D�]�L�W�L�� �L�� �N�U�H�W�D�W�L���� �1�D�M�E�R�O�M�H�� �M�H�� �Q�D�S�U�D�Y�L�W�L�� �þ�H�W�L�U�L�� �L�O�L�� �S�H�W��ponavljanja likova i pozadine. 

Storyboard opskrbljuje animatora cjelovitim informacijama o animaciji, stoga je potrebno 

�S�U�L�S�U�H�P�H�� �R�E�D�Y�L�W�L�� �Q�D�� �S�R�þ�H�W�N�X�� �S�U�R�M�H�N�W�D���� �'�D�M�H���J�U�X�E�X�� �S�U�H�G�R�G�å�E�X�� �R�� �V�P�M�H�ã�W�D�M�X���� �Y�H�O�L�þ�L�Q�L�� �L�� �Y�U�H�P�H�Q�X��

animacije. �7�U�H�E�D���L�P�D�W�L���Q�D���X�P�X���G�D���ü�H���G�R�E�D�U���Y�L�]�X�D�O�Q�L���S�U�L�N�D�]���S�R�M�D�þ�D�W�L �S�U�L�þ�X�����1�D�N�R�Q���W�R�J�D�����Sotreban 

je materijal za izradu. S obzirom na to �G�D���M�H���X���S�L�W�D�Q�M�X���L�]�U�H�]�Q�D���D�Q�L�P�D�F�L�M�D���Q�D�M�þ�H�ã�ü�H���V�H���N�R�U�L�V�W�L���S�D�S�L�U����

�E�L�O�R���N�R�M�D���Y�U�V�W�D���S�D�S�U�D�����W�D�Q�D�N�����W�Y�U�G�����R�E�R�M�H�Q�«�������V�O�L�N�H���L�]���Q�R�Y�L�Q�D���L���W�R�P�X���V�O�L�þ�Q�R�����0�R�å�H���V�H���N�R�U�L�V�W�L�W�L���L��

�W�N�D�Q�L�Q�X���U�D�]�O�L�þ�L�W�H���W�H�N�V�W�X�U�H�����=�D�W�L�P���M�H���S�R�W�U�H�E�D�Q���V�W�D�O�D�N���L���P�M�H�V�W�R���Q�D���N�R�M�H�P�X���ü�H���V�H��raditi na animaciji 

te kamera s �Q�D�P�M�H�ã�W�H�Q�L�P���S�R�V�W�D�Y�N�D�P�D���]�D���V�Q�L�P�D�Q�M�H��78  

6.2.  PRODUKCIJA 

�1�D�N�R�Q���ã�W�R���V�H���Q�D�S�U�D�Y�L���V�H�W�����O�L�N�R�Y�L�����Q�D�P�M�H�V�W�L���P�M�H�V�W�R���Q�D���N�R�M�H�P�X���ü�H���V�H���L�]�U�D�ÿ�L�Y�D�W�L���D�Q�L�P�D�F�L�M�X�����P�R�å�H���V�H��

krenuti s drugim stadijem, produkcijom. U ovom sta�G�L�M�X���]�D�P�L�ã�O�M�D���V�H���N�D�N�R���ü�H���V�H���S�R�M�H�G�L�Q�L���O�L�N�R�Y�L��

kretati odnosno stvara se iluzija pokreta pomicanjem pojedinih dijelova lika. Kretanje ovisi o 

�E�U�]�L�Q�L�� �N�D�G�U�D�� �N�R�M�L�� �V�H�� �R�G�D�E�H�U�H���� �7�R�� �P�R�å�H�� �E�L�W�L�� ������ �V�O�L�þ�L�F�H�� �X�� �V�H�N�X�Q�G�L�� �L�O�L�� ������ �V�O�L�þ�L�F�D�� �X�� �V�H�N�X�Q�G�L�� �L�W�G����

Odabere se omjer slike za kameru. Prilikom animacije ne bi se trebalo pomicati kameru gore, 

�G�R�O�M�H�����O�L�M�H�Y�R�����G�H�V�Q�R���L�O�L���]�X�P�L�U�D�W�L���M�H�U���V�H���P�R�å�H���S�U�R�P�L�M�H�Q�L�W�L���R�P�M�H�U���V�O�L�N�H���L���V�F�H�Q�V�N�L���S�U�L�N�D�]��79  

6.3.  POST PRODUKCIJA 

Ovaj proces ne zahti�M�H�Y�D���S�X�Q�R���Y�U�H�P�H�Q�D���M�H�U���M�H���V�Y�H���Y�H�ü���V�Q�L�P�O�M�H�Q�R���X���G�U�X�J�R�P���V�W�D�G�L�M�X���± produkciji. 

U post produkciji se sve snimljene fotografije montiraju u programu za animaciju. Dodaju se 

�R�G�J�R�Y�D�U�D�M�X�ü�L���]�Y�X�N�R�Y�L�����1�D�N�R�Q���ã�W�R���M�H���V�Y�H���P�R�Q�W�L�U�D�Q�R�����D�Q�L�P�D�F�L�M�D���M�H���J�R�W�R�Y�D��80 

                                                 
78 D'source. Cut.out Animation: Manual-Digital Animation Technique. URL: http://www.dsource.in/course/cut-
out-animation [pristup: 02.07.2020.] 
79 Ibid. 
80 Ibid. 
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7. �3�5�$�.�7�,�ý�1�,���'�,�2 

U ovome dijelu rada cilj je, na vlastitoj stop animaciji, upotrijebiti sva pravila navedena u 

�W�H�R�U�L�M�V�N�R�P���G�L�M�H�O�X�����,�]�U�D�G�D���V�W�R�S���D�Q�L�P�D�F�L�M�H���S�U�D�W�L�W���ü�H���V�H���R�G���S�R�þ�H�W�N�D���L�]�U�D�G�H���S�D���V�Y�H���G�R���]�D�Y�U�ã�Q�H���R�E�U�D�G�H����

�,�]�U�D�ÿ�X�M�H���V�H��cut-out animacija. 

7.1.  PRIPREMA 

�3�U�L�S�U�H�P�D�� �V�H�� �V�D�V�W�R�M�L�� �R�G�� �R�G�U�H�ÿ�L�Y�D�Q�M�D�� �L�� �V�P�L�ã�O�M�D�Q�M�D�� �S�U�L�þ�H���� �3�U�L�þ�D�� �R�G�U�H�ÿ�X�M�H�� �R�G�� �N�R�O�L�N�R�� �O�L�N�R�Y�D �ü�H�� �V�H��

�V�D�V�W�R�M�D�W�L���D�Q�L�P�D�F�L�M�D�����N�D�N�Y�D���ü�H���E�L�W�L���V�F�H�Q�D�����N�D�N�D�Y���ü�H���E�L�W�L���X�J�R�ÿ�D�M���F�L�M�H�O�H���D�Q�L�P�D�F�L�M�H�����X���N�R�M�L�P���R�G�Q�R�V�L�P�D��

�ü�H���O�L�N�R�Y�L���E�L�W�L���L���W�R�P�H���V�O�L�þ�Q�R�����1�D�N�R�Q���ã�W�R���V�H���R�G�U�H�G�L���S�U�L�þ�D�����N�U�H�ü�H���V�H���R�V�P�L�ã�O�M�D�Y�D�W�L���L�]�J�O�H�G���O�L�N�R�Y�D�����L�]�J�O�H�G��

scene, �R�V�Y�M�H�W�O�M�H�Q�M�H�� �L�W�G���� �,�G�X�ü�H�� �M�H�� �L�]�U�D�G�D��storyboard-a. U storyboard-u se �S�U�L�E�O�L�å�Q�R�� �Y�L�]�X�D�O�L�]�L�U�D��

�L�]�J�O�H�G�� �N�D�G�U�D���� �D�� �L�V�S�R�G�� �V�O�L�N�H�� �V�H�� �P�R�J�X�� �X�S�L�V�D�W�L�� �U�D�]�O�L�þ�L�W�H�� �L�Q�I�R�U�P�D�F�L�M�H�� �N�R�M�H�� �X�N�D�]�X�M�X�� �Q�D�� �R�G�Y�L�M�D�Q�M�H��

�G�L�M�D�O�R�J�D���X���N�D�G�U�X���L�O�L���L�Q�I�R�U�P�D�F�L�M�H���N�R�M�H���R�G�U�H�ÿ�X�M�X���ã�W�R���ü�H���V�H���R�G�Y�L�M�D�W�L���Q�D���R�G�U�H�ÿ�H�Q�R�P���N�D�G�U�X�����S�U�R�P�M�H�Q�D��

�H�I�H�N�D�W�D�� �L�� �W�R�P�H�� �V�O�L�þ�Q�R���� �3ri izradi jednostavnijih animacija nije potrebno raditi detaljne 

pripreme.81 

Storyboard �]�D���L�]�U�D�G�X���V�W�R�S���D�Q�L�P�D�F�L�M�H���]�D���R�Y�D�M���U�D�G���V�D�V�W�R�M�L���V�H���R�G���Q�H�N�R�O�L�N�R���V�O�L�þ�L�F�D�����U�D�]�O�L�þ�L�W�L�K���N�D�G�U�R�Y�D����

�N�R�M�L���R�W�S�U�L�O�L�N�H���S�U�L�N�D�]�X�M�X���N�D�N�Y�D���E�L���V�F�H�Q�D���W�U�H�E�D�O�D���E�L�W�L���L���ã�W�R���E�L���V�H���W�U�H�E�D�O�R���X���S�R�M�H�Ginom kadru odvijati. 

�6�D�P�D���S�U�L�S�U�H�P�D���V�D�V�W�R�M�D�O�D���V�H���R�G���Y�L�ã�H���N�R�U�D�N�D�����1�D�N�R�Q���R�V�P�L�ã�O�M�D�Y�D�Q�M�D���S�U�L�þ�H���L���L�]�U�D�G�H��storyboard-a, 

�W�R�þ�Q�R���V�H���R�G�U�H�G�L�O�D���Y�H�O�L�þ�L�Q�D���V�F�H�Q�H���]�D���S�R�M�H�G�L�Q�L���N�D�G�D�U�����3�R�P�R�ü�X���Y�H�O�L�þ�L�Q�H���V�F�H�Q�H mogle su se odrediti 

dimenzije za izradu lutaka i ostalih objekata ko�M�L���ü�H���V�H���Q�D���V�F�H�Q�L���Q�D�O�D�]�L�W�L�����6�D�P�D���Y�H�O�L�þ�L�Q�D���V�F�H�Q�H��

�R�G�U�H�G�L�O�D�� �V�H�� �S�R�P�R�ü�X�� �I�R�W�R�D�S�D�U�D�W�D�� �S�R�V�W�D�Y�O�M�H�Q�R�J�� �Q�D�� �S�R�V�W�D�Y�N�H�� �N�R�M�H�� �ü�H�� �V�H�� �N�R�U�L�V�W�L�W�L�� �S�U�L�O�L�N�R�P��

fotografiranja.  

7.1.1. Izrada lutaka 

�3�U�L�M�H���V�D�P�R�J���S�R�þ�H�W�N�D���L�]�U�D�G�H���O�X�W�D�N�D�����R�E�D�Y�O�M�H�Q�R���M�H���L�V�W�U�D�å�L�Y�D�Q�M�H���R���W�R�P�H���N�D�N�R���W�R�þ�Q�R���L�]�U�D�G�L�W�L���O�X�Wku i 

spojiti njezine udove kako bi ju se moglo pokretati. Izradila se probna lutka s kojom se isprobalo 

�N�U�H�W�D�Q�M�H���L���N�D�N�R���E�L���V�H���X�å�L�Y�R���Y�L�G�M�H�O�R���R�G�J�R�Y�D�U�D�M�X���O�L���Q�M�H�]�L�Q�H���G�L�P�H�Q�]�L�M�H���V�F�H�Q�L�����1�D�N�R�Q���L�V�W�U�D�å�L�Y�D�Q�M�D�����]�D��

svaku lutku se prvo napravila skica njezine visine, po uzoru na probnu lutku, izgleda tijela i 

�L�]�J�O�H�G���O�L�F�D�����1�D�N�R�Q���W�R�J�D�����O�X�W�N�H���V�X���Q�D�F�U�W�D�Q�H���X���W�R�þ�Q�L�P���Y�H�O�L�þ�L�Q�D�P�D���N�R�M�H���R�G�J�R�Y�D�U�D�M�X���V�F�H�Q�L�� Kada su 

izgledi lutaka bili kompletni, u dijelovima ih se precrtalo na tvrdi papir s kojim se radi 

animacija. �,�]�U�D�ÿ�H�Q�R���M�H���W�U�L���S�R�O�R�å�D�M�D���W�L�M�H�O�D���O�X�W�D�N�D�����S�U�R�I�L�O�����O�L�M�H�Y�R���L���G�H�V�Q�R�����N�D�N�R���E�L���V�H���G�R�E�L�R���G�R�M�D�P���G�D��

�V�H���N�U�H�ü�X���X���O�L�M�H�Y�X���L�O�L���G�H�V�Q�X���V�W�U�D�Q�X�����8�G�R�Y�L���O�X�W�D�N�D���V�S�D�M�D�Q�L���V�X���W�D�Q�N�R�P���E�D�N�U�H�Q�R�P���å�L�F�R�P�����6�S�D�M�D�O�R���V�H��

                                                 
81 �.�X�]�P�L�ü�����$������������������Stop-motion fotografija. Diplo�P�V�N�L���U�D�G�����=�D�J�U�H�E�����6�Y�H�X�þ�L�O�L�ã�W�H���X���=�D�J�U�H�E�X�� 
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�W�D�N�R���G�D���V�Y�D�N�X���X�G���E�X�G�H���X���R�Q�R�P���S�R�O�R�å�D�M�X���X���N�R�M�H�P���W�U�H�E�D���E�L�W�L�����1�D���V�W�U�D�å�Q�M�R�M���V�W�U�D�Q�L�����E�D�N�U�H�Q�D���å�L�F�D se 

�]�D�Y�U�W�L���X���V�S�L�U�D�O�X���N�D�N�R���E�L���V�H���E�R�O�M�H���G�U�å�D�O�R���L���N�D�N�R���E�L���V�H���X�G�R�Y�L���Q�H�V�P�H�W�D�Q�R���P�R�J�O�L���S�R�N�U�H�W�D�W�L�����6�Y�D�N�D���å�L�F�D��

�S�U�L�þ�Y�U�ã�ü�H�Q�D���M�H���N�U�H�S���W�U�D�N�R�P����S obzirom na to da su lutke pravljene u manjim dimenzijama, kako 

�E�L���R�G�J�R�Y�D�U�D�O�H���V�F�H�Q�L�����Q�D�S�U�D�Y�L�O�R���V�H���Y�L�ã�H���J�O�D�Y�D���O�X�W�D�N�D���N�R�M�H���L�P�D�M�X���U�D�]�O�L�þ�L�W�L���L�]�U�D�]���O�L�F�D�����%�L�O�R���M�H���W�H�ã�N�R��

�L�]�U�D�G�L�W�L���G�L�M�H�O�R�Y�H���O�L�F�D���L���S�R�V�W�D�Y�O�M�D�W�L���L�K���S�R�V�H�E�Q�R���Q�D���O�L�F�H���O�X�W�N�H���M�H�U���V�X���P�D�O�L���L���W�H�ã�N�R���M�H���Q�M�L�P�D���N�R�Q�W�U�R�O�L�U�D�W�L�� 

�=�D���V�Y�D�N�X���V�F�H�Q�X�����P�L�M�H�Q�M�D�W���ü�H���V�H���J�O�D�Y�D���V���R�Q�L�P���L�]�U�D�]�R�P���N�R�M�L���R�G�J�R�Y�D�U�D��  

 
Slika 21. Nacrti lutaka za animaciju 

 

 
Slika 22. �,�]�J�O�H�G���O�X�W�D�N�D���L���S�U�L�N�D�]���Q�D�þ�L�Q�D���Q�D���N�R�M�L���V�X���V�S�R�M�H�Q�H 

 

7.1.2. Izrada scene 

Izgled scene insp�L�U�L�U�D�Q���M�H���V�O�L�þ�Q�L�P���D�Q�L�P�D�F�L�M�D�P�D���V YouTube-a. �,�]�U�D�G�L�O�R���V�H���þ�H�W�L�U�L���V�F�H�Q�H���R�G���N�R�M�L�K���M�H��

�M�H�G�Q�D���Y�H�O�L�N�D�����G�L�P�H�Q�]�L�M�D�������[�������F�P�����L���W�U�L���P�D�Q�M�H�����G�L�P�H�Q�]�L�M�D�������[�������F�P�����6�Y�D�N�D���V�F�H�Q�D���L�]�U�D�ÿ�H�Q�D��je 
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�W�D�N�R���G�D���S�U�L�V�W�D�M�H���Y�H�O�L�þ�L�Q�L���O�X�W�D�N�D�����1�D�M�Y�H�ü�D���V�F�H�Q�D���L�]�U�D�ÿ�H�Q�D���M�H���W�D�N�R���G�D���V�H���L�P�D���G�R�M�D�P���G�X�E�L�Q�H���R�G�Q�R�V�Q�R��

�G�D���L�]�J�O�H�G�D���N�D�R���G�D���V�H���Q�D�O�D�]�H���Q�D���Y�H�O�L�N�R�P���S�U�R�V�W�R�U�X�����D�O�L���V�X���O�L�N�R�Y�L���E�O�L�å�H�����X���S�U�Y�R�P���S�O�D�Q�X�����L���W�X���V�H���R�G�Y�L�M�D��

cijela akcija. �6�Y�D�N�D���V�F�H�Q�D���M�H���M�H�G�Q�R�V�W�D�Y�Q�R���L�]�U�D�ÿ�H�Q�D�����E�H�]���S�U�H�Y�L�ã�H���G�R�G�D�W�D�N�D�����D�O�L���G�R�Y�R�O�M�Q�R���G�D���V�F�H�Q�D��

�L�]�J�O�H�G�D�� �E�R�O�M�H���� �6�Y�L�� �R�E�M�H�N�W�L�� �U�D�ÿ�H�Q�L�� �V�X�� �R�G�� �W�Y�U�G�R�J�� �S�D�S�L�U�D���� �R�V�L�P�� �Q�H�N�L�K�� �G�H�W�D�O�M�D�� �N�R�M�L�� �V�X�� �S�R�S�X�Q�M�H�Q�L��

flo�P�D�V�W�H�U�L�P�D�����6�Y�H���M�H���U�D�ÿ�H�Q�R���U�X�þ�Q�R�� 

7.2.  �.�2�5�,�â�7�(�1�,���3�5�,�%OR 

�=�D�� �I�R�W�R�J�U�D�I�L�U�D�Q�M�H�� �ü�H�� �V�H�� �N�R�U�L�V�W�L�W�L�� �1�L�N�R�Q�� �'������������ �X�]�� �V�S�R�P�H�Q�X�W�L�� �I�R�W�R�D�S�D�U�D�W�� �N�R�U�L�V�W�L�W�� �ü�H�� �V�H�� �Q�M�H�J�R�Y��

objektiv, Nikon AF-S NIKKOR 18-55mm s maksimalnim otvorom blende f/3.5-5.6G VR. 

�2�E�M�H�N�W�L�Y�� �M�H�� �S�U�D�N�W�L�þ�D�Q�� �M�H�U�� �R�P�R�J�X�ü�D�Y�D�� �I�R�W�R�J�U�D�I�L�U�D�Q�M�H�� �ã�L�U�R�N�L�K�� �L�� �N�U�X�S�Q�L�K�� �N�D�G�U�R�Y�D���� �3�U�L�O�L�N�R�P��

�I�R�W�R�J�U�D�I�L�U�D�Q�M�D���D�Q�L�P�D�F�L�M�H���Q�D�M�E�R�O�M�H���M�H���I�R�W�R�J�U�D�I�L�U�D�W�L���ã�W�R���N�U�X�S�Q�L�M�H���N�D�G�Uove jer su scena i objekti vrlo 

�P�D�O�L�����)�R�W�R�J�U�D�I�L�U�D�Q�M�H�P���N�U�X�S�Q�L�M�L�K���N�D�G�U�R�Y�D���V�P�D�Q�M�X�M�H���V�H���P�R�J�X�ü�Q�R�V�W���X�S�D�G�D���G�L�M�H�O�R�Y�D���N�R�M�L���Q�L�V�X���G�L�R��

�V�F�H�Q�H���� �2�E�M�H�N�W�L�Y�� �P�R�å�H�� �L�P�D�W�L�� �S�U�L�O�L�þ�Q�R�� �Y�H�O�L�N�� �R�W�Y�R�U�� �E�O�H�Q�G�H�� �ã�W�R�� �P�X�� �M�H�� �M�H�G�Q�D�� �R�G�� �G�R�E�U�L�K��

karakteristika.82 �9�H�ü�L�P���R�W�Y�R�U�R�P���E�O�H�Q�G�H���G�X�E�L�Q�V�N�D���R�ã�W�U�Lna je manja, a manjim otvorom blende u 

�I�R�N�X�V�X�� �ü�H�� �E�L�W�L�� �S�U�H�G�P�H�W�L�� �E�O�L�å�H���� �D�� �L�]�Y�D�Q�� �I�R�N�X�V�D�� �S�U�H�G�P�H�W�L�� �N�R�M�L�� �V�X�� �G�D�O�M�H���� �7�L�P�H�� �V�H�� �S�R�V�W�L�å�H��

trodimenzionalnost. U ovoj animaciji se to nije koristilo jer je to 2D animacija. Dubinu scene 

�S�R�N�X�ã�D�O�R���V�H���S�R�V�W�L�ü�L���S�R�V�W�D�Y�O�M�D�Q�M�H�P���R�Ejekata u formaciju naopakog V i objekti su se kretali od 

�Y�H�ü�H�J���N�D���P�D�Q�M�H�P���� 

�8�]���I�R�W�R�D�S�D�U�D�W���S�R�W�U�H�E�Q�R���M�H���L�P�D�W�L���V�W�D�W�L�Y�����6�W�D�W�L�Y���Q�L�M�H���E�L�R���N�O�D�V�L�þ�D�Q���V�W�D�W�L�Y���]�D���I�R�W�R�D�S�D�U�D�W���Y�H�ü���M�H���L�]�U�D�ÿ�H�Q��

od drveta. Napravljen je tako da ima dvije noge koje su spojene vodoravnom daskom. Na toj 

�G�D�V�F�L���Q�D�O�D�]�L���V�H���ã�D�U�D�I�����S�U�L�P�M�H�U�H�Q�H���Y�H�O�L�þ�L�Q�H�����Q�D���N�R�M�H�J���V�H���]�D�ã�D�U�D�I�L���I�R�W�R�D�S�D�U�D�W���X���S�R�O�R�å�D�M���X���N�R�M�H�P�X���V�H��

�V�Q�L�P�D���V�W�R�S���D�Q�L�P�D�F�L�M�D�����,�]�U�D�ÿ�H�Q���M�H���R�G���O�D�J�D�Q�R�J���G�U�Y�H�W�D���]�E�R�J���þ�H�J�D���V�W�D�W�L�Y���Q�L�M�H���G�R�Y�Rljno stabilan. Da 

bi bio stabilniji stavljeni su utezi.  

Prilikom snima�Q�M�D���Q�L�M�H���V�H���N�R�U�L�V�W�L�R���Q�L�W�L���å�L�þ�Q�L���Q�L�W�L���E�H�å�L�þ�Q�L���R�N�L�G�D�þ �]�E�R�J���þ�H�J�D���V�H���W�U�H�E�D�O�R���I�R�W�R�J�U�D�I�L�U�D�W�L��

�R�N�L�G�D�þ�H�P���Q�D���I�R�W�R�D�S�D�U�D�W�X����Tako se riskiralo da neke fotografije ispadnu mutne, ali se osiguralo 

�G�D���I�R�W�R�D�S�D�U�D�W���E�X�G�H���G�R�Y�R�O�M�Q�R���S�U�L�þ�Y�U�ã�ü�H�Q���L���G�D���M�H���V�W�D�W�L�Y���ã�W�R���V�W�D�E�L�O�Q�L�M�L��kako �E�L���V�H���W�R���V�S�U�L�M�H�þ�L�O�R���� 

Za osvjetljenje se koristilo jedno svjetlo. Prostorija u kojoj se snimala animacija potpuno se 

�]�D�P�U�D�þ�L�O�D���N�D�N�R���Q�H���E�L���X�O�D�]�L�O�R���G�Q�H�Y�Q�R���V�Y�M�H�W�O�R���� �=�D���V�Q�L�P�D�Q�M�H���V�W�R�S���D�Q�L�P�D�F�L�M�H���S�U�R�V�W�R�U�L�M�D���P�R�U�D���E�L�W�L��

�]�D�P�U�D�þ�H�Q�D���F�L�M�H�O�R���Y�U�L�M�H�P�H���V�Q�L�P�D�Q�M�D���N�D�N�R���E�L���V�H���]�D�G�U�å�D�O�R���L�V�W�R���R�V�Y�M�H�W�O�M�H�Q�M�H���L���H�N�V�S�R�]�L�F�L�M�D�����'�D���E�L���V�H��

�N�R�U�L�V�W�L�O�R���G�Q�H�Y�Q�R���V�Y�M�H�W�O�R���U�D�]�O�L�N�H���X���H�N�V�S�R�]�L�F�L�M�L���E�L�O�H���E�L���U�D�]�O�L�þ�L�W�H���L���M�D�N�R���Y�L�G�O�M�L�Y�H�����7�L�P�H���E�L���V�H���Q�D�U�X�ã�L�O�D��

                                                 
82 �.�X�]�P�L�ü�����$������������������Stop-motion fotografija. �'�L�S�O�R�P�V�N�L���U�D�G�����=�D�J�U�H�E�����6�Y�H�X�þ�L�O�L�ã�W�H���X���=�D�J�U�H�E�X�� 
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kvaliteta animacije.83 Svjetlo koje se koristilo bio je reflektor. Nedostatak reflektora bilo je to 

�ã�W�R���V�H���M�D�þ�L�Q�D���V�Y�M�H�W�O�D���Q�L�M�H���P�R�J�O�D���S�U�L�O�D�J�R�ÿ�D�Y�D�W�L���Y�H�ü���M�H���E�L�O�D���M�H�G�Q�D�N�D���]�D���V�Y�D�N�X���V�F�H�Q�X���� 

7.3.  FOTOGRAFIRANJE 

Na mjesto snimanja postavljen je stativ i fotoaparat s �R�G�J�R�Y�D�U�D�M�X�ü�L�P���S�R�V�W�D�Y�N�D�P�D����Otvor blende 

bio je postavljen na f22 jer je osvjetljenje bilo prejako i s �Y�H�ü�L�P otvorom fotografije su bile 

�S�X�Q�R�� �V�Y�M�H�W�O�L�M�H���� �.�D�N�R�� �E�L�� �I�R�W�R�J�U�D�I�L�M�H�� �Ä�K�Y�D�W�D�O�H�³�� �G�R�Y�R�O�M�Q�R�� �V�Y�M�H�W�O�D���� �E�U�]�L�Q�D�� �]�D�W�Y�D�U�D�þ�D�� �E�L�O�D�� �M�H��

postavljena na �ò sekunde. ISO je bio postavljen na 100. Kada se stavilo na 200, fotografije su 

�E�L�O�H���S�X�Q�R���V�Y�M�H�W�O�L�M�H�����3�R�N�X�ã�D�O�R���V�H���Q�D�S�U�D�Y�L�W�L���X�P�M�H�W�Q�R���]�D�P�U�D�þ�H�Q�M�H���V�F�H�Q�D���N�R�M�H���V�X���W�U�H�Eale biti tamne. 

�7�R���V�H���S�R�N�X�ã�D�O�R���W�D�N�R���G�D���V�H���E�L�M�H�O�L���S�D�S�L�U���V�W�D�Y�L�R���S�U�H�N�R���U�H�I�O�H�N�W�R�U�D�����3�R�N�X�ã�D�M���M�H���X�V�S�L�R�����D�O�L���J�D���V�H���L�S�D�N��

nije iskoristilo. Sve scene su fotografirane pod jednakim svjetlom i u programu u kojemu se 

montiralo, koristio se Premier Pro, �Q�D�S�U�D�Y�L�O�R�� �V�H�� �]�D�P�U�D�þ�H�Q�M�H�� �V�F�H�Q�D�� Balans bijelog bio je 

postavljen na fotoaparatu. Postavilo ga se na postavku Incandescent jer je izvor svjetla bio 

reflektor. Iako se koristilo automatsko postavljanje balansa bijelog, fotografije su imale jednako 

obojenje. �)�R�W�R�J�U�D�I�L�M�H���V�X���V�Q�L�P�D�Q�H���X���-�3�*���I�R�U�P�D�W�X���Y�H�O�L�þ�L�Q�H�����������[���������S�[���� 

�9�D�å�Q�R�� �M�H�� �R�G�U�H�G�L�W�L�� �L���N�R�O�L�N�L�� �E�U�R�M���N�D�G�U�R�Y�D�� �ü�H�� �V�H�� �I�R�W�R�J�U�D�I�L�U�D�W�L�� �S�R�� �V�H�N�X�Q�G�L����Ako se fotografira 24 

�N�D�G�U�D���X���V�H�N�X�Q�G�L�����S�R�N�U�H�W�L���V�H���P�R�U�D�M�X���U�D�]�O�X�þ�L�W�L���Q�D���Y�U�O�R���P�D�O�H���G�L�M�H�O�R�Y�H����Tako se dobivaju prirodniji 

pokreti i pokret objekata izgleda puno fluidnije. Ako se fotografira s manje kadrova u sekundi, 

�S�R�N�U�H�W�L�� �Y�L�ã�H�� �Q�D�O�L�N�X�M�X�� �W�U�]�D�M�L�P�D�� �M�H�U�� �M�H�� �D�Q�L�P�D�F�L�M�D�� �Y�L�ã�H�� �L�V�S�U�H�N�L�G�D�Q�D��84 Animacija fotografirana za 

�R�Y�D�M���U�D�G���V�H���V�D�V�W�R�M�D�O�D���R�G���Y�L�ã�H���R�G���������N�D�G�U�D���X���V�H�N�X�Q�G�L�����%�X�G�X�ü�L���G�D���M�H���D�Q�L�P�D�F�L�M�D���L�]�U�H�]�Q�D���D�Q�L�P�D�F�L�M�D����

�E�L�O�R�� �M�H�� �W�H�å�H�� �L�]�Y�H�V�W�L�� �I�O�X�L�G�Q�L�M�L�� �K�R�G�� �O�L�N�R�Y�D�� �M�H�U�� �V�H�� �P�R�U�D�O�R�� �G�R�E�U�R�� �S�D�]�L�W�L�� �G�D�� �L�K�� �V�H�� �S�U�D�Y�L�O�Q�R�� �S�R�N�U�H�ü�H����

�1�H�N�H���V�F�H�Q�H���X���N�R�M�L�P�D���O�L�N�R�Y�L���K�R�G�D�M�X���L�]�U�D�ÿ�L�Y�D�Q�H���V�X���S�R���Y�L�ã�H���S�X�W�D���M�H�U���V�H���G�R�J�R�G�L�R���Q�H�å�H�O�M�H�Q�L���S�R�P�D�N��

�]�E�R�J���þ�H�J�D���O�L�N�R�Y�L���Q�L�V�X���E�L�O�L���Q�D���R�G�U�H�ÿ�H�Q�L�P���P�M�H�V�W�L�P�D���� 

�7�L�M�H�N�R�P���I�R�W�R�J�U�D�I�L�U�D�Q�M�D�����I�R�W�R�D�S�D�U�D�W���Q�L�M�H���E�L�R���S�U�L�N�O�M�X�þ�H�Q���]�D���U�D�þ�X�Q�D�O�R nego, kada bi se snimila jedna 

�V�F�H�Q�D���� �I�R�W�R�J�U�D�I�L�M�H�� �E�L�� �V�H�� �S�U�H�E�D�F�L�O�R�� �Q�D�� �U�D�þ�X�Q�D�O�R�� �L�� �X�� �S�U�R�J�U�D�P�X��Premier Pro pregledalo, pod 

�R�G�U�H�ÿ�H�Q�L�P���X�E�U�]�D�Q�M�H�P�����N�D�N�R���L�]�J�O�H�G�D�����7�R���M�H���E�L�R���S�U�R�E�O�H�P�D�W�L�þ�Q�L���L���Y�U�O�R���V�S�R�U���S�R�V�W�X�S�D�N���U�D�G�D�����D�O�L���M�H��

�E�L�R���M�H�G�L�Q�L���Q�D�þ�L�Q���Q�D���N�R�M�L���V�H���P�R�J�O�R���S�U�R�Y�M�H�U�L�W�L���L�]�J�O�H�G���V�F�H�Q�H���� 

7.4.  �=�$�9�5�â�1�$���2�%�5�$�'�$ 

�1�D�N�R�Q���ã�W�R���M�H���I�R�W�R�J�U�D�I�L�U�D�Q�M�H���V�Y�L�K���V�F�H�Q�D���]�D�Y�U�ã�L�O�R���V�O�L�M�H�G�L���V�S�D�M�D�Q�M�H���L���R�E�U�D�G�D���D�Q�L�P�D�F�L�M�H���X���S�U�R�J�U�D�P�X��

Premier Pro. B�X�G�X�ü�L�� �G�D�� �M�H�� �D�Q�L�P�D�F�L�M�D �S�R�G�L�M�H�O�M�H�Q�D�� �Q�D�� �þ�H�W�L�U�L �U�D�]�O�L�þ�L�W�H�� �V�F�H�Q�H���� �V�Y�D�N�D�� �V�F�H�Q�D��

spremljena je u zasebnu mapu. Tako �M�H���R�O�D�N�ã�D�Q�R���L�P�S�R�U�W�L�U�D�Q�M�H fotografija u program. Osim toga, 

                                                 
83 �.�X�]�P�L�ü�����$������������������Stop-motion fotografija. �'�L�S�O�R�P�V�N�L���U�D�G�����=�D�J�U�H�E�����6�Y�H�X�þ�L�O�L�ã�W�H���X���=�D�J�U�H�E�X�� 
84 Ibid. 
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�L�P�S�R�U�W�L�U�D�Q�M�H�P�� �V�Y�D�N�H�� �V�F�H�Q�H�� �S�R�V�H�E�Q�R�� �E�L�O�R�� �M�H�� �O�D�N�ã�H�� �L�� �R�E�U�D�G�L�W�L�� �S�R�M�H�G�L�Q�L�� �G�L�R�� �V�F�H�Q�H���� �0�R�J�O�R�� �V�H��

�S�U�R�G�X�å�L�W�L���R�Q�R���ã�W�R���W�U�H�E�D���G�X�å�H���W�U�D�M�D�W�L���L���X�E�U�]�D�W�L���R�Q�R���ã�W�R���W�U�H�E�D���E�U�å�H���W�U�D�M�D�W�L�����2�Q�H���I�R�W�R�J�U�D�I�L�M�H���N�R�M�H���V�X��

uzastopno trebale biti jednake brzine, prije �V�W�D�Y�O�M�D�Q�M�D���X���S�D�Q�H�O���X���N�R�M�H�P���V�H���R�E�U�D�ÿ�X�M�X�����S�R�V�W�D�Y�O�M�H�Q�H��

�V�X���Q�D���R�G�U�H�ÿ�H�Q�X���E�U�]�L�Q�X���L���W�D�N�R���V�W�D�Y�O�M�H�Q�H���X���S�D�Q�H�O���]�D���R�E�U�D�G�X�����3�U�R�F�H�V���D�Q�L�P�L�U�D�Q�M�D���E�L�R���E�L �G�X�å�L���G�D���V�H��

�V�Y�D�N�X���I�R�W�R�J�U�D�I�L�M�X���S�R�V�H�E�Q�R���L�P�S�R�U�W�L�U�D�O�R���L���R�E�U�D�ÿ�L�Y�D�O�R���� 

�=�D���]�D�Y�U�ã�Q�X���R�E�U�D�G�X���N�R�U�L�V�W�L�O�R���V�H���S�U�R�J�U�D�P�H��Adobe Premier Pro i Adobe Photoshop. Photoshop je 

�E�L�R�� �N�R�U�L�ã�W�H�Q�� �]�D�� �S�U�H�S�U�D�Y�N�H�� �Q�D�� �I�R�W�R�J�U�D�I�L�M�D�P�D���� �3�R�P�R�ü�X�� �Q�M�H�J�D�� �P�D�N�Q�X�O�R�� �V�H�� �R�Q�R�� �ã�W�R�� �V�H�� �Q�H�� �W�U�H�E�D��

nalaziti na sceni. U programu Premier Pro, �N�D�R�� �ã�W�R�� �M�H�� �U�D�Q�L�M�H�� �V�S�R�P�H�Q�X�W�R���� �L�P�S�R�U�W�L�U�D�Q�H�� �V�X��

�I�R�W�R�J�U�D�I�L�M�H�� �V�F�H�Q�D�� �S�R�� �V�F�H�Q�D�� �L�� �R�E�U�D�ÿ�L�Y�D�Q�H���� �1�D�M�Y�L�ã�H�� �Y�U�H�P�H�Q�D�� �W�U�H�E�D�O�R�� �M�H�� �]�D�� �]�D�G�Q�M�X�� �V�F�H�Q�X�� �X�� �N�R�M�R�M��

�W�U�H�E�D�� �S�D�G�D�W�L�� �P�U�D�N�� �L�� �J�G�M�H�� �W�U�H�E�D�� �J�R�U�M�H�W�L�� �Y�D�W�U�D���� �0�R�U�D�O�R�� �V�H�� �S�U�R�Q�D�ü�L�� �R�G�J�R�Y�D�U�D�M�X�ü�L�� �H�I�H�N�W�� �N�R�M�L�� �E�L 

�R�P�R�J�X�ü�L�R���R�V�Y�M�H�W�O�M�D�Y�D�Q�M�H���Y�D�W�U�H�����=�D���W�R���V�H���N�R�U�L�V�W�L�R��Lighting effect. �3�R�P�R�ü�X���W�R�J���H�I�H�N�W�D���R�G�P�D�K���M�H��

�S�R�V�W�D�Y�O�M�H�Q�R���L���]�D�P�U�D�þ�H�Q�M�H���V�F�H�Q�H���N�R�M�H���V�H���P�R�J�O�R���S�R�G�H�ã�D�Y�D�W�L�����(�I�H�N�W���V�H���S�R�V�W�D�Y�L�R���Q�D���P�M�H�V�W�R���J�G�M�H���M�H��

potreban i postavilo potrebne karakteristike. Tako �V�H�� �X�V�S�L�R�� �G�R�E�L�W�L�� �å�Hljeni efekt postupnog 

�S�D�G�D�Q�M�D���P�U�D�N�D���L���S�R�M�D�þ�D�Y�D�Q�M�D���V�Y�M�H�W�O�R�V�W�L���Y�D�W�U�H����Animacija se sastoji od 686 fotografija. 

7.5.  KRATKI PREGLED �.�2�5�,�â�7�(�1�(���2�3�5�(�0�(���,���3�5�,�%�2�5�$ 

Tablica 1. �.�R�U�L�ã�W�H�Q�D���R�S�U�H�P�D���L���S�U�L�E�R�U���X���L�]�U�D�G�L���V�W�R�S-motion animacije 

Oprema i pribor  
 
 
 
DSLR fotoaparat 
(Nikon D3300) 

 
 
 
Stativ 
���N�X�ü�Q�D���L�]�U�D�G�D�����R�G���G�U�Y�H�W�D�� 
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Svjetla 
 

 
 
 
 
 
 
Lutke 
 

 
 
 
 
 
Scena 
(1 �± 34x48; 3 �± 24x34) 
 

 

  
 
 
 
 
Programi za obradu 
(Adobe Premier Pro, Adobe Photoshop) 

      

     
 
 
 
Tvrdi papir  
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�7�D�Q�N�D���E�D�N�U�H�Q�D���å�L�F�D 
 

 
 

Tablica 2. Osnovne postavke fotoaparata 

Postavke na fotoaparatu 
Otvor blende f22 
�%�U�]�L�Q�D���]�D�W�Y�D�U�D�þ�D �ò 
ISO 100 
Balans bijelog Automatski postavljen - Incandescent  
Fokus  Automatski postavljen  
Format fotografije  S (2990x2000) 
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8. �=�$�.�/�-�8�ý�$�. 

Stop-mo�W�L�R�Q���D�Q�L�P�D�F�L�M�D���Y�U�O�R���M�H���]�D�Q�L�P�O�M�L�Y�D���W�H�K�Q�L�N�D���L�]�U�D�G�H���L���P�R�å�H���V�H���U�H�ü�L���G�D���M�H���Q�D�P�L�M�H�Q�M�H�Q�D���Y�U�O�R��

strpljivim ljudima. Oko same izrade potrebno je dosta vremena, a prilikom fotografiranja mora 

se paziti na svaki pokret objekta koji se animira. Ako �G�R�ÿ�H���G�R���Q�H�å�H�O�M�H�Q�R�J���Sokreta, cijelu scenu 

�Q�D�M�E�R�O�M�H���M�H���R�G�U�D�G�L�W�L���L�V�S�R�þ�H�W�N�D�����=�D���S�U�D�N�W�L�þ�Q�L���G�L�R���U�D�G�D���L�]�D�E�U�D�Q�D���M�H���L�]�U�D�G�D���D�Q�L�P�D�F�L�M�H���R�G���S�D�S�L�U�D���M�H�U��

�V�H���W�R���þ�L�Q�L�R���Q�D�M�E�R�O�M�L�P���L�]�E�R�U�R�P���D�Q�L�P�D�W�R�U�V�N�H���W�H�K�Q�L�N�H���]�D���R�V�P�L�ã�O�M�H�Q�X���S�U�L�þ�X�� 

�&�L�O�M���R�Y�R�J�D���U�D�G�D���E�L�R���M�H���L�V�W�U�D�å�L�W�L���W�H�K�Q�L�N�H���V�W�Y�D�U�D�Q�M�D���V�W�R�S���D�Q�L�P�D�F�L�M�D���L pravila fotografiranja kako bi 

se mogla izraditi vlastita animacija. Izradom kratke animacije uspjelo se to i realizirati. S 

obzirom na to �G�D���V�H���D�Q�L�P�D�F�L�M�D���L�]�U�D�ÿ�L�Y�D�O�D���R�G���S�D�S�L�U�D�����E�L�O�R���M�H���S�R�W�U�H�E�Q�R���S�X�Q�R���Y�U�H�P�H�Q�D���G�D���V�H���Q�D�S�U�D�Y�H��

likovi jer je bilo potrebno izrezati svaki ud i zatim sve spojiti tako da se mogu kretati. Tijekom 

�I�R�W�R�J�U�D�I�L�U�D�Q�M�D�� �M�D�Y�O�M�D�O�H�� �V�X�� �V�H�� �S�R�Q�H�N�H�� �J�U�H�ã�N�H�� �L�]�� �N�R�M�L�K�� �V�H�� �P�R�J�O�R�� �S�R�Q�H�ã�W�R�� �Q�D�X�þ�L�W�L�� �N�D�N�R�� �V�H�� �Q�H�� �E�L��

�S�R�M�D�Y�O�M�L�Y�D�O�H���X���E�X�G�X�ü�L�P���U�D�G�R�Y�L�P�D�����=�D���L�]�U�D�G�X���V�W�R�S���D�Q�L�P�D�F�L�M�H���S�R�W�U�H�E�Q�R���M�H���S�X�Q�R���V�W�U�S�O�M�H�Q�M�D�����S�U�D�N�V�H��

i lju�E�D�Y�L�� �S�U�H�P�D�� �V�D�P�R�M�� �L�]�U�D�G�L���� �.�R�O�L�N�R�� �M�H�� �W�H�ã�N�D�� �L�� �G�X�J�D�þ�N�D�� �L�]�U�D�G�D�� �V�W�R�S�� �D�Q�L�P�D�F�L�M�H�� �L�V�W�R�� �W�D�N�R�� �M�H��

�]�D�Q�L�P�O�M�L�Y�� �F�L�M�H�O�L�� �S�U�R�F�H�V�� �L�]�U�D�G�H���� �5�H�]�X�O�W�D�W�L�� �Q�H�� �E�X�G�X�� �X�Y�L�M�H�N�� �R�Q�D�N�Y�L�� �N�D�N�Y�L�P�D�� �V�H�� �Q�D�G�D���� �D�O�L�� �]�D�Y�U�ã�Q�L��

proizvod ipak bude poseban. 
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10. PRILOZI 

10.1. PRILOG 1 �± Popis slika 

�6�O�L�N�D���������2�S�W�L�þ�N�D���L�J�U�D�þ�N�D����Thaumatrophe 

�6�O�L�N�D���������*�H�R�U�J�H�V���0�p�O�L�q�V���Ä�/�H���9�R�\�D�J�H���G�D�Q�V���O�D���/�X�Q�H�³ (Put na Mjesec) 

Slika 3. Neighbours 

Slika 4. Her Morning Elegence 

Slika 5. Nightmare Before Christmas 

Slika 6. Corpse Bride 

Slika 7. Wallace and Gromit 

Slika 8. Primjer lutaka za lutkarsku animaciju 

Slika 9. Scene iz animacije Fresh Guacamole 

Slika 10. The Adventures od Prince Achmed,                        

Slika 11. Primjer cut-out animacije Charlo�W�W�H���Ä�/�R�W�W�H�³���5�H�L�Q�L�J�H�U 

Slika 12. Scena iz stop animacije Deadline, Bang-Yao Liu 

Slika 13. DSLR Canon EOS 80D                                                

Slika 14. Mini DV kamera 

Slika 15. Primjer stalka s kukom          

Slika 16. �Ä�R�Q�L�R�Q���V�N�L�Q�Q�L�Q�J�³��u programu za stop animaciju 

Slika 17. Copystand stalak 

Slika 18. Izgled besplatnog programa za animaciju - JellyCam            

Slika 19. Izgled profesionalnog programa za animaciju �± Stop Motion Pro 

Slika 20. �-�D�V�D�Q���S�U�L�N�D�]���X�þ�L�Q�N�D���R�W�Y�R�U�D���E�O�H�Q�G�H�����E�U�]�L�Q�H���]�D�W�Y�D�U�D�þ�D���L��ISO 

Slika 21. Nacrti lutaka za animaciju 

Slika 22. �,�]�J�O�H�G���O�X�W�D�N�D���L���S�U�L�N�D�]���Q�D�þ�L�Q�D���Q�D���N�R�M�L���V�X���V�S�R�M�H�Q�H 

10.2. PRILOG 2 �± Popis tablica 

Tablica 1. �.�R�U�L�ã�W�H�Q�D���R�S�U�H�P�D���L���S�U�L�E�R�U���X���L�]�U�D�G�L���V�W�R�S-motion animacije 

Tablica 2. Osnovne postavke fotoaparata 

 


