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SAZETAK

Ovaj zavrsni rad temelji se na upotrebi tehnologije na nastavi likovne kulture, odnosno
implementaciji mobilnih aplikacija i drustevnih mreza u procesu obrazovanja. Suvremena
nastava potice uporabu tehnologije, a samim time i prihvacanje iste. UceniCi primjenom
tehnologije kroz obrade tema likovne kulture uce osnove informaticke pismenosti. Mobilne
aplikacije i drustvene mreze koristeni pravilno mogu posluziti kao dodatan izvor informacija,
ucenici mogu pristupiti odredenoj temi individualno i dodatno se zainteresirati za isto.
Nastavnici mogu lakse pripremiti sadrZaje ili nastavnu temu te pribliZiti ih ucenikovim
potrebama. Prihvacanjem tehnologije na nastavi likovne kulture omogucéavamo ucenicima
lakse razumijevanje teme, ali i utvrdivanje gradiva kroz razne platforme koje pruzaju ucenicima
istovremeno igru i ucenje. Medutim, cilj ovog rada je prikazati suprostavljanje tradicionalnog
i holistickog nacina poucavanja, stoga se u radu proucavaju oba pristupa sto za cilj u konacnici

ima Sto bolji i kvalitetniji obrazovni proces.

Kljuéne rijeci: tehnologija, obrazovanje, poucavanje, digitalizacija, likovno, holisticki,

suvremeno



ABSTRACT

The final theseis is based on the use of technology in the teaching of art, that is, the
implementation of mobile applications and social networks in the educational process. Modern
teaching encourages the use of technology , and therefore its acceptance. Students learn the
basics of computer literacy through the application of technology through the processing of art
topics. Mobile applications and social networks, used properly, can serve as an an additional
source of information, students can approach a certain topic individually and take an additional
interest in it. Teachers can more easily prepare contents or teaching topics and bring them
closer to students needs. By accepting technology in art classes, we enable students to
understand the topic more easily, but also determine the material through various platforms
that provide students with play and learning at the same time. However, the goal of this paper
is to show the contrast between traditional and holistic teaching methods, therefore both
approaches are studied in the paper, which ultimately aims at a better and higher quality

educational process.

Keywords: technology education, teaching, digitalization, art, holistic, contemporary



1. UvOD

Dominacija danasnjice uvelike je tehnologija koja polako iz korijena mijenja tijek samog
odgojno-obrazovnog procesa. Suvremeno doba sa sobom donosi velike promjene u odrzavanju
nastave, a zelimo 1i biti u korak s danasnjicom, osigurati bolje i zanimljivije ucenje djeci
moramo biti spremni nositi se sa izazovima dana$njice. Unato¢ blagom izazovu u poucavanju,
djeca uvelike gledaju na tehnologiju kao ,,bijeg” od tradicionalnog ucenja. Djetetova uporaba
tehnologije od rane dobi govori nam koliko su nauceni na vizualne informacije, pa je bitno
nastavu danasnjice prilagoditi u¢enicima. Odmicemo se od tradicionalnog poucavanja u kojem
je ucenik pasivni slusatelj i ulazimo u problemsko uéenje, samostalni rad u¢enika i istrazivanja.
Kako je tehnologija promijenila tijek zivljenja pojedinca i drustva tako je promjenila i tijek
samog vodenja nastave. Okretanje uceniku i stavljanje ucenika u prvi plan cilj je koji donosi
rezultate kvalitetnijeg obrazovanja, a tehnologija, izmedu ostalog druStvene mreze i mobilne

aplikacije pospjeSuju konac¢ni rezultat donose¢i u nastavu nove nacine obradivanja tema na



2. SUVREMENO POUCAVANJE

Skender (2020) smatra kako su suvremene promjene upravo te koje mijenaju proces
poucavanja. Razlog takvog misljenja je napredak tehnologije i integracija iste u odgojno
obrazovne ustanove. ,,Koristenje suvremenih metoda poucavanja nuzno se naslanja na napredak
1 na stalnu inovaciju kao i koriStenje spoznaja koje proizlaze iz iste* (Peji¢ Papak, Gubisic¢
Krmpoti¢, 2016:154.). Tehnologija je postala glavno sredstvo za zivot pojedinca pa se tako
polako uvukla i u odgojne procese obrazovanja. Stoga se moramo sloZiti sa Pallasmom koji u
svojoj knjizi ,,0¢i koze* iznosi da nam je danaSnja tehnologija razdvojila osjetila. Pallasmaa
smatra da su ostala osjetila stavljenja u drugi plan, a oko i njegova vaznost istice se vizualnim

informacijama koje nas okruzuju (Pallasma, 2005.)

Tradicionalnu nastavu karakterizira pasivno ucenje koje se ogleda kroz pasivno slusanje
predavanja, mehanicko prepisivanje definicija i pravila, odgovaranje na postavljena pitanja u
vezi s temom, Citanje nekog teksta, davanje gotovih informacija, usmeno izlaganje nastavnika
i onda kada bi nastavnik mogao pretpostaviti da u razredu ima ucenika koji to znaju. Ona se
odvija u obliku predavacke, frontalne nastave (Matijevi¢, 2011.). Mozemo re¢i da je takva

nastava okrenuta nastavniku.

Naglasak suvremene nastave je svakako poucavanje koje potice ucenje, medutim, ,,nije svaka
nastava koja se odvija u sadasnjem trenutku suvremena, njena suvremenost ovisi o pristupima
ucenju i poucavanju koji moraju biti potaknuti suvremenim spoznajama o odgoju i obrazovanju,
epistemoloskim razvojem discipline i potrebama ucenika u sada$njem trenutku“. (Skender,

2020:5)

U nastavi likovne kulture vaznu ulogu ima prakticni rad u kojem uc€enici samostalno istrazuju
1izraZavaju se, a takve metode razvijaju kreativnost i maStu. U¢enik viSe nije podreden ucitelju,
potice ga se na samostalno ucenje, diskusiju, a nastavnik je taj koji treba zainteresirati u¢enike
temom, idejama. Nastavnik ulazi u ulogu gdje u samom sredistu viSe nije pripovjedanje i
nabrajanje ¢injenica ve¢ individualni pristup svakom uceniku, zanimljive informacije koje su
povezane s temom, a upotreba tehnologije olakSava sav taj proces stvaranja odredene teme

zanimljivom iz gledista ucenika.

Tehnologija u nastavi nije toliko velika novina, ucitelji 1 nastavnici ve¢ duzi period koriste se
tehnologijom u svojim predavanjima. Power Point prezentacije jedne su od glavnih metoda za
odrzavanje nastave, no dolazimo do ¢injenice da je i to ve¢ ucenicima postalo monotono. Ne

postoji dijete koje nema vlastiti mobitel, oni su tijekom dana u toliko mjeri izloZzeni vizualnim
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informacijama, novim sadrzajima, novim aplikacijacima da im PP prezentacija viSe ne drzi
paznju, a poucavanje tada nema smisla. U¢enikova zanimacija zapocinje skretanjem paznje. Na
primjer, ubacivanje QR koda u PP prezentaciju preko kojih ¢e ucenici sa svojim mobitelima
ucitati odredeni primjer teme koju obraduju. Nadalje, tijekom poucavanja ili na kraju utvrditi
gradivo mini kvizovima gdje ¢e svaki ucenik individualno ili u paru sudjelovati u kvizu; postoji
bezbroj aplikacija ovakve vrste. Istrazivanje tijekom sata takoder skre¢e paznju sa ucitelja te se
u prva plan stavlja uCenikova snalazljivot i samostalnost. Takav rad poti¢e medusobnu
komunikaciju o temi. Stoga je veoma bitno dopustiti i uputiti u¢enika u koristenje mobilnih
uredaja na nastavi u svrhu ucenja. lako tada zapocinje izazov zadrzavanja paznje, jer mobitel u

njihovim rukama prepun je drugih informacija i obavijesti koji im oduzimaju paznju.

S tehnologijom na nastavi u¢enik u¢enje moze povezivati kao nesto zanimljivo, igru kroz koju
uci. Skrece se paznja sa nekadasSnjeg ujednacenog i monotonog predavanja i dopusta uenicima
da oni odabiru tijek i na¢in obradivanja odredene teme, $to u konacnici rezultira u¢enikovim

zanimanjem za gradivo.



3. MOBILNE APLIKACIJE I DRUSTVENE MREZE U NASTAVI LIKOVNE
KULTURE

3.1.Mobilne aplikacije

Mobilne aplikacije karakteriziramo kao softver koji sluzi za upotrebu pomocu mobilnih
uredaja. Osim §to su jedan od najvaznijih kanala za komunikaciju, takoder se pomoc¢u njih
najlakSe i najbrze prikupljaju informacije. Mobilne aplikacije izvrstan su alat u pripremi
nastavnog sadrzaja, komunikaciji s ucenicima i roditeljima, takoder mogu sluziti kao igre
pomocu kojih se istovremeno provjerava nauc¢eno (Kahoot). Pomocu nekih aplikacija moguca
je izrada plakata, postera, uredivanje slika, izrada videozapisa, $to sve u konac¢nici moze sluziti
u samoj nastavi likovne kulture. Takve aplikacije ucenicima ne predstavljaju nikakav izazov,
StoviSe pomazu im u obradivanju novog gradiva i olakSava razumijevanje istog. Jos jedna sjajna
aplikacija za pomo¢ u nastavi je ,,Padlet. Namijenjen je suradnji, odnosno u¢enici ga Koriste
zajedno. Ima funkciju oglasne ploce na koju svatko individualno moze stavljati vlastite
,»papire”. Moze se koristiti za zajednicke uéenicke ideje ili kao virtualna izlozba. Nadalje,
,»Genially* je aplikacija koja omoguc¢ava izradu animiranih prezentacija, interaktivnih slika ili

plakata. Dizajn same aplikacije je vrlo moderan $to moze dodatno zainteresirati ucenike.

Korisna stvar je $to vecina tih aplikacija ostaje u mobitelu, pa sav sadrzaj koji ucenici stvaraju
1 s kojim obraduju nastavu ostaje spremljen u mobitelima. Mobilne aplikacije, iako za ucitelje

ponekad izazov, u kona¢nici olakSavaju odgojno-obrazovni proces.
3.2 DruStvene mreze

Znacenje druStvenih mreZza je da omogucuju komunikaciju i razmjenu podataka. Upravo
drustvene mreze predstavljaju glavni oblik komunikacije medu ucenicima. Osim §to Cine
komunikaciju na daljinu mogu¢om, druStvene mreZe omogucavaju i komunikaciju vec¢ih grupa
ljudi istovremeno. Neke od najvise koriStenih drustvenih mreza su: Facebook, YouTube,

Messenger, WhatsApp, Instagram.

Najpoznatija drustvena mreza jo$ uvijek je Facebook. ,,Koncept Facebooka je da se putem
Interneta povezu ljudi koji se ve¢ poznaju u stvarnom zivotu. On omogucuje korisnicima
povezivanje i socijalizaciju s prijateljima ili rodbinom te s ljudima koji su im bliski“(Grbavac,
J., Grbavac, V. ,2014.: 212.) lako je medu mladima najmanje zastupljena, Facebook ima Siroke
mogucnosti; od obi¢ne komunikacije, do zajednickih grupa i stranica. Ucitelji lako mogu

komunicirati s ostalim razredima i uciteljima, organizirati zajednicku grupu ili stranicu u kojoj
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¢e dogovarati zajedniCke projekte, objavljivate poucne sadrzaje ili diskutirati o odredenoj temi.

Facebook dijeli fotografije, videozapise, sprema podatke...

Druga poznata mreza je YouTube. YouTube je platforma koja iskljucivo sluzi za objavljivanje
i gledanje videozapisa, medutim nebrojeno puno informacija moze biti poucno. lako je veéina
videa na engleskom jeziku, u puno slucajeva postoji prijevod, pa tako ucenici mogu pogledati
kratke dokumentarce, poucne filmove, videozapise ili izraditi svoj kanal gdje ¢e spremati i

objavljivati zajednicke sadrzaje povezane s temama Skolskog gradiva.

WhatsApp je jo$ jedna mreza za komunikaciju. Kao i Facebook, WhatsApp omogucuje
komunikaciju individualno ili grupno. Moze posluziti za razredne dogovore, organizacije,
zajednicke projekte. U€enici mogu grupno komunicirati o zajednickom projektu ili prezentaciji,

a uciteljima platforma odli¢no sluzi za komunikaciju i dogovore sa roditeljima.

Instragram osim komunikacije nudi bezbroj javnih profila. Prema subjektivnom osjecaju
biramo profile koje zelimo pratiti, pa tako u€enicima mozemo predstaviti umjetnike i osobe
koje djeluju na umjetnickom polju i poblize im prikazati njihov rad. Ucenici tako na primjer
mogu pogledati umjetnikove objave i ste¢i malo bolji uvid u nacin njegovog rada. Uciteljima

moze sluziti za dijeljenje sadrzaja.

Drustvene mreZe bas kao i aplikacije mogu biti od velike koristi sluze li se ispravno. Zadatak
ucitelja je usmjeriti 1 zainteresirati ucenike sa sadrzajima. Prednost je svakako mogucénost
priblizavanja odredene teme uceniku. Osim S§to im je svima zajednicka medusobna
komunikacija, uz drustvene mreze mozemo doc¢i do novih informacija, zajednicko dijeljenje

sadrzaja, ali i mogucénost upoznavanja sa drugim razredima, pa ¢ak i1 Skolama.



4. PREDNOSTI I NEDOSTACI MOBILNIH APLIKACIJA I DRUSTVENIH
MREZA U OBRADI TEMA NA NASTAVI LIKOVNE KULTURE

Drustvene mreze i mobilne aplikacije kako smo ve¢ spomenuli mogu biti koristan alat za

unapredenje nastave likovne kulture. Na razne nacine se mogu integrirati u nastavu.

Ucitelji mogu koristiti drustvene mreze poput Instagrama za dijeljenje inspiracije i radova.
Mogu dijeliti inspirativne radove umjetnika sa svojim uc¢enicima, takoder uc¢enici mogu dijeliti
svoje radove sa ostatkom razreda ili ¢ak Sirom online zajednicom radi povratne informacije i
inspiracije.

Nadalje, ucitelji mogu organizirati virtualne izlozbe kako bi ucenici mogli prikazati svoje
radove §iroj publici. Na taj nacin se pomaze ucenicima da steknu samopouzdanje te da dijele

svoje radove na profesionalan nacin.

Jo§ jedna prednost online platformi je postojanje mnogih aplikacija koje nude tutorijale,
uputstva 1 resurse za ucenje razliCitih tehnika 1 stilova u likovnoj kulturi. Uc¢itelji mogu
preporuciti takve platforme svojim ucenicima i omoguditi im samostalno uéenje i unapredenje
vjestina. Nadalje, uciteljima mobilne aplikacije i drustvene mreze mogu biti od pomo¢i pri
prac¢enju napretka ucenika, te bolji uvid u to kako ucenici napreduju, koje vjestine treba dodatno

razvijati ili kako im pruziti odredenu podrsku.

Prednosti uvodenja mobilnih aplikacija 1 druStvenih mreza u nastavu likovne kulture, osim veé
spomenutih je i poticanje ufenika na interaktivno ucenje, odabir vlastitog tempa ucenja,
razvijanje kreativnosti, maste. Sve to ih moZe motivirati da istraZuju nove tehnike 1 stilove u
likovnoj kulturi. Dijeljenjem sadrzaja u¢enici imaju moguénost baviti se temom i izvan nastave,
tako mogu suradivati i komunicirati sa svojim vr$njacima i van odgojno-obrazovne ustanove.
Takav pristup sadrzajima u bilo koje vrijeme i sa bilo kojeg mjesta olakSava u€enje i pruza vecu
fleksibilnost u nastavi likovne kulture. Nastavnici takoder mogu prilagoditi sadrZzaj prema

potrebama 1 interesima svojih ucenika.

Ukupno gledano, integracija mobilnih aplikacija i druStvenih mreza u nastavu likovne kulture
moze unaprijediti uéenic¢ko iskustvo, poticati njihovu kreativnost i omoguciti im da se povezu
sa §irom umjetni¢kom zajednicom. Ipak, vazno je voditi racuna o sigurnosti, privatnosti i

ispravnoj upotrebi ovih alata u obrazovne svrhe.



Iako postoji niz prednosti u koristenju mobilnih aplikacija 1 drustvenih mreza u nastavi likovne
kulture, takoder postoje i odredeni nedostaci koje treba imati na umu prilikom njihove upotrebe.
Mobilne aplikacije i drustvene mreze mogu biti izvor ometanja i distrakcije za ucenike tokom
nastave. U¢enici mogu biti skloni da se fokusiraju na druStvene mreZe umjesto na obrazovne
sadrzaje, §to moze negativno utjecati na njihovu koncentraciju i produktivnost. Takoder,
koriStenje drustvenih mreza moze izloziti ucenike rizicima u vezi sa privatnosti i online
sigurnosti. Postoji moguénost da ucéenici dijele previse osobnih informacija ili budu izlozeni
cyber-bulling-u i drugim online prijetnjama, stoga je bitno imati neku vrstu kontrole i
organizacije, pratiti aktivnosti uCenika tijekom zajednickog obavljanja odredene teme. Osim
manjka kontrole, neke mobilne aplikacije i drustvene mreze mogu sadrzavati neto¢ne ili
neprovjerene informacije koje mogu dovesti do dezinformacija ili pogre$snog razumijevanja
umjetnosti i likovne kulture. Iako je bitno poticati u¢enike na samostalni rad, uditelj treba biti
spreman provjeravati njihovu aktivnost i sami proces rada te usmjeriti u¢enika dode li do krivih
informacija. Jedan od najvecih nedostataka koriStenja tehnologije opcenito, ali i u svrhu
obradivanja teme na nastavi je svakako ovisnost o istima. Prekomjerna upotreba mobilnih
aplikacija 1 drustvenih mreza moze dovesti do ovisnosti od tehnologije kod ucenika, §to moze
negativno utjecati na njihovu sposobnost da se fokusiraju, komuniciraju uzivo i razvijaju
vjestine van digitalnog svijeta. To svakako predstavlja izazov s obzirom da ucenici svako svoje
slobodno vrijeme provode s mobitelima u rukama, pa je od iznimne vaZnosti pronaci ravnotezu

u samoj upotrebi aplikacija u nastavi likovne kulture.

S obzirom na ove nedostatke, vazno je da nastavnici pazljivo planiraju i provode upotrebu
mobilnih aplikacija 1 drustvenih mreza u nastavi likovne kulture, te da postave jasna pravila i
smjernice kako bi se povecale prednosti ovih alata, a smanjile potencijalni negativni utjecaji na

ucenike.



5. INFORMATICKA PISMENOST NASTAVNIKA

Informaticka pismenost nastavnika podrazumijeva sposobnost koristenja digitalnih tehnologija
i alata u obrazovnom procesu. To ukljucuje ne samo osnovno poznavanje rada na ra¢unalu, ve¢
I primjenu specificnih alata, digitalnih platformi i interneta u obrazovanju. ,,Razvojem
informacijsko komunikacijske tehnologije i pove¢anom informatizacijom druStva, u 21.
stoljecu doslo je do naglog skoka u koriStenju tih novih tehnologija i u obrazovnom procesu.

(Vanjek, 2024:9)

Informaticka pismenost omogucava nastavnicima da unaprijede kvalitetu nastave, prilagode se

potrebama danasnjih u¢enika i lakSe upravljaju u¢ionicom.

Poznavanje osnovnih funkcija racunala, koriStenje interneta te koriStenje e -poste 1 osnovnih
programa (kao $to su Word, Excel, PowerPoint) spada pod tehnicke vjestine. Nadalje, nastavnik
treba razumijeti koriStenje digitalnih alata u nastavi kako bi se sama nastava mogla lakSe
odrzavati, posebice platforme koje omogucéavaju nastavu na daljinu (Google Classroom,
Microsoft Teams, Moodle). Informati¢ka pismenost nastavnika ukljucuje i kreiranje digitalnih
sadrzaja; izrade prezentacija, digitalnih udzbenika, video lekcija i drugih obrazovnih materijala
koji mogu biti koristeni u digitalnom okruzenju. Nastavnikovo razumijevanje zastite podataka,
identiteta, te prepoznavanje i reagiranje na online rizike svakako su od iznimne bitnosti jer

ucenicima treba kontrola pogotovo medu nizim razredima kada ulaze u svijet ,,cyberbullynga®.

Tehnologija traZi od ovjeka konstantno usavrSavanje, pa tako i nastavnici moraju biti spremni
na pohadanje webinara i raznih seminara u svrhu osobnog napretka. Spremnost na prilagodbu
1 prihvacanje tehnoloskih promjena u konacnici oznacCava prihvacanje sadaSnjosti te

nadogradivanje vlastitog znanja.

Informatic¢ka pismenost kod nastavnika povecava zainteresiranost kod uéenika, interaktivnija i
kreativnija nastava drzi kod uc¢enika vecu paznju i zanimaciju za isto. Nastavnik ima moguénost
na laksu prilagodbu sadrzaja razli¢itim potrebama ucenika te tako stvoriti bolju komunikaciju
s svakim ucenikom negoli sa grupicama istovremeno. Takoder, jo§ jedan od zadataka
nastavnika je taj da digitalne vjeStine integrira u obrazovni proces kako bi pripremio ucenika

za digitalni svijet 1 buducnost.

Iako je informaticka pismenost postala kljuc¢ni dio obrazovanja, mnogi nastavnici se suocavaju

sa izazovima kao Sto su nedostatak obuke, opreme ili vremena. Ipak, ulaganje u informaticku



pismenost nastavnika predstavlja vazan korak prema modernizaciji obrazovanja i podizanju

kvalitete nastave.



6. DIGITALIZACIJA LIKOVNE UMJETNOSTI

Digitalizacija likovhe umjetnosti oznacava proces u kojem tradicionalna umjetni¢ka djela
prelaze u digitalni format. Koriste se digitalni alati i tehnologije za stvaranje umjetnosti. Ovakav
proces otvara nove moguénosti za umjetnicko izrazavanje, inovacije I pristup umjetnosti.
Takvom vrstom umjetnosti prihva¢amo suvremenu sadasnjost, ali i prikazujemo 1 upoznajemo
ucenike sa njihovom stvarnoscu.

»Vizualna kultura danas je glavni prijenosnik informacija o umjetnickom djelu jer se u
slikovnoj komunikaciji kao polaziste ¢esto koriste digitalne reprodukcije umjetnickih djela ili
imitiraju kompozicije 1 motivi koji su prepoznatljivi u umjetnickim djelima“.(Skender,
2020:101.). Primjer toga je platforma ,,Google Arts & Culture” koja omoguéava virtualne
obilaske muzeja i galerija, pruzajuéi visokokvalitetne digitalne reprodukcije umjetnickih djela.
Takva vrsta obilaska moze savrSeno sluziti u obradivanju odredene teme na nastavi likovne
kulture. U€enici mogu ,,proSetati prostorima galerija i muzeja te vidjeti prikaze svjetski
poznatih umjetnic¢kih djela. Online izlozbe omogucavaju ucenicima prikaz svjetski poznatih
djela unato¢ fizi¢koj udaljenosti. Digitalizacija umjetnicke kolekcije postala je globalna jer
omogucuje pristup umjetnickim djelima, no ipak donosi promjene na sami dozivljaj te

istovremeno postavlja pitanja autenti¢nosti te vrednovanja umjetnosti u digitalno doba.

Digitalizacija umjetnic¢kih djela u nastavi likovne kulture predstavlja koristan alat koji moze
znacajno unaprijediti proces ucenja i poducavanja. Ukljucivanje digitalnih tehnologija
omogucéava nastavnicima da pristupe Sirem spektru umjetni¢kih djela, priblize uéenicima
razli¢ite umjetni¢ke stilove i tehnike, te omoguce interaktivno ucenje koje moze biti
inspirativnije i prilagodenije suvremenom okruzenju. Neki od nacina primjene digitalizacije
umjetnickih djela u nastavi likovne kulture su virtualne galerije i muzeji, a digitalne platforme
poput spomenutog ,,Google Arts & Culture® omogucavaju u¢enicima virtualni posjet svjetskim
muzejima i galerijama te priliku da istraze umjetnicka djela. Ucenje kroz interaktivne sadrzaje
stvaraju uc¢enicima zanimaciju. Nastavnici mogu analizirati umjetnicka djela direktno na satu

ili zadati u¢enicima kao domacu zadacu.
Uc¢enici kroz jo$ jednu primjenu mogu kreirati digitalne portfolije gdje ¢e Cuvati svoje radove,

iz kojih ¢e biti vidljiv napredak. Alati poput ,,Padlet-a”, ,,Google Sites* ili ,,Seesaw-a“

omogucuju jednostavno dijeljenje i pregledanje radova. Organiziranje digitalnih izlozbi
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omogucava ucenicima predstavljanje svojih djela Siroj publici, uklju¢ujuéi roditelje i druge

ucenike, §to u konacnici moze djelovati vrlo motivirajuce za njih.

Digitalizacija 1 napredak tehnologije dovelo je do lakSeg vodenja nastave, pa tako nastavnici
mogu analizirati razna umjetnic¢ka djela putem digitalnih platformi. Upravo ,,Google Arts &
Culture® omoguc¢ava zumiranje umjetnickih djela visoke rezolucije $to moze biti korisno za
detaljne analize kompozicije, boja, perspektive, tehnika pa i umjetnikovog rukopisa.

Zumiranje na detalje omogucéuje ucenicima da istraze elemente djela koji bi mozda bili
neprimjetni u ucionici sa reprodukcijama nize rezolucije.Takoder, digitalne platforme Cesto
nude dodatne informacije o djelima, kao $to su interaktivne biografije umjetnika, povijesni

kontekst ili analize tekstova.

Koristenjem videozapisa, interaktivnih prezentacija i digitalnih animacija, nastavnici mogu
obogatiti teorijski dio nastave. Videozapisi sa objasnjenjima umjetni¢kih djela, tutorijali za
razli¢ite tehnike crtanja ili animacije koje prikazuju umjetnicke procese pomazu uc¢enicima da

bolje shvate teoriju likovne umjetnosti.

Integracija proSirene stvarnosti (AR) i virtualne stvarnosti (VR) u obrazovanje prikazuje jos$
jedan nacin zanimljive nastave. AR aplikacije mogu ,,0zivjeti* umjetni¢ka djela u u¢ionici tako
Sto omogucavaju ucenicima da interaktivno istraze skulpture ili slike u tri dimenzije. VR moze
omoguciti u¢enicima da "udu" u umjetnic¢ko djelo ili povijesni period, pruzajuc¢i im jedinstveno

iskustvo ucenja.

Prednosti digitalizacije umjetni¢kih djela u nastavi likovne kulture je veca dostupnost
umjetnickih djela, ucenici mogu istrazivati umjetnicka djela tempom Kkoji im odgovara, uz
mogucnost dodatnog istrazivanja tema koje ih zanimaju, razvoj digitalnih vjestina; koristenje
digitalnih alata poti¢e uc¢enike da razviju svoje vjestine u radu sa tehnologijom, §to je korisno i

van likovne kulture.

Medutim, jedan od izazova je i tehnicka opremljenost, odnosno ogranicenost digitalnih alata i
opreme, kako Skole tako i u€enika Sto u konacnici predstavlja prepreku o odrzavanju digitalne
nastave. Odrzavanje balansa izmedu tradicionalnih i digitalnih tehnika takoder je zadatak
nastavnika. lako digitalni alati nude mnoge prednosti, vazno je da ucenici i dalje razvijaju
vjestine u tradicionalnim tehnikama crtanja, slikanja i modeliranja, a na nastavnicima je da

kombiniraju najbolje od tradicionalnog i digitalnog svijeta.
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7. FILOZOFIJA OBRAZOVANJA BEZ TEHNOLOGIJE

Skole bez tehnologije predstavljaju specifi¢an obrazovni pristup gdje se svjesno odlucuje da se
digitalni uredaji, poput racunala, tableta i pametnih telefona, minimalno ili uop¢e ne koriste u
obrazovnom procesu. Ovaj model Skolovanja se najces¢e povezuje sa tzv. ,, Waldorf Skolama“
ili skolama koje slijede sli¢ne pedagoske filozofije, ali se moze sresti i u drugim obrazovnim

ustanovama koje teze razvijanju vjestina kroz tradicionalne metode ucenja.

Jedan od pozitivnih smjerova $kole bez tehnologije je holisticki pristup u kojem je fokus
cjelokupni razvoj osobnosti u¢enika u tom smislu intelektualni, emocionalni, socijalni i fizicki.
,Holisticka paradigma odgoj i obrazovanje vidi kao neodvojive procese koji su medusobno
isprepleteni i uvjetovani te ih je nemoguce razdvajati (Vrki¢ Dimi¢, Vidi¢, 2015:94.). Umjesto
digitalnih uredaja, nastava se oslanja na prakticne aktivnosti, umjetnost, kreativnu igru i
meduljudske odnose. Zagovornici $kola bez tehnologije tvrde da tehnologija ¢esto odvlaci
paznju te ometa ucenikovo razmi$ljanje. Bez tehnologije ucenike se potice da razvijaju
sposobnost koncentracije, znatizelje te samostalno razmisljanje. Sve to dovodi do razvijanja
kritickog misljenja i koncentracije. Nadalje, takve Skole naglasavaju vaznost ucenja kroz
iskustvo 1 ruc¢ni rad. Ucenje kroz crtanje, slikanje, modeliranje i igru potice se mastovitost i
fizicka koordinacija. Ljudska interakcija i emocionalna inteligencija takoder su jedan od
glavnih motiva §kole bez tehnologije. Bez digitalnih medija, komunikacija se odvija licem u
lice, §to pospjeSuje emocionalnu povezanost, razvoj empatije i bolje meduljudske odnose.
Razlozi za izbjegavanje tehnologije u Skolama je izmedu ostalog zastitata od pretjerane
upotrebe ekrana; prekomjerno koristenje digitalnih uredaja povezano je sa razliitim
negativnim efektima, kao $to su smanjena paZnja, loSe drzanje, poremecaji sna i smanjena
fizicka aktivnost. Ove Skole Zele da smanje izlozenost ekranima, narocito kod mlade djece.
Takvim stavovima i1 radnjama potice se prirodni ritam i razvoj ucenika. Djeca trebaju proci kroz
odredene faze razvoja bez tehnologije, a upotreba digitalnih uredaja od najranije dobi svakako
otezava prirodni tijek i razvoj djeteta. Rano koristenje digitalnih uredaja moze donijeti uranjene
kognitivne procese kod djeteta te smanjiti vrijeme koje provode u istrazivanju svijeta kroz igru
1 kreativnost. Kao §to je ve¢ spomenuto, okruzenjem bez tehnologije uc¢enici medusobno vise
komuniciraju, oslanjaju se na zajednicki i grupni rad. Timskim radom, komunikacijom i

rijeSavanjem konflikata razvijaju se socijalne vjeStine ucenika pripremajuéi ih za buduénost.

Izazov Skole bez tehnologije je manjak pripreme za digitalni svijet. Ne moZemo ignorirati
postojanje 1 napredak tehnologije stoga je za ucenike bitno upoznavanje tehnologije za
suvremeni digitalni svijet te njthovu samu buduénost. Stoga ne moZemo ne postaviti pitanje da
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li se ovakvim obrazovanjem djeci uskracuje vazno znanje za digitalne vjeStine koje im je

potrebno za budu¢i rad.

Kako je ve¢ spomenuto, ,,Waldorsfke skole* te njoj slicne kao glavnu metodu obrazovnog
procesa koriste holisticki pristup naglasavaju¢i kreativnost, umjetnost, prakti¢ni rad i
medusobne odnose. Medutim, takve Skole model su totalne suprotnosti drzavnim, standardnim
Skolama. Drustvena podjela izmedu ucenika koji pohadaju Waldorfsku Skolu i ucenika iz
standardnih Skola Cesto se zasniva na razli¢itim pristupima obrazovanju, vrijednostima i
drustvenim oc¢ekivanjima. Ove razlike mogu stvoriti specifi¢ne drustvene grupe, iako takvo
grupno generaliziranje ne mora biti istinito te se ne mora odnositi na svakog ucenika
pojedinacno. Waldorfske Skole Cesto privlace obitelji sa filozofskim obrazovanjima i
drugacijim stajaliStima na samo obrazovanje. Takve Skole su uglavnom privatne, pa su na taj
nacin dostupnije obiteljima veceg financijskog statusa, a time kao grupu imamo prikazanu
takozvanu drustvenu elitu. Standardne, odnosno javne skole obuhvacaju raznovrsniju grupu
ucenika, razlicitih socio-ekonomskih statusa §to doprinosi vecoj drustvenoj raznovrsnosti. Kod
ucenika Waldorfskih §kola naglaSena je kreativnost, prakti¢ni rad, umjetnost 1 individualni rad,
a iako sve te znacajke u velikoj mjeri doprinose izgradnju uc¢enikove osobnosti, manjak iskustva
s tehnologijom moze prouzro¢iti hendikep za njihovi daljnju buduénost. Javne skole, medutim
poti¢u upotrebu tehnologije u samoj nastavi u procesima obrazovanja te time osiguravaju
tehnoloSku pismenost ucenika. “Digitalne 1 racunalne kompetencije ucenici razvijaju tako da
primjenjuju likovni/vizualni jezik pri uporabi razli¢itth medijskih tehnologija 1 racunalnih
programa u vlastitome stvaralaCkom procesu. (Nacionalni kurikulum nastavnoga predmeta

Likovna kultura i Likovha umjetnost, 2016:87)

Drustvena percepcija razlika ucenika Waldorsfkih Skola od ucenika javnih Skola je ta da su
ucenici bez uporabe tehnologije u vecoj mjeri kreativniji, otvoreniji, viSe okrenuti umjetnosti i
ekologiji, dok se obrazovanje u javnim $kolama temelji na uspjesima pojedinca, pripremi za
buduéi posao. Okrenuti su tehnologiji i medusobnom natjecanju. Medutim, Bezi¢ (1999.)
smatra da je waldorfska psihologija jedan zatvoreni svjetonazor koja unato¢ svojoj mastovitosti

nije realna. Autor time naglasava manjak znanstvene realnosti.

Waldorfski u€enici zbog specificnosti modela obrazovanja mogu imati uzi krug prijatelja, ali 1
nai¢i na izazove prilikom upoznavanja sa vrSnjacima standardnih Skola, posebice ako su
naucene vrijednosti drugacije. Drustvena podjela izmedu ucenika Waldorfskih i standardnih

skola pokazuje razliCite vrijednosti, obrazovne prioritete i zivotne stilove njihovih
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obitelji. Waldorfski ucenici Cesto dolaze iz okruzenja drugacijih vrijednosti te naglaSene
kreativnosti, ucenici standardnih $kola slijede tradicionalni obrazovni put sa naglaskom na
akademske uspijehe. Ova razlika moze utjecati na shvacanje jednih i drugih, ali u kona¢nici oba

sistema imaju svoje prednosti i izazove.
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8. KONFRONTIRANJE HOLISTICKOG PRISTUPA SA RAZVOJEM
TEHNOLOGIJE

Suprostavljanje holistickog misljenja sa razvojem tehnologije mozemo shvatiti kao sukob
izmedu pristupa u kojem se sve promatra kao cjelina s naglaskom na razumijevanje i tehnologije
koja iz fokusa ponekad gubi Siru sliku. Tehnologija promovira brzinu i efikasnost $to u
konacnici dovodi do nepromisljenih akcija 1 impulzivnosti s nedostatkom nekakvog dubljeg
misljenja. Dok Holisticki pristup zahtjeva vrijeme za dublje razmisljanje i pristupanje problemu
sa sigurnoscu. Upravo o takvim sukobima piSe Juhani Pallasmaa u svojoj knjizi ,,0O¢i
koze“(Pallasmaa, 2005.). Pallasma tako kritizira dominaciju vizualnog u danasnjem
suvremenom svijetu smatrajuc¢i da prekomjerno oslanjanje na vid vodi prema povr$nosti u
Zivotu, a upravo razvoj tehnologije pojacava vizualno (ekrani, virtualna stvarnost, mobilne
aplikacije) time se oslanjaju¢i na vid i zanemarujuéi ostale osjete. Tako virtualna stvarnost
omogucava digitalne prostore bez fizicke prisutnosti, medutim time gubimo osjet taktilnosti
stvarnog svijeta, Pallasmaa stoga naglasava vaznost dodira, tekstura i zvuka, a to posebno
mozemo povezati s virtualnim obilascima galerija i muzeja na nastavi likovne kulture. Kako je
ranije spomenuto ,,Google Arts & Culture® moZe sjajno posluziti kao platforma za pregled
radova koje inace ucenici nemaju priliku vidjeti, medutim referirajuci se na Pallasmuu, samim
vizualnim dozivljajem gubimo cjelokupni dozivljaj. Nedostatak fizicke prisutnosti u prostoru
gdje se radovi izlaZu oznacava manjak poimanja samog prostora oko sebe za ucenike. Nisu u
mogucénosti doZivjeti sve ostalo povezano sa fizickim razgledavanjima kroz galeriju ili muzej,
a time se gubi vaznost materijalnog 1 fizickog kontakta. Nadalje, sama tehnologija Cesto vodi
prema izolaciji, komunikacija se odvija putem ekrana §to u konac¢nici vodi gubitku emocionalne
dubine, Pallasmaa stoga smatra da su tijelo i osjeti klju¢ni za potpuno razumijevanje svijeta oko
nas sto digitalna izolacija moze umanjiti. Takva kritika vizualnog pristupa u suvremenom
svijetu suprostavlja se razvoju tehnologije koja favorizira vizualno digitalno iskustvo. lako
tehnologija u nekim aspektima poboljSava 1 olakSava sami Zivot pojedinca 1 druStva opcenito,
ne mozemo ne zakljuciti da razvoj tehnologije u konacnici udaljava od holistickog misljenja 1
procesa. Tehnologija transformira iskustva koja dozivljavamo kroz osjetila (vid, sluh, dodir,
miris, okus) i ¢ini cijeli dozivljaj manje bogatim. Takva iskustva vode do manjka interakcije s
ljudima, a okre¢emo se brzem 1 lakSem nacinu zivota gubeéi emocionalnu povezanost s
okolinom. Prisutnost u trenutcima moze se upotpuniti signalima iz okruzenja poput mirisa kise,
Suma lis¢a ili topline sunca. Nadalje, slobodno mozemo zakljuciti kako tehnologija bez

daljnjega utjece na percepciju ucenika dominiraju¢i vizualnim i digitalnim aspektima te im
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potisnuti ostale dozivljaje Sto udaljava od cjelokupnog shvacanja svijeta. Tako je laboratorij
razvojne znanosti u Norveskoj dosao do otkri¢a da kada ucenici piSu rukom, podru¢ja mozga
ukljuceni u motoric¢ku i vizualnu obradu informacija se sinkroniziraju s podrucjima kljucnim
za formiranje pamcenja te se na taj nacin aktiviraju frekvencije povezane s u¢enjem. Takvim
istrazivanjem potvrdena je vaznost prakti¢nog rada pogotovo u nastavi likovne kulture i obradi
tema. Ucenici primjenom prakti¢nog dozivljaju sve na drugaciji, dublji na¢in, a takva primjena

obrade odredene teme vrlo vjerojatno ¢e biti zapaméena.
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9. ZAKLJUCAK

Upotreba mobilnih aplikacija i drustvenih mreza u nastavi likovne kulture moze znacajno
obogatiti nastavni proces, poticati kreativnost i razviti digitalne kompetencije kod ucenika.
Medutim, neophodno je promisljeno uvesti ove alate u nastavu, kako bi se izbjegli potencijalni
nedostaci te omogucilo lakSe ucenje. Integracija mobilnih aplikacija i druStvenih mreza na
nastavi likovne kulture moze se sagledati kroz nekoliko aspekata; poticanje kreativnosti,
interaktivnost i zanimanje za odredenu temu, dostupnost informacija, razvoj digitalnih vjestina.
Kako je ranije spomenuto u radu, svi ovi aspekti u konacnici pozitivno utjeCu na proces
obrazovanja, no prilikom upotrebe mobilnih aplikacija i druStvenih mreza kroz nastavni proces
dolazi se do izazova i ograni¢enja. Prekomjerno koristenje tehnologije dovodi do distrakcije i
smanjuje prakti¢ni rad sa tradicionalnim umjetni¢kim materijalima. Iako su u€enicima kroz
tehnologiju dostupna istrazivanja razliitth umjetnika, tehnika i stilova koji mozda nisu
dostupni u tradicionalnim udZzbenicima, odmicanje od tradicionalnog i prakti¢énog rada ucenike
ne vodi ka znanju. Nastavnici stoga moraju balansirano pripremati nastavne sadrzaje spajajuci
sve od navedenog zajedno. Za ucenike je iznimno vazan prakti¢ni rad, pa je zadaca nastavnika
uravnoteZiti cjelokupni proces ucenja. Okretanje uceniku u danaSnjem odgojno obrazovnom
procesu i stavljanje ucenika na prvo mjesto oznacava i sagledavanje ucenikovih potreba te
prihvacanje istog. Takvim holistickim pristupom nastavnik se udaljava od nekadasnjeg
tradicinalnog poucavanja 1 prilagodava plan i program nastave danasnjim ucenikovim
potrebama 1 tendencijama. Tehnologija u takvom obrazovanju uvelike pomaze i omogucava
povezanost suvremenog svijeta i poucavanja. Medutim, upotreba tehnologije na nastavi
prisiljava nastavnike na nadzor 1 ogranienja. Potrebno je pravilno koristiti aplikacije 1
drustvene mreze, uvesti ucenike u upotrebu istoga te im omoguciti zastitu i sigurnost. Svi ti
izazovi od nastavnika zahtjevaju obuku i osnovnu informaticku pismenost, stoga nastavnik
mora biti spreman na prilagodbu suvremenom svijetu. Integracija tehnologije u nastavu

zahtjeva ravnotezu izmedu tradicionalne 1 suvremene umjetnosti te na¢inom obradivanja tema.

Nadalje, ranije spomenuti tekst o Waldorfskim skolama, isti¢e vaznost u¢enikovog razvoja kroz
harmoniju s prirodom sa velikim naglaskom na kreativnost i individualnost. Ucenici
Waldorfskih $kola ne upotrebljavaju tehnologiju na nastavi, ve¢ je cilj pracenje prirodnog
razvoja djeteta. Takav pristup omogucéava bolje razumijevanje potreba i sposobnosti svakog
djeteta. Zaklju¢no tome, najkvalitetniji cjelokupni obrazovni proces za u€enike je ostvarivane
uravnotezenog nacina poucavanja. Upotrebom tehnologije na nastavi, ali 1 holisticki,

individualni pristupi prema ucenicima, ostvarivanje zajednickih ciljeva te prihvacanje
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ucenikovih potreba.. Nastavnik i1 dalje u svemu tome mora biti organizator i voditelj same
nastave, integrirati oba nacina poucavanja u nastavu i prilagoditi i pribliziti teme ucenicima radi

kvalitetnijeg i u kona¢nici zanimljivijeg poucavanja.
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