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SAZETAK

Ovaj rad analizira ulogu druStvenih mreza u transformaciji likovne umjetnosti, s posebnim
naglaskom na art mimove 1 ,,dummies* vodice. Ti novomedijski formati koriste se elementima
klasi¢ne i suvremene umjetnosti, kombinirajuéi ih s humoristi¢nim i ironi¢nim porukama kako bi
stvorili sadrzaj pristupacan Sirokoj publici. Kvalitativnom analizom odabranih primjera art mimova
s platformi kao §to su Instagram i Twitter rad istrazuje kako se digitalnim humorom reinterpretiraju
poznata umjetnicka djela. Takoder, ,,dummies* vodi¢i kao edukativni format pojednostavljuju
slozene umjetnicke pojmove, ¢ime omogucuju Sirem krugu ljudi razumijevanje umjetnosti na nov
nacin. Rad naglasava kako ti formati premos¢uju jaz izmedu visoke i popularne kulture, ali takoder
postavlja pitanje trivijalizacije umjetnosti u digitalnom dobu. Klju¢na pitanja koja se postavljaju
ukljucuju: Kako art mimovi i ,,dummies* vodi¢i utje¢u na percepciju umjetnosti? Na koji nacin
drustvene mreZe doprinose Sirenju umjetnickog sadrzaja i kako to utjeCe na ulogu umjetnika i
njihova djela? Zakljucci rada ukazuju na to da navedeni formati doprinose demokratizaciji
umjetnosti, ali i1 izazivaju kontroverze zbog potencijalnog gubitka dubljeg znacenja izvornih

umjetnickih djela.

Kljuéne rijeci: art mimovi, ,,dummies* vodic¢i, digitalna umjetnost, drustvene mreze, vizualna

kultura



ABSTRACT

This paper analyzes the role of social media in the transformation of visual art, with a particular
focus on art memes and “dummies” guides. These new media formats use elements of classical and
contemporary art, combining them with humorous and ironic messages to create content that is
accessible to a broad audience. Through a qualitative analysis of selected examples of art memes
from platforms such as Instagram and Twitter, this paper explores how digital humor is used to
reinterpret famous works of art. Additionally, “dummies” guides, as an educational format,
simplify complex artistic concepts, allowing a wider range of people to understand art in a new
way. The paper highlights how these formats bridge the gap between “high” and popular culture,
while also raising questions about the trivialization of art in the digital age. Key questions include:
How do art memes and “dummies” guides influence the perception of art? In what way do social
media contribute to the dissemination of artistic content, and how does this affect the role of artists
and their works? The conclusions suggest that these formats contribute to the democratization of

art but also provoke controversies due to the potential loss of deeper meaning in original artworks.

Keywords: art memes, dummies guides, digital art, social media, visual culture



1. Uvod

Razvojem digitalnih tehnologija i druStvenih mreza umjetnost je usSla u novo razdoblje
transformacije. Tradicionalna likovna umjetnost, koja je bila ¢vrsto povezana s fizickim
prostorima, poput muzeja, galerija i kulturnih institucija, sve se vise seli u digitalni svijet. Internet
1 drustvene mreze, posebno platforme poput Instagrama, Facebooka i Twittera, postale su nove

arene za distribuciju, kritiku 1 stvaranje umjetnosti.

Jedan od najistaknutijih fenomena digitalne umjetnicke kulture jesu art mimovi — vizualne i
tekstualne parodije ili reinterpretacije poznatih umjetnickih djela, koje se ¢esto koriste humorom i
ironijom za prenoSenje poruka. Ti mimovi populariziraju umjetnicka djela medu Sirom publikom,
¢ime premoscuju tradicionalnu podjelu na visoku umjetnost i popularnu kulturu. Osim mimova,
,2dummies“ vodi¢i takoder igraju vaznu ulogu u tom procesu. Pomocéu jednostavnih i cesto
humoristi¢nih vodica, dekonstruiraju se slozeni umjetnicki pojmovi i ¢ine se pristupacnima svima,

bez obzira na razinu obrazovanja ili predznanja o umjetnosti.

S obzirom na to da drustvene mreZe omogucuju brz i neograni¢en protok informacija, art mimovi
i ,,dummies” vodi¢i postali su viralan nacin za Sirenje umjetnickih ideja, dok istovremeno
preispituju drustvene norme, umjetni¢ku tradiciju i1 vrijednosti. Ti formati ne samo da
reinterpretiraju klasicna umjetnicka djela ve¢ ih i smjeStaju u suvremeni kontekst u kojem se

isprepli¢u humor, pop-kultura i kritika drustva.

Cilj ovoga rada jest istraziti ulogu art mimova i ,,dummies* vodi¢a u suvremenoj digitalnoj
umjetni¢koj kulturi, analizirati kako se koriste elementima vizualne umjetnosti i tekstualne
komunikacije te kakav utjecaj imaju na percepciju umjetnosti i njezino Sirenje druStvenim
mrezama. Osim toga, razmotrit ¢e se na koji nacin ti digitalni formati doprinose demokratizaciji

umjetnosti, ali 1 koje izazove postavljaju pred umjetnike i njihovu publiku u digitalnom dobu.



2. Teorijski okvir

2.1. Likovna umjetnost i drustvene mreZe

Pojava drustvenih mreza oznacila je znacajnu promjenu u nacinu na koji se likovna umjetnost
prezentira, distribuira i dozivljava. Tradicionalne umjetnicke prakse, vezane uz fizicke prostore
galerija 1 muzeja, sada su proSirene u digitalnu sferu. Prema Manovichu (2001.), digitalna
umjetnost, poput digitalne fotografije i grafike, koristi se tehnologijom ne samo za stvaranje vec¢ i
za Sirenje umjetnickih djela putem drustvenih mreza. Taj fenomen otvorio je novu mogucnost za
umjetnike, koji se sada koriste drus§tvenim mrezama kao platformama za izravnu komunikaciju sa

Sirom publikom.

Prema Castellsu (2007.), drustvene mreze omogucuju stvaranje ,umrezenog drustva®™, gdje
informacije, pa tako i umjetnost, mogu cirkulirati globalno bez ikakvih ogranicenja. Umjetnici vise
ne ovise o fizi¢kim prostorima, ve¢ rabe digitalne platforme za dijeljenje svojih radova. To ne samo
da prosiruje doseg umjetnickih djela ve¢ i omogucuje trenutnu povratnu informaciju publike. Na
primjer, umjetnici se koriste Instagramom za prezentaciju svojih radova, izravnu interakciju s

obozavateljima i pracenje suvremenih umjetnickih trendova.

2.2. Drustvene mreZe kao platforme za promociju umjetnosti

Drustvene mreze, posebno Instagram, postale su kljucni alati za promociju likovnih umjetnika u
digitalnoj eri. Manovich (2017.) istie da Instagram postaje novi ,,vizualni jezik“, gdje su slike
glavno sredstvo komunikacije. Umjetnici se koriste vizualnim platformama kako bi dijelili svoje

radove, promovirali izloZbe i stvorili osobni umjetnicki brend.



Na primjer, mnogi suvremeni umjetnici, poput Banksyja, koriste se drustvenim mreZama kako bi
brzo podijelili svoja djela s globalnom publikom, €esto s politickom ili drustvenom porukom.
Instagram takoder omogucuje viralnu promociju umjetnickih djela, gdje umjetnicki radovi mogu

postati popularni putem dijeljenja i ,,lajkova®, stvarajuéi trenutni kulturni utjeca;.

Lev Manovich (2001.) takoder tvrdi da je digitalni prostor omogucio novi oblik vizualne
komunikacije, gdje umjetnici rabe digitalne alate za stvaranje umjetnickih djela koja su prilagodena
estetskim standardima druStvenih mreza. U tom kontekstu, umjetnost viSe nije ograni¢ena samo na

galerije, ve¢ postaje integralni dio digitalne kulture.

2.3. Utjecaj drustvenih mreZa na percepciju umjetnosti

Pojavom drustvenih mreZza percepcija umjetnosti znatno se promijenila. Umjetnost je postala
pristupacnija, a javnost sada ima ulogu ne samo promatraca ve¢ i aktivnog sudionika. Shifman
(2014.) u svojoj knjizi Memes in Digital Culture istice da digitalni formati poput mimova
omogucuju reinterpretaciju umjetnickih djela kroz humor i satiru. Ti formati premoscuju
tradicionalni jaz izmedu visoke i popularne kulture, omogucéujuéi publici da se lakSe poveze s

umjetnoscu.

Osim toga, druStvene mreZze omogucuju umjetnicima da izravno odgovaraju na reakcije svoje
publike. Publika viSe nije pasivni promatra¢, ve¢ moze sudjelovati u Sirenju umjetnic¢kih djela
putem dijeljenja, lajkova i komentara. Taj participativni model znacajno mijenja dinamiku izmedu

umjetnika i publike, ¢ine¢i umjetnost interaktivnom i globalno dostupnom.



2.4. Digitalni alati i njihova uloga u suvremenoj umjetnosti

Pojava novih digitalnih alata, kao $to su Photoshop, Procreate i druge aplikacije za digitalno
slikanje, omogucila je umjetnicima da prosire svoje kreativne moguénosti. Lev Manovich (2017.)
tvrdi da digitalni alati nisu samo tehnoloski alati, ve¢ i estetski, omogucéuju¢i umjetnicima da
kreiraju radove prilagodene digitalnim platformama. Digitalna umjetnost stvorena pomocu tih alata

Cesto se dijeli na druStvenim mrezama, gdje dobiva globalnu vidljivost.

Ti alati omogucuju umjetnicima da eksperimentiraju s razli¢itim stilovima i tehnikama koje nisu
moguce u tradicionalnim medijima. Na primjer, digitalno slikanje moZze ukljucivati slojeve, efekte
1 korekcije koji mijenjaju tradicionalne umjetni¢ke procese. Umjetnici sada mogu rabiti te alate za
stvaranje djela koja su specifi¢no dizajnirana za viralno Sirenje putem drustvenih mreza, ¢ime se

prilagodavaju ukusu i interesima digitalne publike.

2.5. Vizualna umjetnost u doba mima i ,,dummies“ vodica

U kontekstu digitalne kulture, art mimovi i ,,dummies* vodici postali su popularni formati za
reinterpretaciju klasi¢ne umjetnosti. Shifman (2014.) isti¢e da su mimovi jednostavni, ali snazni
alati za prenoSenje poruka jer kombiniraju vizualne elemente s humoristi¢énim tekstom. Ti formati
koriste se elementima tradicionalne umjetnosti kako bi prenijeli suvremene poruke ili drustvene

komentare, Cesto kroz ironiju i satiru.

Art mimovi Cesto reinterpretiraju poznata umjetnicka djela, smjeStajuci ih u moderni kontekst. Na
primjer, Michelangelova freska Stvaranje Adama Eesto se upotrebljava kao osnova za art mimove,
gdje Bog ne pruza Adamu zivot, ve¢ Wi-Fi signal ili drugi moderni simbol. Ti mimovi odrazavaju

suvremene ovisnosti i digitalnu kulturu, pruzajuéi publici novi nacin povezivanja s umjetnoscéu.



,2Dummies* vodi€i, s druge strane, koriste se jednostavnim i humoristi¢nim prikazima kako bi
objasnili slozene umjetnicke koncepte. Ti vodi¢i, nadahnuti popularnim edukativnim formatom
,For Dummies, omogucuju publici da se ukljuci u sloZene teorije umjetnosti na laksi i zabavniji
nacin. Oni Cesto pojednostavljuju apstraktne ili konceptualne pojmove, €ine¢i ih pristupacnima

§iroj publici.

2.6. Razvoj likovne umjetnosti putem drustvenih mreza

Drustvene mreze postupno su se razvijale kao kljucne platforme za promociju umjetnosti, posebno
likovne umjetnosti, §to je rezultiralo transformacijom nacina na koji umjetnici dijele svoja djela i
kako ih publika dozivljava. Od pocetnih dana digitalnih platformi druStvene mreZze poput
MySpacea, a kasnije Facebooka, omogucile su umjetnicima nove moguénosti za prikazivanje i
dijeljenje svojih djela. No pravi procvat digitalne promocije umjetnosti dogodio se pojavom
Instagrama 2010. godine, platforme koja se od samoga pocetka fokusirala na vizualnu

komunikaciju.

Umjetnici poput Beeplea, koji je postao poznat po svojim svakodnevnim digitalnim radovima,
pokazali su kako se drustvene mreze mogu rabiti ne samo za promociju ve¢ i za kontinuirano
umjetnicko izrazavanje 1 stvaranje digitalnih zajednica. Umjetnici se sada mogu koristiti
Instagramom kako bi izgradili svoje osobne brendove, komunicirali s publikom i prodavali svoja
djela, sve bez posrednika, poput galerija i kustosa. Taj razvoj pokazuje prijelaz iz tradicionalnog

.....

nad svojom karijerom.

Drustvene mreze takoder su omogucdile globalnu vidljivost umjetnika koji dolaze iz manjih
umjetnickih scena ili onih koji nisu u sredi$tu kulturnih srediSta. Time je omoguéena
decentralizacija umjetnicke scene, gdje umjetnici iz razlicitih dijelova svijeta mogu dobiti jednak

pristup publici i trzistu.



2.7. Kultura mima i digitalni formati

Mimovi su postali jedan od glavnih kulturnih proizvoda digitalne ere, osobito u kontekstu vizualne
komunikacije. Prema Richardu Dawkinsu (1976.), koji je prvi skovao pojam mima, mimovi su
jedinice kulturne informacije koje se $ire putem imitacije. U digitalnom dobu mimovi su se razvili
u specifican format vizualne i tekstualne komunikacije koji kombinira slike i kratke poruke kako

bi prenio odredenu ideju, humor ili kritiku.

U kontekstu likovne umjetnosti, art mimovi kombiniraju klasi¢ne umjetnicke slike s modernim
tekstualnim dodacima kako bi prenijeli suvremene poruke. Umjetnicka djela poput Michelangelove
freske Stvaranje Adama, Mona Lise Leonarda da Vincija ili Vriska Edvarda Muncha Cesto se rabe
kao osnova za digitalne mim reinterpretacije. Te slike, koje su nekada bile simboli visoke

umjetnosti, sada su prilagodene za humoristi¢ne ili ironi¢ne komentare o modernom drustvu.

Limor Shifman (2014.) u svojoj knjizi Memes in Digital Culture analizira kako mimovi
funkcioniraju kao vazan alat za digitalnu komunikaciju. Mimovi pruzaju platformu za brzu i
u¢inkovitu komunikaciju ideja, a njihova funkcija u kulturi lezi u njihovoj prilagodljivosti. U
popularnoj kulturi oni postaju alati za izrazavanje drustvenih stavova, dok u visokoj umjetnosti art
mimovi preispituju tradicionalne pojmove umjetnicke vrijednosti i autoriteta. Kombinacija
vizualne umjetnosti i modernih drustvenih poruka u mimovima redefinira ulogu umjetnosti u

digitalnom dobu.

2.8. Digitalni alati i njihova uloga u suvremenoj umjetnosti

Digitalna umjetnost znacajno je napredovala razvojem novih alata i aplikacija koji omogucuju
umjetnicima neogranic¢ene kreativne moguénosti. Photoshop, Procreate, Adobe Illustrator te mnogi

drugi softveri za digitalno crtanje i obradu postali su nezamjenjivi alati za suvremene umjetnike.



Photoshop, na primjer, omogucuje umjetnicima da digitalno manipuliraju fotografijama, stvaraju
slojeve 1 primjenjuju Sirok spektar efekata, ¢ime mogu eksperimentirati s razli¢itim stilovima 1
tehnikama koje nisu moguce u tradicionalnim medijima. Procreate, aplikacija za digitalno crtanje,
iznimno je popularna medu ilustratorima jer omogucuje preciznu kontrolu nad crtanjima i

slikarskim tehnikama, a istovremeno nudi intuitivno sucelje i bogat set alata.

Svi ti alati omogucuju umjetnicima da brzo stvaraju, mijenjaju i distribuiraju svoja djela putem
drustvenih mreza. Primjer digitalnog umjetnika Beeplea pokazuje kako svakodnevna produkcija
digitalne umjetnosti moZe proizvesti izniman interes na druStvenim mrezama, pa ¢ak i posti¢i
komercijalni uspjeh. Njegova prodaja NFT-ova, digitalnih certifikata o vlasniStvu nad umjetnickim
djelima, pokazuje kako su digitalni alati i platforme kao §to su drustvene mreze omogucile potpuno

novu ekonomiju umjetnosti.

2.9. Interaktivnost i demokracija u umjetnosti putem drustvenih mreZa

Jedan od najvaznijih aspekata digitalne umjetnosti putem druStvenih mreza jest interaktivnost.
Publika viSe nije pasivni promatra¢ umjetnickog djela u galeriji, ve¢ aktivni sudionik u Sirenju i
tumacenju umjetnosti. Drustvene mreZze omogucuju izravnu komunikaciju izmedu umjetnika i
publike, Sto stvara prostor za diskusiju, interpretaciju i kritiku. Umjetnici mogu dobiti trenutne

povratne informacije o svojim radovima putem komentara i dijeljenja sadrzaja.

Demokratizacija umjetnosti putem drustvenih mreza odnosi se na ¢injenicu da je umjetnost sada
dostupna svima. Castells (2007.) isti¢e da drustvene mreZze omogucuju globalnu komunikaciju i
participaciju, gdje svi korisnici mogu imati pristup umjetnickim djelima, bez obzira na njihovu
fizicku lokaciju ili socijalni status. To je posebno vazno za umjetnike iz manjih ili manje poznatih
sredina, koji sada imaju priliku prikazati svoja djela Siroj publici, bez potrebe za fizickim

izlozbenim prostorima.



Ta interaktivnost takoder potice participativnu kulturu, gdje publika postaje sukreator umjetnickih
sadrzaja. Publika Cesto reinterpretira i dijeli umjetnicka djela putem mim kulture, stvaraju¢i nove
verzije izvornih djela koje se prilagodavaju njihovu vlastitom kontekstu i interesima. Ta dinamika
stvara novi oblik umjetnickog izraza gdje se tradicionalni modeli umjetni¢ke distribucije i

vrednovanja preispituju u digitalnoj sferi.



3. Metodologija

Metodologija ovoga rada temelji se na kvalitativnom istrazivanju koje ¢e obuhvatiti analizu
sadrzaja art mimova i ,,dummies‘ vodica s drustvenih mreza. Cilj istrazivanja jest istraziti kako ti
digitalni formati reinterpretiraju umjetnicka djela i prenose poruke suvremenom drustvu, kao i

kakav utjecaj imaju na percepciju umjetnosti.

3.1. Istrazivacki pristup

Rad se koristi kvalitativnom analizom sadrzaja kao osnovnom metodom istrazivanja. Kvalitativna
analiza sadrzaja omogucuje dublje razumijevanje znacenja koje se prenosi slikama i tekstualnim
porukama unutar art mimova i ,,dummies‘ vodica. U tom kontekstu, art mimovi i ,,dummies* vodici
analiziraju se u svrhu razumijevanja kako se vizualni i tekstualni elementi rabe za prijenos

odredenih kulturnih, drustvenih i umjetnickih ideja.

3.2. Odabir uzorka

Uzorak za istrazivanje obuhvaca art mimove i ,,dummies* vodice prikupljene s druStvenih mreza,
ukljucujuéi platforme poput Instagrama, Facebooka, Twittera i TikToka. Primjeri mimova
prikupljeni su pomocu klju¢nih hashtagova kao §to su #artmemes, #arthumor, #dummiesguide,
#classicalartmemes, koji omogucéuju prepoznavanje popularnih i relevantnih primjera. Uzorak ¢e
ukljucivati oko 20 do 30 art mimova i 10-ak ,,dummies* vodi¢a, koji ¢e biti analizirani prema

unaprijed definiranim kriterijima.



Kriteriji za odabir uzorka:

1. Viralnost — odabrani su mimovi i vodi¢i koji su dobili visok broj lajkova, dijeljenja

i komentara, $to ukazuje na njihov utjecaj na publiku.

2. Relevantnost za umjetni¢ku tematiku — primjeri koji se referiraju na klasicna ili

suvremena umjetnicka djela ili teorije.

3. Raznolikost formata — ukljuCeni su razli¢iti formati art mimova, od klasi¢nih

slikovnih mimova do interaktivnih vodica.

3.3. Prikupljanje podataka

Podaci su prikupljeni pretrazivanjem relevantnih hashtagova na drustvenim mrezama i koristenjem
specijaliziranih profila posveéenih art mimovima i vodi¢ima. Profilima kao S$to su
(@classical art memes na Instagramu i @art_bastard na Twitteru upravljaju korisnici koji dijele
art mimove 1 sadrzaje vezane uz umjetnost. Analizirat ¢e se primjeri s tih profila te najpopularniji

i viralni sadrzaji.

3.4. Analiti¢ki okvir

Analiza prikupljenih podataka provest ¢e se u sljede¢im fazama:

1. Vizualna analiza:

. Ispitat ¢e se kako su vizualni elementi koriSteni u mimovima i vodi¢ima za prijenos

znacenja. Analizirat ¢e se stilizacija slika, kompozicija, uporaba boja i umjetnickih simbola te kako
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oni prenose specificne poruke ili ironiju. Primjerice, analiza ¢e se fokusirati na koriStenje klasi¢nih

umjetnickih djela kao vizualnih referenci.
2. Tekstualna analiza:

. Mimovi i1 vodi€i Cesto kombiniraju slike s tekstom kako bi postigli humoristi¢ne ili
kriticke ucinke. Tekstualna analiza usmjerit ¢e se na ton i stil teksta, vrste humora (sarkazam,

ironija) te kako se tekstualne poruke odnose prema vizualnim elementima.
3. Kontekstualna analiza:

. Ispitat ¢e se Siri kontekst u kojem mimovi nastaju i Sire se. Analiza ¢e obuhvatiti
kako drustvene mreze utjecu na Sirenje i popularnost tih formata te kako publika reagira na sadrzaje
(komentarima, dijeljenjem i lajkovima). Fokus ¢e biti na tome kako drusStveni i kulturni kontekst

oblikuje recepciju tih digitalnih formata.

3.5. Ogranicenja istraZivanja

Jedno od ogranienja ovoga istrazivanja jest ogranicen broj primjera koji su uklju€eni u analizu
zbog vremena i resursa. Istrazivanje se fokusira na najpopularnije formate art mimova i vodica, pa
postoji mogucénost da neki manje poznati i specificni formati ostanu neobradeni. Takoder,
subjektivnost u tumacenju sadrzaja predstavlja potencijalno ograni¢enje, s obzirom na to da se

analiticki okvir oslanja na osobnu interpretaciju vizualnih i tekstualnih elemenata.

3.6. Etika istraZivanja

Svi podaci prikupljeni za ovu analizu javno su dostupni putem drustvenih mreza, $to znaci da nema
potrebe za dodatnim etickim pristankom autora sadrzaja. No u analizi ¢e se poStovati autorska

prava i svi relevantni sadrzaji bit ¢e pravilno atribuirani korisnicima koji su ih stvorili.
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4. Analiza i interpretacija sadrzaja

4.1. Primjer 1: ,,When the sign in the museum tells you not to touch anything*

When the sign in the museum tells you
not to touch anything

Slika 1. Preuzeto u cijelosti (Pinterest)

Vizualni aspekti:

Ovaj mim koristi se poznatom baroknom slikom na kojoj je prikazana figura koja ne postuje
znakove upozorenja u muzeju. Slika rabi chiaroscuro tehniku (jak kontrast svjetla i sjene), koja je
tipina za barokna djela, stvaraju¢i ozbiljan ton slike. Medutim, humoristi¢nim tekstom koji se

odnosi na muzejske znakove ozbiljnost slike se ironizira.
Tekstualna analiza:

Poruka mimova rabi suvremeni jezik kako bi stvorila humor. ,,When the sign in the museum tells

you not to touch anything* rabi kontrast izmedu muzejske ozbiljnosti i svakodnevne situacije
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ignoriranja pravila, Sto stvara smijesan ucinak. Taj primjer pokazuje kako se klasi¢na umjetnost

moze transformirati humoristiénim dodacima koji se odnose na modernu svakodnevicu.

Kontekstualna analiza:

Publika na drustvenim mreZama prepoznaje ovu situaciju kao nesto s ¢ime se Cesto susre¢u u
stvarnom zivotu prilikom posjeta muzejima, §to im omogucuje da se povezu s mimom. Viralnost
tih mimova ukazuje na to da takvi sadrzaji olakSavaju identifikaciju publike s umjetnoscu,

smanjujuci distancu izmedu visoke kulture i svakodnevnog iskustva.

4.2. Primjer 2: ,,I just ended a S-year relationship*

I just ended a 5
year relationship

-

Omg are you ok?

Yeab}l'm fine,
it wasn'timy.
rgelatlonsml&lp‘

Slika 2. Preuzeto u cijelosti (Pinterest)

Vizualni aspekti:

Ovaj mim koristi se slikom dviju Zena, prijateljica koje sjede zajedno i razgovaraju u prirodnom
okruzenju. Jedna zena, koja djeluje zabrinuto, pita drugu je li u redu, dok druga Zena s blagim

osmijehom odgovara da je dobro jer prekid o kojem razgovaraju nije njezin.

Tekstualna analiza:
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Tekstualni dio mimova koristi se humorom kako bi prikazao apsurdnost situacije u kojoj se netko
emotivno distancira od problema koji zapravo nije njegov. Ironija u tekstu naglasava nedostatak

empatije u svakodnevnim situacijama.
Kontekstualna analiza:

Ovaj mim odrazava suvremene drustvene dinamike u kojima se emocionalni problemi cesto ne
shvacaju ozbiljno, a empatija se ponekad trivijalizira. Prijateljski razgovori prikazani na slici

postaju sredstvo za humoristi¢nu refleksiju o distanci i ravnodusnosti u meduljudskim odnosima.

4.3. Primjer 3: ,,Please enter your PIN...*

Slika 3. Preuzeto u cijelosti (Pinterest)

Vizualni aspekti:

Ovaj mim koristi se freskom Michelangela Stvaranje Adama, jednom od najpoznatijih slika u
povijesti umjetnosti. Izvorna slika prikazuje Boga kako pruza ruku Adamu, simbolizirajuci
darivanje zivota. U mimu je taj ¢in zamijenjen modernim elementom — POS uredajem za unos PIN-

a. Freska zadrzava originalnu kompoziciju i boje, ali dodatak uredaja drasti¢no mijenja znacenje
slike.
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Tekstualna analiza:

Tekst ,,Please enter your PIN...*“ uvodi humoristi¢an element, komentiraju¢i suvremenu ovisnost
o tehnologiji i financijskim transakcijama. To je ironi¢no jer povezuje sveti trenutak stvaranja sa
svakodnevnim, banalnim ¢inom unosa PIN-a, ¢ime se svetost izvorne slike pretvara u nesto

trivijalno.
Kontekstualna analiza:

Ovaj mim koristi se kontrastom izmedu svete scene i svakodnevnog ¢ina kako bi komentirao
moderni nacin zivota, gdje su financijske transakcije postale sveprisutne i gotovo ritualne. Publika
koja se susreée s tim mimom vjerojatno ¢e prepoznati ironiju i humor u preoblikovanju klasi¢ne

slike u simbol modernog konzumerizma.

4.4. Primjer 4: ,,How Munch?!“

Slika 4. Preuzeto u cijelosti (Pinterest)
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Vizualni aspekti:

Ovaj mim koristi se slikom Frisak Edvarda Muncha, poznatom po izrazavanju egzistencijalne
tjeskobe i straha. Umjesto originalnog izraza lica, mim dodaje tekstualni element ,,How Munch?!*
(igra rije¢i na ,,How much?“, Sto znaci ,,Koliko kosta?), dok se u pozadini zadrzavaju

prepoznatljive ekspresionisticke boje i stil.
Tekstualna analiza:

Tekstualni dodatak mijenja cijeli ton slike, zamjenjujuci egzistencijalnu tjeskobu pitanjem o cijeni,
Sto stvara humor kroz ironiju i igru rijeci. Ovdje se rabi prezime umjetnika kako bi se stvorila

dvosmislenost, kombiniraju¢i strah i komercijalizam.
Kontekstualna analiza:

Mim komentira nasa suvremena iskustva s konzumerizmom, gdje se vrijednosti ¢esto svode na
pitanje cijene. Ovaj mim humoristi¢no preispituje kako komercijalizacija moze utjecati na naSe

percepcije, ¢ak i onih najslozenijih emocionalnih stanja prikazanih u umjetnosti.

4.5. Primjer 5: ,,Are you feeling ok?* / ,,Yeah I’'m good“

“Are you feeling ok?”

“Yeah I'm good”

Slika 5. Preuzeto u cijelosti (Pinterest)
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Vizualni aspekti:

Ovaj mim koristi se poznatom slikuom Mona Lisa Leonarda da Vincija, ali je prikazuje u
izmijenjenom stanju, gdje Mona Lisa izgleda iscrpljeno i neuredno, s raS¢upanom kosom i tamnim
podo¢njacima. Ta verzija Mona Lise stvara kontrast izmedu izvorne slike, koja simbolizira

eleganciju, i ove, koja odrazava iscrpljenost.
Tekstualna analiza:

Dijalog ,,Are you feeling ok?* / ,,Yeah I'm good* koristi se ironijom kako bi prikazao moderni
problem: pretvaranje da je sve u redu kada ocito nije. Humor proizlazi iz vizualnog nesklada

izmedu odgovora i stvarnoga stanja prikazanog lika.
Kontekstualna analiza:

Ovaj mim rezonira s publikom koja prepoznaje situaciju kada se osjecaju loSe, ali ne zele priznati
ili pokazati taj osjecaj. U modernom drustvu, gdje je ¢esto vazno pokazati vanjsku stabilnost, ovaj

mim koristi se klasicnom umjetnoscu kako bi prikazao svakodnevnu stvarnost i drustvene pritiske.

4.6. Primjer 6: ,,God, why did you create us?* / ,,Felt cute, might delete later*

felt cute,
might delete later

@talibbarwale

Slika 6. Preuzeto u cijelosti (Pinterest)

17



Vizualni aspekti:
Ovaj mim koristi se klasi¢nom religijskom slikom koja prikazuje Isusa Krista u dijalogu sa zenom
u ruralnom okruZzenju. Likovi su prikazani s ozbiljnim izrazima lica, a njihova poza sugerira vazan

razgovor. Boje su suzdrzane, a scena odiSe mirom, karakteristicnim za klasi¢ne religijske slike.
Tekstualna analiza:

Tekst ,,God, why did you create us?* odrazava pitanje koje simbolizira ljudsku potragu za smislom
postojanja, dok je Isusov odgovor: ,,Felt cute, might delete later* moderni internetski mim izraz,
Cesto koriSten na drustvenim mrezama kako bi se opisala trenutna emocija ili impulzivna akcija.

Taj humoristi¢ni tekst stvara kontrast izmedu ozbiljne teme postojanja i lezerne, trivijalne reakcije.
Kontekstualna analiza:

Ovaj mim koristi se humorom kako bi prikazao modernu perspektivu na religijske i filozofske
teme. Spoj klasi¢ne umjetnosti i suvremenog jezika stvara ironiju, sugeriraju¢i kako su cak i
najvaznija pitanja danasnjice ponekad trivijalizirana u digitalnoj kulturi. Mim odrazava suvremeni

nacin komunikacije i interakcije, gdje se duboke teme ¢esto obraduju na povrSan nacin.

4.7. Primjer 7: ,,Please stop singing Backstreet Boys* / ,,Tell me why*

Please stop singing
Backstreet Boys

Slika 7. Preuzeto u cijelosti (Pinterest)
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Vizualni aspekti:
Ovaj mim koristi se klasi¢nom slikom muskarca koji svira lutnju i Zene koja ga slusa. Slikoviti
detalji, poput luksuzne odjece i interijera, odaju dojam elegancije i sofisticiranosti, karakteristicne

za portrete iz proslih stoljeca.
Tekstualna analiza:

Tekstualni element ,,Please stop singing Backstreet Boys* u kombinaciji s odgovorom ,,Tell me
why* referira na poznatu pjesmu ,,] Want It That Way* grupe Backstreet Boys. Mim se koristi

ironijom jer ozbiljna slika i povijesni kontekst dolaze u sukob s modernom pop-kulturom.
Kontekstualna analiza:

Ovaj mim stvara humor neocekivanim kontrastom izmedu staroga i novoga, kombinirajuci
klasi¢nu umjetnost s modernom glazbom. Takvi spojevi odrazavaju suvremenu kulturu, koja cesto
mijesa proslost i sadasnjost kako bi stvorila humoristi¢ne situacije koje su prepoznatljive Sirokoj

publici.

4.8. Primjer 8: ,,I made this cute scarf from all the red flags you gave me*

| made this
cute scarf from
all the red flags
you gave me

Slika 8. Preuzeto u cijelosti (Pinterest)
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Vizualni aspekti:

Ovaj mim koristi se portretom mlade Zene iz klasi¢ne umjetnosti, koja je prikazana u opustenom,
ali elegantnom polozaju, s blagim osmijehom i pogledom prema promatracu. Njezina odjeca i poza

odaju dojam spokojne elegancije, karakteristi¢ne za portrete iz 18. 1 19. stoljeca.
Tekstualna analiza:

Tekst ,,I made this cute scarf from all the red flags you gave me* koristi se metaforickim jezikom
kako bi komentirao odnose u kojima su upozoravaju¢i znakovi (,red flags*) ignorirani ili
pretvoreni u nesto korisno, poput Sala. Taj humoristican prikaz odrazava kako ljudi Cesto
zanemaruju ili racionaliziraju probleme u odnosima, a tekst stvara ironiju kombiniranjem ozbiljnog

tona slike i lezerne, moderne fraze.
Kontekstualna analiza:

Mim se oslanja na suvremene druStvene diskurse o toksi¢nim odnosima i emocionalnom rastu.
Koristenjem klasi¢ne umjetnosti stvara se kontrast izmedu uzviSenih, idealiziranih prikaza iz
proslih vremena i suvremenih problema u vezama. Ta kombinacija stvara humor, ali i poziva na

refleksiju o tome kako interpretiramo i obradujemo emocionalne izazove.

4.9. Primjer 9: ,,Are you single?* / ,No, I’'m album*

Are you single?

PINHUMOUR.COM

Slika 9. Preuzeto u cijelosti (Pinterest)
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Vizualni aspekti:

Ovaj mim koristi se klasi¢énim prikazom para iz 19. stolje¢a, smjestena u vrt, gdje muskarac i zena
sjede u razgovoru. OkruZenje i odjeca likova odaju dojam drustvenog i kulturnog konteksta toga

vremena, s pazljivo oslikanim detaljima koji naglasavaju eleganciju i sofisticiranost.
Tekstualna analiza:

Tekst ,,Are you single?“ / ,,No, I’'m album*® koristi se igrom rijeci kako bi stvorio humor. Umjesto
jednostavnog odgovora na pitanje o romanti¢nom statusu, tekst pretvara ,single* u ,album®,
referirajuci se na glazbeni format. Taj humoristi¢ni pristup stvara neobican i neoc¢ekivan obrat u

komunikaciji, $to naglasava komic¢nu prirodu odgovora.
Kontekstualna analiza:

Mim se koristi kombinacijom klasi¢ne umjetnosti i suvremenog jezika kako bi prikazao drustvene
interakcije na nacin koji je prepoznatljiv modernoj publici. Kontrast izmedu ozbiljnog tona klasi¢ne
slike 1 igre rijeci stvara humor, ali takoder odrazava nasa o¢ekivanja u komunikaciji i kako razliciti

konteksti mogu promijeniti znac¢enje jednostavnih pitanja.

4.10. Primjer 10: ,,Having an Enlightened Discussion: Me, Myself, and I*

HAVING AN ENLIGHTENED DISCUSSION

Slika 10. Preuzeto u cijelosti (Pinterest)
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Vizualni aspekti:

Ovaj mim Kkoristi se portretom iz baroknog razdoblja, prikazujuéi istu osobu u trima razli¢itim
pozama. Izvorno umjetnic¢ko djelo zadrzava klasi¢ne karakteristike barokne portretistike, s bogatim
detaljima u odjeci i ekspresijama lica. Trostruka perspektiva daje dojam viSestruke prisutnosti iste

osobe, §to je vizualno zanimljivo i dinami¢no.
Tekstualna analiza:

Tekst ,,Having an Enlightened Discussion® na vrhu slike u kombinaciji s natpisima ,,Me*,
»Myself, 1 ,I“ iznad svake figure stvara humoristican prikaz unutarnjeg dijaloga ili
samopromisljanja. Ta je fraza Cesto koriStena u kontekstu introspekcije ili samopouzdanja, Sto

stvara ironi¢an ton u odnosu na ozbiljan vizual.
Kontekstualna analiza:

Ovaj mim odrazava suvremeni koncept introspekcije 1 samosvijesti, gdje pojedinac cesto
preispituje vlastite odluke i misli. KoriStenje klasi¢nog portreta za prikaz te moderne teme stvara
kontrast izmedu prosloga i sadasnjega vremena, Sto dodatno pojacava humor. Mim se takoder moze
interpretirati kao komentar na egoizam ili samozivost, gdje se cijeli dijalog odvija unutar jednoga

uma, bez vanjskog inputa.
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5. Rasprava

5.1. Kultura reinterpretacije umjetnosti kroz art mimove

Jedan od klju¢nih fenomena koji proizlaze iz analize art mimova jest njihova funkcija u
reinterpretaciji klasi¢nih umjetnic¢kih djela u digitalnom dobu. Art mimovi koriste se poznatim
umjetnickim djelima, Cesto iz razdoblja klasicizma, renesanse ili modernizma, te ih smjesStaju u
suvremeni kontekst dodavanjem humoristi¢nih, ironi¢nih ili sarkasti¢nih elemenata. Taj proces
reinterpretacije umjetnosti olakSava pristup klasi¢énim djelima $iroj publici, jer kombinira vizualnu

ljepotu originalnih umjetnickih djela s modernim, svakodnevnim temama.

Prema Shifmanu (2014.), mimovi djeluju kao kulturne jedinice koje se brzo Sire putem drustvenih
mreza 1 prilagodavaju svojoj okolini. U sluc¢aju art mimova, ta prilagodba manifestira se
prevodenjem slozenih umjetnickih poruka u jednostavnije, ¢esto humoristi¢ne forme koje su lakSe
razumljive §iroj publici. Na taj nain mimovi premoscuju jaz izmedu visoke umjetnosti, koja je
tradicionalno bila rezervirana za elitu, i popularne kulture, koja je sada dostupna svima putem

digitalnih medija.

Medutim, ta reinterpretacija nije uvijek benigna. Postoji opasnost da se izvorna dubina umjetnickih
djela izgubi u procesu digitalne prilagodbe. KoriStenje klasicnih djela poput Stvaranja Adama ili
Mona Lise u art mimovima Cesto trivijalizira njihovo povijesno i kulturno znacenje. Dok izvorna
djela nose sloZene estetske, filozofske ili duhovne poruke, mimovi ih smjestaju u kontekst
modernih problema, poput ovisnosti o tehnologiji ili konzumerizma. Ta povr$na interpretacija ¢esto
moze zasjeniti dublji smisao umjetnickog djela, smanjujuéi ga na razinu zabave i trenuta¢nog

uzitka.
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5.2. Uloga drustvenih mreZa u Sirenju umjetni¢kog sadrzaja

Drustvene mreze, kao kljuéni mediji za Sirenje digitalne umjetnosti, odigrale su veliku ulogu u
transformaciji umjetni¢kog pejzaza. Platforme poput Instagrama, Facebooka i1 TikToka omogucile
su umjetnicima da dosegnu globalnu publiku u kratkom vremenu, stvarajuéi virtualne galerije koje
su dostupne svima. Te platforme ne samo da omogucuju Sirenje umjetnickih djela ve¢ i olakSavaju

interakciju izmedu umjetnika i publike, ¢ime se stvara nova dinamika u percepciji umjetnosti.

Lev Manovich (2001.) tvrdi da digitalna umjetnost postaje integralni dio suvremene kulture upravo
pomocu tih platformi, gdje se tradicionalni koncepti umjetnickog autoriteta preispituju. Umjetnici
koji djeluju na drustvenim mrezama mogu zaobi¢i tradicionalne mehanizme distribucije (galerije,
aukcijske kuce), Sto im omogucuje izravan kontakt s publikom i ve¢i stupanj kontrole nad vlastitim
radom. No taj model ima i svoje izazove — umjetnici su ¢esto suoceni s pritiskom da proizvode
sadrzaj koji je ,viralan® ili prilagoden trenutnim trendovima, §to moze naruSiti autenti¢nost

umjetnickog izraza.

Uloga drusStvenih mreza u distribuciji umjetnickih sadrzaja takoder postavlja pitanje o trivijalizaciji
umjetnosti. Kao $to se moglo vidjeti u primjerima, art mimovi koriste se slikama koje su stolje¢ima
imale duboko kulturno znacenje, ali ih digitalni format Cesto svodi na razinu zabave ili kritike
suvremenog drustva. lako drustvene mreze omogucuju Sirenje umjetnosti $iroj publici, one takoder
poti€u povrsan nacin konzumacije umjetnickih djela, gdje se djelo brzo konzumira, dijeli i

zaboravlja, umjesto da poti¢e dublju refleksiju.

Drustvene mreZe, osobito Instagram, TikTok i Twitter, igraju klju¢nu ulogu u Sirenju umjetnickih
djela u digitalnoj eri. Svaka od tih platformi ima specifi¢an na¢in na koji umjetnici mogu doseci
svoju publiku. Na primjer, Instagram, koji je usmjeren na vizualne sadrZaje, omogucuje
umjetnicima da predstave svoje radove putem postova, storija i galerija slika, dosezuéi globalnu

publiku putem hashtagova 1 algoritama koji favoriziraju vizualno atraktivne sadrzaje. Digitalne
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platforme poput Instagrama, TikToka i Twittera postale su klju¢ne za promociju i distribuciju
umjetnickih djela u digitalnoj eri. Svaka platforma ima svoj specifi¢an na¢in kako umjetnici mogu
pristupiti publici, a algoritmi tih platformi odreduju kako ¢e odredeni sadrzaj postati popularan ili

viralan.

Instagram, s naglaskom na vizualnu prirodu, pruza umjetnicima prostor za prikazivanje njihovih
djela u obliku postova ili storija. Upotrebom hashtagova i algoritama koji promoviraju vizualno
atraktivne sadrzaje umjetnici mogu doseci globalnu publiku. TikTok, s druge strane, omogucuje
krace forme videosadrzaja koje ¢esto ukljucuju interakciju s trendovima. Umjetnici se koriste tom
platformom za kreativno prikazivanje svojih radova putem brzih, dinami¢nih videozapisa. Twitter
pruza platformu za krace, tekstualne forme umjetnicke promocije, ali njegova viralna priroda

omogucuje brzo Sirenje sadrzaja koji rezonira s korisnicima.

Medutim, algoritmi tih platformi Cesto poti¢u stvaranje sadrzaja koji je dizajniran da bude
,»lajkabilan“ ili vizualno privlacan, $to moZe utjecati na umjetnicki izraz. Umjetnici su Cesto pod
pritiskom da prilagode svoj rad kako bi odgovarao formatima koje platforme preferiraju. Ta
promjena moze dovesti do kompromisa u autenti¢nosti umjetnickog izraza u korist popularnosti i

vidljivosti.

Prilagodba umjetnickog izraza algoritmima drustvenih mreZa

Svaka digitalna platforma ima svoje specifine zahtjeve i algoritme koji odreduju kako se
umjetnicki sadrzaji prezentiraju i Sire. Instagram favorizira slike visoke vizualne kvalitete i
kreativnost u prezentaciji, $to tjera umjetnike da prilagode svoje radove kako bi bili privla¢ni §iroj
publici. TikTok, s kratkim videoformatima, potice umjetnike da stvore dinamicne, brze prikaze
svojih djela, dok Twitter omogucuje brzo dijeljenje misli i ideja o umjetnosti, ali ogranic¢ava prostor

za detaljnije prikaze umjetnickih djela.
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Umjetnici se moraju prilagoditi tim algoritmima kako bi njihova djela postala vidljiva, Cesto
zrtvujudi dublji umjetnicki izraz za popularnost i doseg. Ta prilagodba dovodi do promjene nacina
na koji se umjetnost dozivljava i interpretira — od tradicionalnih djela u galerijama, sada postaje

brza, digitalna i ¢esto usmjerena prema masovnoj potrosnji.

5.3. Drustvena i kulturna uloga art mimova

Art mimovi predstavljaju kreativni most izmedu klasi¢ne umjetnosti i suvremenog drustva,
koriste¢i se humorom 1 ironijom za preispitivanje suvremenih druStvenih i kulturnih normi. Na
temelju ove analize jasno je da se mnogi art mimovi koriste klasicnim umjetni¢kim djelima kao
temeljem za kritiku suvremenih problema kao §to su ovisnost o tehnologiji, konzumerizam i
promjena u meduljudskim odnosima. Analizirani mimovi izravno komentiraju kako tehnologija

mijenja naSu svakodnevicu, ali i nasu percepciju umjetnosti.

Ta refleksija suvremenih tema kroz prizmu klasi¢ne umjetnosti stvara prostor za ironi¢ni dijalog
izmedu proSlosti 1 sadaSnjosti. Marshall McLuhan (1964.) u svojoj teoriji o medijima tvrdi da
mediji mijenjaju nacin na koji percipiramo svijet, a art mimovi kao specifican format digitalnog
medija preoblikuju nacin na koji promatramo i dozivljavamo umjetnost. Dok izvorna umjetni¢ka
djela Cesto prenose univerzalne poruke o ljudskom stanju, mimovi ih smjestaju u vrlo specifican

drustveni kontekst 21. stoljeca.

Ovdje se javlja paradoks: s jedne strane, art mimovi ¢ine umjetnost pristupa¢nijom i omogucuju
Siroj publici da se poveze s umjetnickim djelima, dok s druge strane riskiraju da te poruke budu
pojednostavljene i dekonstruirane do te mjere da izgube svoje izvorno znacenje. Mimovi postaju
platforma za drustveni komentar, ali ta platforma Cesto trivijalizira ili karikira izvorno znacenje

diela.
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5.3.1. Detaljnija analiza druStvene uloge art mimova

Detaljna analiza art mimova pokazuje da oni ne samo da se koriste klasicnom umjetnos¢u kao
izvorom inspiracije ve¢ i kao sredstvom za kritiku drustvenih promjena i svakodnevnih iskustava
putem digitalnog humora. Mimovi rabe vizualne elemente klasicne umjetnosti kako bi istaknuli
suvremene probleme poput konzumerizma, tehnologije, politike i odnosa medu ljudima. Njihov

humor moze biti alat za drustvenu kritiku, pa ¢ak i za izazivanje politickih debata.

Primjerice, art mimovi ¢esto se koriste likovima iz klasi¢ne umjetnosti kako bi parodirali politicke
dogadaje. Mimovi koji se koriste slikama poput Mona Lise s dodacima modernih politickih simbola
koriste se ironijom kako bi komentirali aktualne politi¢ke promjene i sukobe. Publika prepoznaje

te simbole i rabi ih za Sirenje politickih stavova putem drustvenih mreza.

Osim politickih tema, art mimovi Cesto se bave i konzumerizmom. Mim Munchova FVriska, koji
umjesto tjeskobe prikazuje financijsku uznemirenost, prikazuje kako moderni konzumerizam
redefinira nacin na koji dozivljavamo svijet oko sebe. Ti vizualni prikazi koriste se humorom, ali

iza njih Cesto se krije duboka drustvena kritika.

Razlicite funkcije art mimova u drustvu

Art mimovi nisu samo digitalne ilustracije, ve¢ se upotrebljavaju i kao alati za izrazavanje
drustvenih stavova i kritike. KoriStenjem poznatih slika iz klasi¢ne umjetnosti u kombinaciji s
modernim humorom ti mimovi ¢esto preispituju tradicionalne norme, dok istovremeno prepoznaju
1 ironiziraju suvremene drustvene fenomene. Mimovi se mogu kategorizirati prema njihovoj
funkciji — neki prenose politicke poruke, dok drugi sluze kao kritika konzumerizma i1 ovisnosti o

tehnologiji.

Putem tih slika art mimovi predstavljaju univerzalne probleme suvremenog drustva, koriste¢i se

umjetnickim izri¢ajem na nacin koji je pristupa¢an masama.
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5.4. Interaktivnost i participacija publike

Jedna od najve¢ih prednosti druStvenih mreza u kontekstu Sirenja umjetnosti jest njihova
interaktivnost. Za razliku od tradicionalnih medija, gdje je publika pasivni promatrac, druStvene
mreze omogucéuju publici da aktivno sudjeluje u tumacenju i distribuciji umjetnickih djela. Publika
na drustvenim mrezama moze dijeliti, komentirati, lajkati i reinterpretirati art mimove, ¢ime postaje

aktivni sudionik u procesu distribucije i reinterpretacije umjetnosti.

Taj participativni model stvara novu dinamiku izmedu umjetnika i publike. Umjetnici viSe ne
djeluju u izolaciji od svoje publike; naprotiv, publika sada ima izravnu ulogu u stvaranju znacenja
umjetnickog djela. Mimovi koji postaju viralni ¢esto su oni koji najbolje rezoniraju s publikom, $to

pokazuje kako publika moze oblikovati popularnost i vidljivost odredenih umjetnickih formi.

Ta demokratizacija umjetnosti omogucuje $iroj publici pristup umjetnickim djelima, ali takoder
postavlja pitanja o kvaliteti i autenti¢nosti tih reinterpretacija. Umjetnost vise nije elitni fenomen,
ve¢ postaje dostupna svima — no postavlja se pitanje do koje mjere taj participativni model utjece

na percepciju kvalitete 1 vaznosti umjetnickih djela.

5.5. Suvremena digitalna umjetnost i NFT-ovi

Razvoj NFT-ova (non-fungible tokens) predstavlja jedan od najnovijih trendova u digitalnoj
umjetnosti. NFT-ovi omogucuju umjetnicima prodaju digitalnih djela s jedinstvenim certifikatom
autenti¢nosti, ¢ime se omogucuje trziSte digitalnih umjetnickih djela koje nije ograniceno
tradicionalnim galerijama ili aukcijskim ku¢ama. Umjetnici sada mogu prodavati digitalne slike,

videozapise, pa ¢ak i art mimove kao jedinstvene kolekcionarske predmete.
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Taj novi oblik digitalne umjetnosti omogucéuje umjetnicima da svoje radove monetiziraju na nacin
koji je dosad bio nezamisliv. Umjetnici poput Beeplea postali su pioniri na tom trzistu, prodajuci
svoja digitalna djela za milijune dolara. No NFT-ovi takoder izazivaju rasprave o vrijednosti
umjetnosti u digitalnom dobu. Pitanja o autenti¢nosti, vlasniStvu i ekoloSkim posljedicama

stvaranja i transakcija NFT-ova otvaraju nova eticka pitanja u umjetnic¢koj zajednici.

NFT-ovi kao disruptivna tehnologija u umjetnosti

Pojavom NFT-ova svijet digitalne umjetnosti dozivljava revoluciju. Taj novi oblik digitalne
imovine omogucuje umjetnicima da prodaju svoja djela na trziStu s jedinstvenim digitalnim
certifikatom autenti¢nosti. NFT-ovi omogucuju umjetnicima da digitalno djelo bude jedinstveno,
iako se moze beskonacno reproducirati online. To postavlja nova pitanja o vlasniStvu u digitalnom

dobu — kako djelo moze biti jedinstveno ako ga svatko moze vidjeti i dijeliti?

Umjetnici poput Beeplea, koji su postali pioniri u NFT svijetu, redefinirali su ulogu digitalne
umjetnosti u kontekstu trzista. Prodajom digitalnih umjetnickih djela za visoke iznose oni pokazuju
kako digitalna umjetnost moze imati stvarnu trziSnu vrijednost, otvaraju¢i vrata mnogim mladim
umjetnicima. Medutim, NFT-ovi takoder donose eticka pitanja, osobito u pogledu ekoloskog otiska

povezanog s tehnologijom blockchaina koja pokrece te transakcije.
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6. Zakljucak

Digitalna transformacija likovne umjetnosti putem platformi drustvenih mreza predstavlja znac¢ajan
pomak u nacinu na koji umjetnost postoji, stvara se i konzumira. Art mimovi i ,,dummies* vodici
postali su klju¢ni formati za reinterpretaciju klasi¢nih i suvremenih umjetnickih djela, ¢ime su
otvorili vrata umjetnosti za Siru i heterogeniju publiku. Ti digitalni formati uspjeli su premostiti
tradicionalne granice izmedu visoke i popularne kulture, ¢ine¢i umjetnost dostupnom i

razumljivom svakodnevnom korisniku druStvenih mreZza.

Jedna od najve¢ih prednosti art mimova i dummies vodica jest njihova sposobnost da
demokratiziraju pristup umjetnosti. Umjetnici vise nisu ograniceni na galerijske prostore, a publika
viSe nije pasivni promatra¢, ve¢ aktivni sudionik u interpretaciji i Sirenju umjetnickih djela.
Drustvene mreze, posebno Instagram i TikTok, omogu¢ile su umjetnicima da izravno komuniciraju
sa svojom publikom i stvaraju sadrzaje koji su brzo dostupni milijunima korisnika diljem svijeta.
Ta demokratizacija umjetnosti omogucuje Sirem dijelu populacije, koji mozda nema pristup

tradicionalnim umjetnickim prostorima, sudjelovanje u umjetnic¢koj diskusiji.

Medutim, takav proces nosi i odredene rizike. Trivijalizacija umjetnosti postaje znacajan problem
u digitalnom dobu. Klasi¢na umjetnicka djela, koja su stolje¢ima imala duboko znacenje, sada se
Cesto upotrebljavaju kao osnova za Sale ili satiru u art mimovima. Taj proces preoblikovanja moze
smanjiti originalnu vrijednost i poruku umjetnickih djela, svode¢i ih na trenutnu zabavu bez dublje

refleksije.

Art mimovi 1 ,,dummies* vodic¢i pokazuju kako humor i ironija igraju klju¢nu ulogu u modernoj
digitalnoj umjetnosti. Ti formati Cesto se koriste klasicnim umjetni¢kim djelima kako bi prenijeli
poruke o suvremenom drustvu, tehnologiji, konzumerizmu i meduljudskim odnosima. Na primjer,
mimovi nastali na temelju umjetnickih djela Stvaranje Adama ili Mona Lisa koriste se humorom

kako bi kritizirali ovisnost o tehnologiji ili povr§nost modernih drustvenih trendova. Taj oblik
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humora omogucuje publici da se poveze s umjetnos¢éu na osobniji nacin, ¢ime se stvara prostor za

refleksiju o suvremenim drustvenim pitanjima.

Ipak, postoji paradoks u koriStenju humora u umjetnosti. S jedne strane, humor ¢ini umjetnost
pristupacnijom i blizom publici, dok s druge strane postoji rizik da izvorna poruka umjetnickog
djela bude izgubljena ili iskrivljena. Taj paradoks ilustrira sloZenost art mimova — oni su

istovremeno alat za edukaciju i zabavu, ali 1 potencijalni izvor trivijalizacije umjetnicke tradicije.

Razvoj digitalnih platformi i novih tehnologija poput NFT-ova (non-fungible tokens), koji
omogucuju prodaju i kupovinu digitalnih umjetnickih djela, otvara nova pitanja o buducnosti
umjetnosti na drustvenim mrezama. NFT-ovi su pokazali da digitalna umjetnost moze imati stvarnu

trziSnu vrijednost, ali takoder poticu rasprave o autenti¢nosti i vlasniStvu u digitalnom dobu.

Art mimovi 1 sliéni digitalni formati mogli bi se dalje razvijati u smjeru hibridnih formi
umjetnickog izraza, gdje se kombiniraju tradicionalni mediji i digitalni alati. Sve veca prisutnost
umjetnika na drustvenim mrezama ukazuje na to da ¢e digitalne platforme i dalje igrati kljucnu
ulogu u Sirenju umjetnosti i umjetnickih ideja, no pitanje autenti¢nosti, autorskih prava i vrijednosti

umjetnickih djela bit ¢e u fokusu buducih diskusija.

Zakljucno, digitalne platforme i drustvene mreZze dramati¢no su preoblikovale na¢in na koji se
umjetnost stvara, distribuira i interpretira. Art mimovi i ,,dummies‘ vodi¢i omogu¢ili su novi oblik
interakcije izmedu umjetnika i1 publike, stvarajuci prostor za refleksiju o suvremenim druStvenim
temama kroz prizmu klasi¢ne umjetnosti. lako ti formati olakSavaju pristup umjetnosti iroj publici,
oni takoder postavljaju pitanje o dubljim kulturnim 1 estetskim vrijednostima umjetnic¢kih djela u

digitalnom dobu.
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8. Prilozi i slike

Slika 1. ,,When the sign in the museum tells you not to touch anything*
Slika 2. ,,I just ended a 5-year relationship*

Slika 3. ,,Please enter your PIN...*

Slika 4. ,,How Munch?!*

Slika 5. ,,Are you feeling ok?* /,,Yeah I’'m good*

Slika 6. ,,God, why did you create us? / ,,Felt cute, might delete later*
Slika 7. ,,Please stop singing Backstreet Boys* / ,,Tell me why*

Slika 8. ,,I made this cute scarf from all the red flags you gave me*
Slika 9. ,,Are you single? / No, I’'m album*

Slika 10. ,,Having an Enlightened Discussion: Me, Myself, and I*
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