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SAZETAK

Ovaj rad bavi se istrazivanjem o umjetnoj inteligenciji, vrstama umjetne inteligencije te u kojoj
nas mjeri one okruzuju. Cesto nismo ni svjesni koliki dio nase svakodnevice zauzima umjetna
inteligencija poput virtualnih asistenata, filtriranja sadrzaja i sli¢no. Umjetna inteligencija
danas je rasprostranjena diljem cijeloga svijeta, ali ovaj rad usredotoCuje se na umjetnu
inteligenciju u Juznoj Koreji. Pomoc¢u pametnih gradova poput Songdo, autonomnih vozila te
pomocu turizma, odnosno kulture i tradicije, korejski narod pokusava predstaviti zemlju svijetu
kao uspjesnu, inovativnu te jako napredujuci. S druge strane, korejska glazba zvana k-pop
takoder je dio turizma te zemlje jer se k-pop prosirio cijelim svijetom, a Juzna Koreja to je
uzela u obzir. Ovaj rad piSe upravo o tome segmentu te prikazuje primjer jedne suradnje izmedu
plesne grupe Jam Republic i zra¢ne luke Incheon u glavnome gradu Seoulu. Rad takoder
prikazuje primjere umjetne inteligencije u korejskim muzejima te u korejskom kulturnom
centar zvanom Dongdaemun Design Plaza. Sam kraj ovoga rada temelji se na slozenijem
primjeru umjetne inteligencije, gdje korejski stru¢njaci umjetnom inteligencijom pokusavaju
smanyjiti broj samoubojstava u svojoj zemlji. Takoder, na kraju ovoga rada prikazuje se jedan
dogadaj, odnosno summit odrzan u Koreji gdje je glavna tema bila upravo umjetna

inteligencija.

Kljucne rijeci: Juzna Koreja, umjetna inteligencija, pametni gradovi, Dongdaemun Design

Plaza, korejska tehnologija, VR



Summary

This paper explores the concept of artificial intelligence (Al), its different types, and the extent
to which Al surrounds us in everyday life. Often, we are unaware of how integrated Al is into
our daily routines, such as through virtual assistants, content filtering, and other applications.
While Al has become a global phenomenon, this paper focuses specifically on its
implementation in South Korea. Through the development of smart cities like Songdo,
autonomous vehicles, and the intersection of Al with tourism, culture, and tradition, South
Korea aims to present itself to the world as an innovative and rapidly advancing nation.
Additionally, the global spread of Korean pop music (K-pop) has significantly contributed to
tourism, a factor South Korea strategically incorporates into its Al initiatives. A specific
example discussed is the collaboration between the dance group Jam Republic and Incheon
International Airport in Seoul, highlighting how Al integrates with cultural experiences. The
paper also examines the application of Al in South Korean museums and cultural centers,
particularly the Dongdaemun Design Plaza. Finally, it explores a more complex use of Al
where Korean experts are working to reduce suicide rates through Al interventions. The paper
concludes by reviewing a major Al summit held in South Korea, where the primary topic of

discussion was Al and its future applications.

Keywords: South Korea, artificial intelligence, smart cities, Dongdaemun Design Plaza,

Korean technology, VR
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1. UvOD



Umyjetna inteligencija (Al) jedan je od najbrze rastucih 1 najvaznijih tehnoloskih napredaka u
suvremenom svijetu. Ta tehnologija omogucava strojevima da uce, prilagodavaju se i obavljaju
zadatke koji su dosad bili rezervirani isklju¢ivo za ljude, poput prepoznavanja govora,
donosenja odluka i rjeSavanja slozenih problema. Zemlju koju sam uzela kao primjer razrade
svojega rada upravo je Juzna Koreja. Ve¢ je svijetu opée poznato kako je Azija zemlja
tehnologije i inovacije. Koreja je oduvijek bila zemlja koja je poznata po svojim automobilima,

kao na primjer Kia i Hyundai, pa sve do pametnih uredaja kao $to je danas Samsung.

Predmet je ovoga rada definicija umjetne inteligencije te detaljno prikazivanje njezinih
karakteristika pomocu korejske kulture, imaju¢i u vidu kulturoloSke razlike. Osim toga,
predmet je ovoga rada i istraziti primjere koji najbolje prikazuju tehnoloski napredak ¢ovjekove
svakodnevice isprepleten s umjetnom inteligencijom te proSirenom stvarnoséu. Neki od

primjera jesu muzeji, kulturni centri te pametni gradovi.

Cilj je ovoga rada prikazati umjetnu inteligenciju, tehnologiju opéenito te tehnoloski napredak
Juzne Koreje u razlicitih sektorima. Neki od sektora koje ovaj rad doti¢e jesu automobilska
industrija, zdravstvo, turizam i druStvene znanosti. Kako bi umjetna inteligencija u navedenim

aspektima bila poblize opisana, ovaj rad temeljit ¢e se na mnostvu primjera te analiza.

Sam rad organiziran je u nekoliko cjelina. Prvi dio rada temelji se na upoznavanju korejske
kulture, tradicije te tehnologije. Drugi dio rada temelji se na utjecaju tehnologije na drustvo te
kako to utjeCe na promjene u komuniciranju. Tre¢i dio temelji se na definiciji umjetne
inteligencije te njezine vrste. Cetvrti dio temeljen je na primjerima umjetne inteligencije u
turizmu 1 tehnologiji. Posljedn;ji, zaklju¢ni dio, donosi primjere kako Juzna Koreja pomocu

umjetne inteligencije pokuSava promijeniti svakodnevicu svojega naroda.

2. KULTURA | TEHNOLOGIJA KAO SIMBOL KOREJE

Koreja je zemlja bogate povijesti 1 dinami¢ne kulture koja je zadrZala svoje tradicionalne
vrijednosti tijekom stoljeca, ali je takoder prihvatila 1 usavrSila modernu tehnologiju.
Konkretno, Juzna Koreja postala je globalni ,lider u tehnoloSkom razvoju, ali je takoder

uspjela promovirati te marketinski dobro predstaviti svoju kulturu cijelom svijetu. Korejska



kultura bogata je i raznolika, duboko ukorijenjena u povijesti. Kako navodi korejski kulturni
centar, tradicionalna korejska kultura usredotoCena je na vrijednosti kao $to su obiteljske veze,
postovanje starijih, poStovanje obicaja te visoko obrazovanje. Jedan je od glavnih elemenata
korejske kulture vjera, odnosno filozofija koja je znacajno utjecala na druStvenu strukturu i
norme ponasanja u Koreji. Spomenuta filozofija naglasava vaznost harmonije, discipline i
moralnoga ponasanja, koji su i danas vidljivi u korejskom drustvu; i kod starije i kod mlade
populacije. Prvi glavni simbol Juzne Koreje jesu njihove noSnje zvane hanbok. Korejski
hanbok tradicionalna je noSnja koja se nosi u posebnim prilikama kao $to su vjencanja, festivali
i zabave. Poznata je po svojim jednostavnim, ali elegantnim linijama te svijetlim bojama. Kako
navodi Royal Palaces and Tombs centar Hanbok simbolizira korejsku estetiku i kulturu, a
njezin dizajn odrazava povijesnu povezanost s prirodom i jednostavnos¢u. Tradicionalne
korejske kuée, poznate kao hanok, takoder igraju vaznu ulogu u ocuvanju kulturnog identiteta.
Hanok sela gradena su od prirodnih materijala poput drveta i kamena, a svojom arhitekturom
naglasavaju sklad s prirodom. Krovovi 1 dvorisSta dizajnirani su kako bi omogucili cirkulaciju
zraka i svjetla stvaranjem mirnoga zivotnog okruzenja. Taj korejski simbol svakim danom sve
viSe i viSe dolazi do Sirokih masa jer je danas noSenje hanboka te posjet hanok selu neizostavan
turisticki dio obilaska Koreje. No koliko god stavljali tradiciju na prvu mjestu, k-pop glazba
trenuta¢no najvise promovira samu zemlju. K-pop glazba stekla je golemu popularnost diljem
svijeta jos 2018. k-pop grupe poput BTS-a i BLACKPINK-a postale su globalne zvijezde, a
njihova glazba i moda imaju velik utjecaj na mlade ljude diljem svijeta, pa tako i na Hrvatsku.
Fenomen poznat kao Hallyu val (korejski val) ukljucuje Sirenje korejske kulture, ne samo kroz
glazbu, nego i kroz drame (K-drama), filmove i video igre. Kako iznosi tportal, Film ,,Parazit®,
redatelja Bong Joon-hoa, osvojio je Oscara za najbolji film 2020. Tako je korejska
kinematografija prepoznata i na Zapadu. Drugi primjer jest Netflixova serija Squid game te
film Train to Busan, koji je dosegnuo toliku popularnost da su se tematski kostimi iz serije

nosili za No¢ vjestica diljem svijeta (Journal, 2020).

3. KOREJSKA TEHNOLOGIJA: GLOBALNI NOSITELJI INOVACIJA

Kada je rijec¢ o tehnologiji, Juzna Koreja tu je na samome vrhu ljestvice. Od razvoja elektronike,
robotike 1 automobilske industrije do telekomunikacija i digitalne infrastrukture, JuZzna Koreja
postavila je standarde te izazove za mnoge industrije. Neki od primjera jesu Samsung i LG,

dva najpoznatija korejska tehnoloska diva, koji dominiraju svjetskim trziStem elektronike.



Samsung je jedan od vodecih proizvodaca pametnih telefona, televizora 1 kucanskih aparata.
Njegovi proizvodi poznati su po inovativnosti, kvaliteti i modernom dizajnu (Daniel Godley,
2024.) S druge strane, LG je poznat po razvoju najnovije tehnologije u podrucjima kao §to su
OLED televizori 1 ku¢anski uredaji. Zbog tih dviju tvrtki, Juzna Koreja postala je sinonim za
inovacije u elektronickoj industriji. Njihova ulaganja u istrazivanje i razvoj omogucila su
stvaranje najnovijih tehnoloSkih rjeSenja koja olakSavaju ljudsku svakodnevicu. Sljedeci
primjer jesu 5G tehnologija i internetska infrastruktura. Drzava je poznata po najbrzem
internetu na svijetu i Sirokoj dostupnosti 5G mreze koja omogucava brzi prijenos podataka i
bolju povezanost. Ta je tehnologija klju¢na za razvoj pametnih gradova, autonomnih vozila i
napredne medicinske tehnologije. Tim tehnoloskim inovacijama Juzna Koreja sve se vise
pozicionira kao globalno srediste startupa i tehnoloskih inovacija. Programi kao $to je K-
Startup poticu mlade poduzetnike da razvijaju svoje ideje, takoder ubrzavajuci tehnoloski
napredak zemlje. Stoga, nije nimalo zacudujuce da se najveci broj mladih danas nakon fakulteta
odlucuje za rad u IT sektorima te automobilskim industrijama. Tre¢i je primjer automobilska
industrija i ekoloske inovacije. Korejski proizvodaci automobila kao Sto su Hyundai i Kia
takoder su poznati diljem svijeta. Stovise, kako se navodi na Kijinoj web stranici svaki deseti
prodan auto u Europi je korejski(Kia, 2024). Te tvrtke sve vise ulazu u razvoj elektri¢nih vozila
(EV) 1 autonomnih vozila prate¢i globalne trendove prema odrzivom razvoju. Hyundai je tako,
primjerice, lansirao model Nexo koji se koristi tehnologijom vodikovih gorivih ¢elija, $to je

inovativan korak prema ekoloski prihvatljivim vozilima.(Hyundai, 2024)

3.1 UTJECAJ TEHNOLOGIJE NA DRUSTVO

U Juznoj Koreji tehnologija nije samo pokreta¢ industrijskog 1 gospodarskog napretka, nego je
postala i sastavni dio svakodnevnog Zivota te na mnoge nacine oblikuje drustveno tkivo. Od
obrazovanja do poslovanja, zdravstvene zastite do zabave, tehnologija duboko utjece na svaki
aspekt korejskoga drustva. Neki od najznacajnijih utjecaja vidljivi su u promjenama u urbanom
zivotu, obrazovnim sustavima, zdravstvenoj skrbi i na¢inu na koji ljudi komuniciraju. Jedan od
najistaknutijih primjera utjecaja tehnologije u Koreji jest digitalizacija svakodnevnoga zivota.
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Uz brz i pristupacan internet te Siroku dostupnost pametnih telefona i drugih uredaja, gotovo
svaki segment Zivota povezan je s digitalnim platformama. E-trgovina, digitalno bankarstvo,
online rezervacije i dostava hrane dio su svakodnevice u Koreji. Aplikacije poput KakaoTalka,
§to mozemo usporediti s nas§im Facebookom te Messengerom, nisu samo komunikacijske
platforme; one nude niz drugih usluga, od mobilnog placanja do narudzbi taksija, mode te
hrane(Sunaina Patnaik, 2023). Juzna Koreja takoder je postala pionir u razvoju pametnih
gradova. Primjerice Songdo City, izgraden na umjetnom otoku, sluzi kao eksperimentalni
pametni grad u kojemu su gotovo svi aspekti Zivota povezani s internetom i digitalnim
sustavima. Pametne zgrade, autonomni transportni sustavi i digitalni sustavi gospodarenja
otpadom samo su neki od primjera kako tehnologija mijenja urbane zivotne stilove. Pametni
gradovi omogucavaju veéi stupanj energetske ucinkovitosti smanjujuéi potros$nju resursa i
poboljsanje Zivotne kvalitete gradana. Nadalje, upotreba digitalnih ucionica, online tecajeva i
aplikacija za obrazovanje te samoobrazovanje, postala je norma u mnogim Skolama i
sveuciliStima. Tehnologija omogucava personalizirano ucenje, prilagodeno svakom uceniku, a
omogucava 1 pristup Sirokom rasponu obrazovnih resursa i materijala. Tijekom pandemije
bolesti COVID-19, korejski obrazovni sustav pokazao je izuzetnu fleksibilnost brzo se
prebacivsi na online nastavu, $to je omoguéilo nesmetan nastavak obrazovanja. Nadalje,
uvodenjem umjetne inteligencije (Al) u obrazovne platforme, dodatno je poboljsalo iskustvo
ucenja. Sustavi umjetne inteligencije mogu analizirati uceni¢ki napredak 1 pruziti
personalizirane povratne informacije, §to omogucéava ucinkovitiji pristup obrazovanju. U
zdravstvenoj skrbi tehnologija igra klju¢nu ulogu u poboljSanju kvalitete skrbi 1 dostupnosti
medicinskih usluga. JuZna Koreja poznata je po upotrebi telemedicine i napredne medicinske
tehnologije. Robotski kirurski sustavi upotrebljavaju se u bolnicama, a podaci o pacijentima
¢esto se pohranjuju 1 obraduju digitalno, Sto omogucava brze 1 to¢nije dijagnoze. Osim toga,
uvodenje nosivih tehnologija (primjerice, pametnih satova i uredaja za pracenje zdravlja)
omogucava gradanima da prate svoje zdravlje u stvarnome vremenu. Tehnologija omogucava
preventivnu skrb, ranu dijagnozu bolesti 1 personalizirane zdravstvene savjete, tako smanjujuci
opterecenje zdravstvenih ustanova i omogucujuci bolju skrb za svoje pacijente. Zbog svih tih

¢imbenika postupno dolazi do promjena u na¢inu komuniciranja i druStvenoj interakciji.

4PROMJENE U NACINU KOMUNICIRANJA I DRUSTVENOJ
INTERAKCIJI



Jedna od najvaznijih promjena koju donosi tehnologija jest transformacija nac¢ina na koji ljudi
komuniciraju i druze se. U Juznoj Koreji, aplikacije za razmjenu poruka, drustveni mediji i
digitalne platforme postale su glavno sredstvo komunikacije. Mnoge drustvene interakcije,
posebice medu mladim generacijama, odvijaju se u digitalnom okruzenju, $to je dovelo do
naglih promjena u drusStvenoj dinamici. Medutim, ta digitalna veza ima svoje nedostatke.
Cyberbullying (internetsko zlostavljanje) je postao ozbiljan problem, posebno medu mladima.
Stalna izlozenost druStvenim mrezama moze stvoriti pritisak i oStetiti mentalno zdravlje
korisnika, §to je problem s kojim se korejsko drustvo sve viSe bavi. Drzavne vlasti i
organizacije za mentalno zdravlje vode kampanje za podizanje svijesti o vaznosti odgovornog
koristenja tehnologije 1 sigurnosti na internetu. S druge strane, korejska tehnoloska revolucija
donijela je znaCajne promjene u radnome okruzenju. Digitalizacija tvrtki omogudila je
fleksibilniji rad, posebice u IT sektoru, gdje su sve popularniji daljinski i hibridni modeli rada.
Pandemija je takoder ubrzala taj trend i mnoge tvrtke sada se koriste digitalnim alatima za
upravljanje svojim timovima, projektima i komunikacijom. Osim toga, korejska vlada i
privatne tvrtke aktivno rade na razvoju i poticanju startup kulture. Programi poput K-Startupa
pruzaju financijsku potporu i mentorstvo mladim poduzetnicima poticuéi inovacije i tehnoloski
napredak u raznim industrijama. Ti startupi Cesto rade na razvoju novih tehnologija u
podru¢jima umjetne inteligencije, biotehnologije i blockchaina jac¢aju¢i poziciju Koreje kao
tehnoloskog lidera. No, uz sav taj napredak te prednosti tehnologije, javljaju se i izazovi
ubrzane digitalizacije. Ovisnost o tehnologiji postala je sve veci problem, posebice medu
mladima. Velik broj sati provedenih ispred ekrana moze ostetiti mentalno i tjelesno zdravlje
stvarajuci probleme poput nesanice, smanjene tjelesne aktivnosti i socijalne izolacije. Drugi
izazov odnosi se na digitalnu kulturu starijih generacija. Dok su mladi Korejci odrasli uz
tehnologiju 1 lako se prilagodavaju digitalnim promjenama, starije generacije Cesto se
suocavaju s poteSkocama u koriStenju novih tehnologija. To moZe dovesti do digitalnog jaza
medu razli¢itim dobnim skupinama, $to zahtijeva dodatne napore u obrazovanju i prilagodbi

tehnologije kako bi bila dostupna svima.



5. UMJETNA INTELIGENCIJA

modernoga doba. S obzirom na velik napredak postignut posljednjih desetljeca, umjetna
inteligencija preoblikuje svaki aspekt Zivota; od tehnologije i medicine do svakodnevnih
aktivnosti kao Sto su komunikacija i zabava. Ta tehnologija omogucava strojevima i ra¢unalnim
sustavima da oponaSaju ljudsku inteligenciju, uce iz podataka te donose odluke 1 rjesavaju
slozene probleme(Baum, 2017). Koncept umjetne inteligencije ima duboke povijesne korijene.
Ideja o stvaranju umjetnih entiteta sposobnih za razmisljanje i donoSenje odluka postoji jos u
filozofskim 1 mitoloskim tekstovima starih civilizacija. Medutim, konkretan napredak na
podruc¢ju umjetne inteligencije pocinje tek sredinom 20. stolje¢a, kada znanstvenici pocinju
razvijati prve racunalne sustave. Prvi vazni korak prema modernoj umjetnoj inteligenciji
napravio je Alan Turing, britanski matematicar i kriptograf, koji je 1950. postavio pitanje:
,2Mogu li strojevi misliti?* U svojemu radu ,,Racunalni strojevi i inteligencija®, Turing je
predstavio test, sada poznat kao Turingov test, kao mjeru sposobnosti stroja da oponasa ljudsku
misao (Antoine Tardif, 2020). Kada bi stroj mogao komunicirati s ljudskim korisnicima na
takav nacin da oni ne mogu razlikovati stroj od Covjeka, smatrao bi se strojem inteligencije.
Godine 1956. na konferenciji u Dartmouthu sluzbeno je osmisljen pojam ,,umjetna
inteligencija“ 1 znanstvenici su postavili temelje istrazivanja u tome podruc¢ju. Prvi kljucni
istrazivaci poput Johna McCarthyja, Marvina Minskyja 1 Herberta Simona poceli su raditi na
razvoju programa koji mogu uciti, prepoznavati obrasce 1 rjeSavati probleme. Rani uspjesi u
umjetnoj inteligenciji, poput razvoja ekspertnih sustava i raCunalnih igrica koje mogu pobijediti
ljude u sloZenim zadacima, potaknuli su optimizam i sve vecu zainteresiranost. Medutim, s
vremenom se pokazalo da su ocekivanja Cesto prevelika u odnosu na stvarne mogucnosti
tadasnjih racunala. Umjetna inteligencija iz navedenih je razloga prolazila kroz tzv. ,,zimsko*
razdoblje, fazu u kojoj su se resursi 1 interes za istraZzivanje znacajno smanjili zbog izostanka
napretka. To razdoblje ponajvise je trajalo 1970-ih i 1980-ih te se tada zapravo shvatilo da je
stvaranje umjetne opce inteligencije (strojeva s ljudskim sposobnostima razmiSljanja i
rjeSavanja problema) puno sloZenije nego Sto se prvobitno mislilo. Na pocetku 21. stoljeca,
umjetna inteligencija, zahvaljuju¢i napretku racunalne snage, prikupljanju velikih podataka i
razvoju algoritama strojnog ucenja, ponovno je pocela dobivati na znacaju. Racunala su postala

dovoljno snazna za obradu golemih koli¢ina podataka potrebnih za treniranje sloZzenih modela
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umjetne inteligencije, a tehnike poput dubokoga ucenja otvorile su nove moguénosti za daljnje

napredovanje te usavrSavanje(Antoine Tardif, 2020).

5.1. VRSTE UMJETNE INTELIGENCIJE

Umjetna inteligencija moze se podijeliti u nekoliko glavnih kategorija, ovisno o stupnju
slozenosti 1 autonomnosti sustava(Kager, 2023). Ograni¢ena ili specificna umjetna
inteligencija (ANI) odnosi se na sustave dizajnirane za izvodenje odredenog zadatka ili
ogranicenog skupa zadataka. Primjeri ukljuCuju programe koji prepoznaju lica, glasovne
asistente kao Sto su Siri ili Alexa i sustave prepoznavanja na platformama kao Sto je Netflix.
Ti su sustavi izuzetno u¢inkoviti u onome za §to su programirani, ali im nedostaje opca
inteligencija 1 ne mogu upravljati svojim aktivnostima izvan svoje domene. Op¢a umjetna
inteligencija (AGI) hipotetski je oblik Al-a koji bi imao sposobnost razumijevanja i u¢enja iz
iskustva te rjeSavanja bilo kojega problema na ljudski nadin. To ukljucuje fleksibilnost,
kreativnost 1 prilagodljivost nepoznatim situacijama. lako se AGI jo$ smatra dalekom
budué¢noscu, mnogi znanstvenici i inZenjeri rade na njegovu razvoju, ali i dalje ostaje veliki
izazov izgraditi sustave sposobne replicirati sloZenost ljudskoga mozga. Super
inteligencija(ASI) teorijski je koncept prema kojemu strojevi mogu nadmasiti ljudsku
inteligenciju u gotovo svim podru¢jima. Ta vrsta inteligencije moci ¢e uciti i razvijati se brze
od ljudi te donositi odluke s visokom razinom to¢nosti i ucinkovitosti. Super inteligencija
predmet je rasprava medu struénjacima zbog potencijalnih etickih i egzistencijalnih rizika koje

moze donijeti(Baum, 2017).

5.2. PRIMJENE UMJETNE INTELIGENCIJE

Umjetna inteligencija ima Sirok raspon primjena koje preoblikuju industrije i drustva.
Algoritmi u zdravstvu te zdravstvenoj njezi toliko su uznapredovali da algoritmi umjetne
inteligencije mogu analizirati medicinske podatke i slike, postavljati dijagnoze i predvidjeti
zdravstvene ishode. lako u Hrvatskoj jo$ nema takvih ekstremnih slucajeva, brzina Sirenja
umjetne inteligencije u zdravstvu sve je CeSCa te inovativnija. Na primjer, sustavi za

prepoznavanje slika rabe se za rano otkrivanje raka, a Al asistenti rabe se za upravljanje
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zdravstvenim podacima. Robotska kirurgija omogucava preciznije operacije, ¢ime se smanjuje
rizik od komplikacija i skracuje vrijeme oporavka. Drugi primjer umjetne inteligencije jest
automobilska industrija. Autonomna vozila jedan su od najiScekivanijih proizvoda Al
tehnologije. Tesla, Waymo i druge tvrtke rade na razvoju automobila koji mogu voziti bez
ljudske kontrole koriste¢i se slozenim algoritmima za percepciju svijeta oko sebe i donosenje
odluka u stvarnom vremenu. Spomenuta tehnologija ima potencijal smanjiti broj prometnih
nesreca 1 revolucionirati nacin na koji putujemo. Na drustvenim mrezama takoder kruze i
videozapisi koji prikazuju Tesline automobile bez vozaca te ljude koji narucuju taksi gdje ih
auto sam vozi do Zeljene lokacije. lako na prvi pogled to moze zvucati ili izgledati nerealno,
umjetna inteligencija sve to pocela je proizvoditi. Nadalje, kada govorimo o umjetnoj
inteligenciji, moramo spomenuti i Al u financiranju. U financijskome sektoru Al se rabi za
algoritamsko trgovanje, otkrivanje prijevara i analizu trzi$nih trendova. Sustavi temeljeni na
umjetnoj inteligenciji mogu analizirati velike koli¢ine podataka u stvarnom vremenu,
prepoznati obrasce 1 donositi odluke brze i1 to¢nije od ljudskih trgovaca. Osim toga, banke 1
financijske institucije rabe chatbotove za pruzanje korisnicke podrSke i rjeSavanje upita
klijenata, §to je najprije vidljivo u internetskom bankarstvu (Lasha Labadze, 2023.) Kao
posljednji primjer uzela sam medije 1 zabavu jer smatram da je to najblize ljudima te je to dio
njihove svakodnevice i najprije dopire do Sirokih masa. Industrija zabave rabi Al za stvaranje
personaliziranih iskustava, §to ljude stalno vra¢a na uporabu. Algoritmi za preporuke na
platformama kao $to su Spotify ili YouTube analiziraju navike korisnika kako bi im predlozili
glazbu, video ili filmove koji bi ih mogli zanimati. Spotify ima i opciju spajanja razli¢itih vrsta
glazbe u jednu mapu i na temelju te mape korisnicima dalje preporucuje sadrzaj. Korisni¢ko
sucelje takoder se rabi u proizvodnji sadrzaja kao $to je stvaranje raCunalno generirane grafike

(CGI) u filmovima i video igrama.(Jade Morales, 2023.)

5.3 VIJECE ZA UMJETNU INTELIGENCIJU

Juzna Koreja osnovala je Vije¢e za umjetnu inteligenciju, tijelo zaduzeno za nadzor razvoja
tehnologije. Zemlja je detaljno izradila Sirok raspon investicijskih planova usmjerenih na
pruzanje opipljivih koristi za rjeSavanje druStvenih izazova, a S§to ukljucuje pad nataliteta.
Natalitet je problem s kojim se Koreja sve viSe susrece te na sve nacine nastoji sprijeciti daljnji

pad. VijeCem za umjetnu inteligenciju zastupati ministar Lee Jong Ho i Yeom Jaeho,
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predsjednik SveuciliSta Taejae. Povjerenici ¢e biti izabrani iz raznih sektora, ukljucujuci
industriju poluvodica, kao i razna druga vladina ministarstva koja pokrivaju financije, trgovinu,
industriju i jo§ puno drugih segmenata(Korejsko Ministarstvo znanosti i ICT-a). Ono $to Koreja
zeli posti¢i osnivanjem vijeca jest to da istraze Al poluvodice, pravna pitanja, ali i eticka i
sigurnosna pitanja. Vlada planira dati ukupno 710,2 milijarde KRW (527,1 milijun dolara) u
sva polja u 2024., s ciljem kapitalizacije financijskog utjecaja umjetne inteligencije, za koji se
ocekuje da ¢e doseci 310 000 milijardi KRW godisnje do 2026. Isto tako, Juzna Koreja zeli
prouciti kako umjetna inteligencija moze izravno koristiti drustvu, na primjer rjeSavajuci
problem niske stope nataliteta. Takoder, istrazuje kako se pravni sustavi i etika trebaju
prilagoditi da bi omogucili Al-u da napreduje rade¢i na promicanju domacih tvrtki u
podru¢jima kao S§to su poluvodic¢i. Ministar ICT-a rekao je da je taj potez nuzan zbog Sirenja

generativne umjetne inteligencije.(ICT Business, Drazen Tomi¢, 2024.)

6. UMJETNA INTELIGENCIJA U KOREJSKOM TURIZMU

Jedan od najvaznijih nac¢ina na koji se JuZna Koreja koristi umjetnom inteligencijom u turizmu
razvoj je pametnih gradova. Gradovi kao $to su Seoul, Busan 1 Incheon implementiraju
napredne digitalne platforme koje rabe korisnicka sucelja kako bi turistima olaksali snalazenje
u urbanom okruZenju (Hazel Si Min Lim, Araz Taeihagh, 2019.) Pametni gradovi pruzaju
interaktivne vodice, karte 1 pametne aplikacije za pomo¢ pri navigaciji 1 koriste se sustavima
temeljenima na umjetnoj inteligenciji za analizu turistickih podataka radi poboljSanja
infrastrukture i usluge. Jedan od primjera prije je spomenuti Songdo, futuristi¢ki pametni grad
u blizini Incheona, gdje umjetna inteligencija pomaze posjetiteljima da se svakodnevno krecu
gradom(Myung Ja Kim, 2023.). Sluzenjem autonomnim autobusima, inteligentnim sustavima
upravljanja prometom i1 pametnim kioscima turistima olakSavaju putovanje 1 ¢ine njihov
boravak ugodnijim. Al sustavi u gradovima takoder prikupljaju podatke o turistima, analiziraju

njihove rute i interese te na temelju tih podataka doprinose razvoju turisticke infrastrukture.
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Slika 1. Kompleksi poslovnoga distrikta grada Songdo

Izvor: http://www.songdonsic.com/en/opinion_en/develop/ (2022.)

6.1. UMJETNA INTELIGENCIJA U MUZEJIMA KOREJE

Nadalje, u ostalim gradovima turisti mogu zatraziti pomo¢ Al-a i virtualnih vodi¢a koji im
pomazu u lakSem istrazivanju zemlje(Namho Chung, 2023). Mnoge turisticke atrakcije, poput
palace Gyeongbokgung i drevnih hramova Gyeongju, imaju virtualne pomoénike temeljene na
umjetnoj inteligenciji koji turistima pruzaju povijesne informacije, pojedinosti o kulturnom
znacaju mjesta 1 personalizirane prijedloge za buduce posjete. Navedeni Al pomoc¢nici rabe

prepoznavanje glasa i strojno ucenje za komunikaciju s turistima na njihovu jeziku te im
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pruzaju informacije u stvarnome vremenu. (Xiaoli Yang, Songbai Wang, 2023). Na primjer,
KakaoTalk, popularna juznokorejska aplikacija za razmjenu poruka, ima integrirane Al
asistente koji turistima omogucavaju interaktivnu navigaciju gradovima, predlazu atrakcije na
temelju njihovih interesa i daju preporuke za restorane i hotele. Ti sustavi takoder pruzaju
informacije o lokalnim dogadajima, festivalima i posebnim kulturnim dogadajima. Osim toga,
turisticka mjesta u Juznoj Koreji sluze se robotima vodi¢ima koji rabe umjetnu inteligenciju za
interakciju s posjetiteljima. Ti botovi mogu pruziti korisne informacije o povijesti odredenih
spomenika, dati preporuke za druge obliznje atrakcije, pa ¢ak i pomoc¢i u prevodenju za turiste

koji ne govore korejski. (Seoul design foundation, 2024).
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Slika 2. VR izlozba pod nazivom Seoul: There and then na mreZnoj stranici Muzeja povijesti u Juznoj

Koreji

Izvor: https://museum.seoul.go.kr/eng/board/NR_boardL ist.do?bbsCd=1042&q_exhCd=vr (rujan
2024.)

Osim izlozbe Seoul: There and then, na toj mreznoj stranici nalaze se izlozbe i druge tematike,
pa tako njezini posjetitelji mogu nauciti nesto vise o samoj gradevini, o jeziku i kulturi, nauciti
pripremati korejsku hranu uz pomo¢ VR asistenta te igrati igrice. Osim VR izlozbi, muzej nudi
online teCajeve, teaje uzivo za sve uzraste te programe za strance. Virtualna stvarnost (VR) i
prosirena stvarnost (AR), u kombinaciji s umjetnom inteligencijom, igraju klju¢nu ulogu u
juznokorejskom turistickom sektoru(Povijesni muzej Koreje). Dakle, mozemo zakljuciti kako
koristenje VR 1 AR tehnologija omogucava turistima da dozive mjesta i kulturne atrakcije ¢ak

i prije nego $to ih posjete. Drugi primjer jest Nacionalni muzej Koreje gdje posjetitelji mogu
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rabiti aplikacije proSirene stvarnosti kako bi vidjeli rekonstrukcije povijesnih lokacija u njihovu
izvornom obliku ili otkrili stranice s proSirenom stvarno$c¢u koje prikazuju dodatne znacajke te
informacije o povijesnim i kulturnim objektima. Osim toga, taj muzej svojim posjetiteljima
nudi robotske asistente koji s njima mogu provesti cijeli dan razgledavajuéi gradu, a gdje
pojedinac moze zatraziti pomo¢ na Cetirima razliitim jezicima: engleskome, korejskom,
kineskome te japanskome. Nadalje, muzej rabi i audiozapise kako bi §to znacajnije poboljSao
iskustvo posjetitelja. Posjetitelji koji sami odluce istrazivati muzej pomoc¢u pametnih uredaja,
mogu navigirati gradom te dobiti dodatne informacije, videozapise ili interaktivne prikaze o
povijesnom 1 kulturnom kontekstu predmeta. Uz to, VR aplikacije omogucéavaju virtualne
obilaske muzeja 1 galerija, Sto je posebno korisno za one koji zbog ograni¢enih moguénosti

putovanja ne mogu fizi¢ki posjetiti ta odredista (web portal Nacionalnog muzej Koreje).

Slika 3. Robotski asistent u Nacionalnom muzeju u Seoulu

Izvor: osobna arhiva (sijecanj 2024.)

Kada se govori 0 VR-u i Al-u, neizostavno je spomenuti i Al podrsku te chatbotove. Na
primjer, chatbotovi za putovanja turistima mogu pomo¢i rezervirati smjestaj, predloziti najbolji
prijevoz do odredenog odredista ili pruziti informacije o vremenskim uvjetima i lokalnim
dogadanjima. Ta tehnologija turistima olakSava organizaciju putovanja te skracuje vrijeme

potrebno za trazenje informacija.(Smart cities world, 2023.)
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7. PERSONALIZACIJA TURISTICKIH ISKUSTAVA POMOCU
UMJETNE INTELIGENCIJE

Jedna od glavnih prednosti koriStenja umjetne inteligencije u turizmu mogucnost je prilagodbe
dozivljaja na temelju individualnih preferencija turista. Sustavi preporuka temeljeni na
umjetnoj inteligenciji mogu analizirati povijest pretrazivanja, aktivnosti i preferencije turista
kako bi im pruzili personalizirane preporuke. Na primjer, turisti mogu dobiti prijedloge za
posjet lokalnim atrakcijama, restoranima ili dogadajima koji odgovaraju njihovim interesima
stvarajuci osobnije i prilagodenije iskustvo. Platforme poput VisitKorea, sluzbene turisticke
mrezne stranice Juzne Koreje, koriste se korisni¢kim suceljem za prilagodavanje sadrzaja
svakom korisniku. Na temelju podataka kao §to su turisticke preferencije, lokacije i interesi,
sustavi preporuka predlazu razli¢ite aktivnosti i kulturna iskustva. Turisti koji vise vole prirodu
mogu dobiti prijedloge za posjet nacionalnim parkovima dok oni koji viSe cijene modernu
kulturu mogu dobiti preporuke za urbane atrakcije kao §to su Dongdaemun Design Plaza (DDP)
ili Toranj Namsan (Namsan Tower)(Seoul Design Foundation, 2023.). Analize podataka i
umjetna inteligencija Koreji omoguéuju prikupljanje i analizu podataka o turistima kako bi
bolje razumjeli njihove potrebe i poboljsali turisticke usluge. Algoritmi umjetne inteligencije
mogu analizirati ponasanje turista, njihove preferencije, rute kojima idu i1 vrijeme koje provode
na odredenim mjestima. Na temelju tih podataka, turisticke vlasti i organizacije mogu
poboljsati infrastrukturu, osigurati bolji pristup atrakcijama 1 razvijati marketinSke kampanje
prilagodene razli¢itim vrstama posjetitelja. Navedena tehnologija pomaze turistickim
voditeljima u predvidanju turistickih trendova te im omogucava da svoju ponudu bolje
prilagode o€ekivanjima i interesima posjetitelja te iz godine u godinu rastu u podrucju turizma.
Tako, primjerice, ako analiza pokaze da odredene atrakcije privlace sve viSe novih posjetitelja,

oni mogu uloziti u dodatne sadrzaje ili aktivnosti, $to je na kraju i cilj.(ICT Business, 2024.)

8. DONGDAEMUN DESIGN PLAZA

Dongdaemun Design Plaza (DDP) jest kulturni i izloZbeni centar posvecen dizajnu, tehnologiji

1 umjetnosti. DDP nosi znacenje snova, dizajna i igre. Ta zgrada dizajnirana je od strane
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arhitekta Zaha Hadid, s tipi¢nim futuristickim dizajnom koji karakteriziraju zakrivljeni, glatki
1 izduzeni oblici. Izgradnja je zapocela 2009., a centar je sluzbeno otvoren 21. ozujka 2014.
Vanjski izgled zgrade svojim neobi¢nim oblinama i odvaznim oblicima privlac¢i pozornost
mnogih fotografa. Fizic¢ki je povezan s podzemnom Zeljeznicom Seoul, pa Dongdaemun
dnevno posjeti mnostvo turista(Serra Utkum Ikiz). Centar se sastoji od trga, viSenamjenskoga
parka koji okruzuje drevni Seoul, razli¢itih prostorija i trgovackih centara, izlozbenih prostora
razliitih vrsta 1 namjena te pjeSacke zone. Kompleks zgrada podijeljen je na dijelove:
Allimteo, Beaumteo, Sallimteo, DDP Design Museum, Design Market & Eoullim Plazu i
Dongdaemun History & Culture Park. Ove godine DDP je ugostio mnoge poznate zvijezde jer

je taj kulturni centar bio mjesto odrzavanja Seoul fashion weeka (web portal DDP, 2024.).

8.1. INFORMACIJSKI MODEL GRADEVINA NA PRIMJERU
DONGDAEMUN DESIGN PLAZE

Dongdaemun Design Plaza jedan je od najvazZnijih predstavnika parametri¢ne arhitekture u
svijetu. Projekt je smjesten u javnome prostoru s izlozbenim i rekreacijskim dvoranama,
muzejom 1 kaficem otvorenim za sve posjetitelje. DDP je prvi javni projekt u Koreji koji
upotrebljava trodimenzionalni BIM (informacijski model gradevina). S parametarskim BIM
sustavom i softverom za racunalno projektiranje, dizajn u svakoj fazi DDP-a mogao se brzo
mijenjati u skladu sa zahtjevima kupaca koji se neprestano razvijaju, a novi tehnicki zahtjevi
koji su se kao rezultat toga pojavili brzo su se odrazili na dizajn. U isto vrijeme, taj proces, koji
povecava koordinaciju s konzultantima 1 omogucava donoSenje odluka o dizajnu s
maksimalnim brojem informacija, osigurava da DDP struktura uvijek bude uspjeSan
dizajn(Zaha Hadid ZHA, 2024).

ZHA (Zaha Hadid arhitekti) tim ima vecinsku kontrolu nad svakim aspektom dizajna. Taj
proces projektiranja takoder daje puno preciznije rezultate u modernome inZenjeringu od
tradicionalnih procesa projektiranja konstrukcija, Sto olakSava klijentima i izvodacima da bolje

razumiju bit dizajna i razvoj rjesenja u skladu s timom. Fasada zgrade izradena je s dvije vrste

18



modela, pikseli ranom i perforiranom. Time je osigurano da zgrada ima dinamican vizualni
efekt koji se mijenja ovisno o svjetlu. DDP ima karakter koji se mijenja u skladu s okolinom,
pa tako u vecernjim satima fasada odrazava neonske reklame i LED svjetla svih zgrada oko

same glavne zgrade (Serra Utkum Ikiz).

Slika 4. Vanjski no¢ni izgled Dongdaemun Design Plaze, Izvor: https://parametric-

architecture.com/dongdaemun-design-plazas-curvaceous-parametric-facade-by-zha/ (30. studenoga
2022.)

9. VR | UMJETNA INTELIGENCIJA UNUTAR IZLOZBI
DONGDAEMUN DESIGN PLAZE

Kao $to je gore u paragrafu istaknuto, DDP je mjesto koje spaja tehnologiju s trendovima. Ono
je mjesto inovacija, pa se tako svaka tri mjeseca unutar prostorija same gradevine moze pronaci
Sarolikost izlozbi te galerija. Jedan od primjera izlozba je vezana za modu, potaknuta Seoul
tiednom mode, gdje su se posjetitelji pomocu umjetne inteligencije na velikim ekranima
postavljenima unutar izlozbe mogli fotografirati. Nakon $to bi se fotografirali, posjetitelji su
mogli ,,probati“ odjecu koju Zele nositi u stvarnome svijetu te bi veliki zaslon pokazao kako

bih to izgledalo u stvarnosti da zapravo nose taj odredeni odjevni predmet. Ako bi se
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posjetiteljima svidio izgled koji vide na zaslonu, jednim klikom na odjecu dobili bi listu

trgovina koje nude sli¢an proizvod i1 adrese gdje ih potencijalno mogu kupiti.

Slika 5. Navedena izlozbu neposredno prije nego $to je uredaj fotografirao osobu ispred zaslona

Izvor: osobna arhiva (kolovoz 2024., Seoul)

Drugi primjer izlozbe inspiriran je kozmetikom te prirodnom ljepotom. Koncept izlozbe jest
provjera Cisto¢e i nepravilnosti koze lice. Provjera se radi tako da posjetitelj stane ispred
maloga zaslona, odgovori na deset pitanja o tipu svoje koze te nakon toga slijedi detaljna
analiza. Kamera na zaslonu posjetitelja navodi koji dio lica da stavi u prvi plan. Nakon §to
kamera fotografira jedan dio lica, krece se na drugi, sve dok zaslon detaljno ne skenira cijelo
lice. Nakon toga, potrebno je pricekati minutu dok monitor ne napise sve detalje o kozi
ispitanika. Ispitanik moze odluciti Zeli li na licu mjesta procitati dobivene rezultate ili Zeli dobiti
rezultate na mail. Ono §to je jos korisno kod toga ispitivanja kozZe jest to Sto monitor automatski
izbacuje primjere proizvoda korejske kozmetike koje posjetitelji mogu kupiti odmah nakon §to
zavrse sa svime unutar prostorija same izlozbe.

20



(<

\ Skin Diagnosis Result

\ OCFS-B 8/10 & 59%

Skin Type Skin Score Top (by age group) /

\\‘ : 2

The fuller the hexagonal graph, the better the ski

Pigmentation
10

Wrinkles

=

Slika 6. Jedan od rezultata ispitane koze posjetitelja

Izvor: osobna arhiva (kolovoz 2024.)
9. JAM REPUBLIC | AERODROM INCHEON

Suradnja izmedu plesne skupine Jam Republic i medunarodne zra¢ne luke Incheon predstavlja
zanimljivu kombinaciju kulture, umjetnosti i1 turizma naglaSavajuc¢i kako moderna tehnologija,
umjetnost i infrastruktura zajedno mogu stvoriti jedinstveno iskustvo za posjetitelje. Ta
suradnja simbolizira vezu izmedu umjetnosti plesa i jedne od najprometnijih zra¢nih luka na

svijetu stvarajuci kulturni most izmedu Koreje i medunarodnih putnika.

Jam Republic medunarodna je plesna grupa poznata po svojoj nevjerojatnoj Kreativnosti i
inovativnosti u svijetu plesa. Grupa broji plesaCe iz raznih dijelova svijeta, Sto ukljucuje
Koreju, Singapur, Sjedinjene Drzave i druge zemlje, a predstavlja globalnu zajednicu

umjetnika. Njihovi nastupi ukljucuju razli¢ite plesne stilove kao $to su hip-hop, street dance,
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popping, locking i suvremeni ples. Zahvaljuju¢i medunarodnom karakteru i visokoj razini
umjetnickog izrazavanja, Jam Republic brzo je stekao popularnost na drustvenim mrezama i
platformama kao $to su YouTube i Instagram. Navedena plesna skupina takoder je sudjelovala
u korejskom televizijskom programu Street Woman Fighter, odakle je i potekla sama

popularnost grupe u Koreji, pa tako i suradnja s njihovim aerodromom

Medunarodna zrac¢na luka Incheon, smjestena u blizini glavnoga grada Seula, jedna je od
najvec¢ih 1 najmodernijih zra¢nih luka na svijetu. Od svojega otvaranja 2001., Incheon je postao
glavno srediste medunarodnih letova povezuju¢i Koreju s ostatkom svijeta. No osim po svojoj
tehniCkoj izvrsnosti, Incheon se istice 1 kao kulturno i umjetnicko srediste koje posjetiteljima
nudi bogata iskustva. Putnici koji posjecuju Incheon ne samo da iskuse visokotehnoloske
usluge, nego i razne kulturne sadrzaje; galerije, umjetnicke instalacije, pa ¢ak i plesne izvedbe.
Zra¢na luka posebno je poznata po svojemu naglasku na kulturnoj razmjeni, a tijekom godina
odrzavala su se mnoga dogadanja ukljucujuci izlozbe, glazbene i umjetnicke nastupe koji
odrazavaju bogatu korejsku povijest te suvremene umjetnicke trendove. Stoga je suradnja S
plesnom skupinom Jam Republic dio Sire Incheonove strategije povezivanja tehnologije i

umjetnosti te pruzanja jedinstvenoga iskustva putnicima.

Dakle, suradnja izmedu Jam Republica i zra¢ne luke Incheon rezultat je Zelje za stvaranjem
iskustva koje povezuje umjetnost plesa s jednom od najprometnijih medunarodnih destinacija.
Toj inicijativa ne samo da je cilj zabaviti putnike, nego i stvoriti dublje kulturno razumijevanje
1 interakciju pomocu umjetnosti. Jam Republic pomoc¢u snimljenog promotivnoga video
prikazuju svoje plesne vjestine spojene u niz interaktivnih performansa 1 vizualnih instalacija
dostupnih putnicima dok prolaze kroz terminale zracne luke. Tom suradnjom stvorena je
jedinstvena sinergija izmedu tradicionalne funkcije zracne luke i umjetnosti, ¢inec¢i Incheon jo$
privlacnijim. Osim fizi¢koga prikaza u samoj zra¢noj luci, suradnja ukljucuje i digitalni sadrzaj
te umjetnu inteligenciju. Jam Republic pomaze u stvaranju promotivnih videa koji spajaju
plesne sekvence s fotografijama zracne luke, korejsku tradicionalnu no$nju 1 moderne znacajke
te zemlje opcenito. Ti se videozapisi ne rabe samo u zra¢noj luci, nego i na drustvenim
mrezama, tako podizuci globalnu svijest o Koreji kao destinaciji koja nudi spoj modernosti 1
kulture. Interaktivne umjetnicke instalacije predstavljaju jednu od najinovativnijih inicijativa,
a to je stvaranje interaktivnih umjetnickih instalacija koje ukljuuju elemente plesa 1
tehnologije. Na nekoliko klju¢nih to¢aka zra¢ne luke postavljene su digitalne platforme koje
omogucavaju putnicima da sudjeluju u plesu tako Sto svojim pokretima aktiviraju razlicite

digitalne efekte na zaslonu. Te instalacije rabe tehnologiju prepoznavanja gesti 1 korisnicko
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sucelje za simulaciju plesnih pokreta i omogucavaju korisniku da se 1 on ,,uklju¢i® u ples te

dobije osjecaj pripadnosti.

\ ’

e [ N
- LEY | .
#Traditional Moment of Korea : Hakfii{l€rane Da‘ncle) x JamiRepublic
Reimagined from the Joseon Dynasty's Royal Cou@ance, ‘Hakmu (Crane Dariceji
'3 Yy

Slika 7. Isjecak iz promotivnog videa suradnje Jam Republic i aerodroma Incheon

Izvor: https://www.youtube.com/watch?v=8toSTYjVBHE (svibanj 2024.)

9.1. UTJECAJ NA TURIZAM | KULTURNU PROMOCIJU

Suradnja izmedu Republike Jam i Incheona snaZno je utjecala na promicanje turizma u Juznoj
Koreji. Umjetnickim performansama i digitalnom kampanjom, ta suradnja privlaci pozornost
medunarodnih putnika i podize svijest o Koreji kao destinaciji bogatoj kreativnim 1 kulturnim
sadrzajima. Umjetnost plesa postaje kanal za promicanje ne samo korejske kulture, nego i
Incheona kao jedne od vodecih svjetskih zra¢nih luka. Spomenuta suradnja takoder ima
pozitivan utjecaj na korejski brend u globalnom kontekstu. K-pop i korejska pop kultura sada
su globalni fenomeni, a suradnja s medunarodno priznatim plesnim grupama kao §to je Jam
Republic dodatno jaca imidz Koreje kao zemlje koja promice inovacije, tehnologiju, umjetnost
i suvremene kulturne trendove. Osim toga, takve inicijative poti¢u kulturnu razmjenu izmedu

Koreje i svijeta jer ples kao univerzalni jezik nadilazi barijere poput jezika 1 omogucava
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putnicima iz razli¢itih dijelova svijeta da se povezu s korejskom kulturom na emocionalnoj
razini. Isto tako, uporabom umjetne inteligencije te napredne tehnologije prilikom kreiranja
promotivnog videa, na stratesko kvalitetan nacdin prikazana je korejska kultura, ponajprije
mladoj populaciji jer je upravo ona najvise upoznata s najnovijim trendovima te tehnologijom

i umjetnom inteligencijom.

10. UMJETNA INTELIGENCIJA U SPRIECAVANJU
SAMOUBOJSTAVA U KOREJI

Juzna Koreja poznata je po svojem visokom stupnju obrazovanja. Njihovi Skolski sustavi
znatno se razlikuju od europskih te su puno tezi i intenzivniji. Samim time, kako u obrazovanju
pa i drugdje na radnim mjestima, pritisak te medusobno natjecanje Cesti su slucajevi. Korejci
se na svojim radnim mjestima stalno moraju dokazivati te istrazivati i analizirati mnostvo
¢lanaka. Nadalje, njihove mature neusporedive su s nasima i taj se ispit u Koreji smatra jako

vaznim te su sve populacije svjesne tezine ispita koji maturanti moraju poloziti.

Sav taj pritisak doveo je Juznu Koreju do velikih stopa samoubojstava te je pocela rasti
zabrinutost za buduénost mentalnoga zdravlja toga naroda. Prema iznesenim podacima
Svjetske zdravstvene organizacije, Juzna Koreja u 2019., s otprilike 52 milijuna stanovnika,
imala je najvecu stopu samoubojstava u OECD-u i desetu najvisu u svijetu. Vladini podaci
pokazuju da je iste godine vise od 13 700 ljudi sebi oduzelo Zivot. Kako bi smanjili broj
samoubojstava, razni istrazivaci, struc¢njaci te hitne sluzbe dosjetile su se umjetne

inteligencije(Minwoo Park, 2021).

»Je li to mlada Zena u ljetnoj haljini koja se uistinu divi pogledu s mosta?* (Reuters, Seoul,
lipanj 2021) pitanje je na koje juznokorejski istrazivaci i sluzbe za hitne slu¢ajeve pokusavaju
odgovoriti pomoc¢u umjetne inteligencije za otkrivanje i sprjecavanje pokusaja samoubojstva.
Nazalost, Cesti oblik samoubojstava u Koreji jest skok s mosta i zato su se istrazivaci odlucili
bas za taj nacin istrazivanja te sami naziv akcije. Programeri na TehnoloSkom institutu u Seoulu
grade sustav umjetne inteligencije koji prepoznaje kretnje tijela poput oklijevanja kako bi dalje

mogli identificirati razmislja li neka osoba o okoncanju vlastita Zivota. Ako sustav predvidi
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opasnu situaciju, odmah ¢e upozoriti lokalne spasilacke timove. Medutim, hitne sluzbe 1
istraziva¢i mogu se na¢i medu brojnim izazovima jer moraju dobro predvidjeti situaciju,
odnosno divi li se ta osoba na mostu uistinu pogledu ili je obuzeta crnim mislima. Vjerujemo
da ¢e nova video nadzorna kamera omoguciti nasim posadama da brze otkriju slucajeve i
pomoci ¢e nam da brze krenemo na poziv (Kim Hyeong-Gi). To su bile rijeci voditeljice brigade
za spasavanje na vodi Yeouido, koja ima pozitivan stav o tome istrazivanju te smatra da ¢e u
buducnosti biti znatnoga pomaka u smanjenju pokusaja samoubojstava(Web portal Pametni

gradovi, 2021).

Sustav umjetne inteligencije od travnja 2020. ucio je obrasce ponasanja analiziraju¢i pomocu
kamera, senzora i otpremnih zapisa spasilackih sluzbi ono $to osoba pod rizikom radi, a zatim
popisuje njihove radnje ovisno o tome je li to bio pravi pokusaj samoubojstva ili ne. Kako
glavni istraziva¢ navodi, ,,sustav uci putem snimaka, Sto moze donijeti poboljSane rezultate

uvelike smanjujuéi lazne alarme.“(Drazen Tomi¢, 2024).
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11. SUMMIT UMJETNE INTELIGENCIJA ODRZAN U SEOULU

Juzna Koreja sve je vise prepoznata kao globalni lider u primjeni umjetne inteligencije (Al), a
jedan od glavnih dogadaja koji potvrduje taj status jest Al Summit odrzan u Seoulu. Taj summit
sluzi kao platforma za raspravu o naprednim tehnologijama, ukljucuju¢i umjetnu inteligenciju
u razli¢itim sektorima, od zdravstva do autonomnih vozila i razvoja pametnih gradova. Juzna
Koreja okupila je stru¢njake, inovatore i predstavnike vlada iz cijeloga svijeta kako bi
raspravljali o buduénosti umjetne inteligencije i njezinu utjecaju na globalno gospodarstvo i
drustvo. Medutim, jedna od glavnih tema bila je uloga umjetne inteligencije u stvaranju
pametnih gradova, gdje se Al rabi za upravljanje gradskom infrastrukturom, sigurnosc¢u i

javnim uslugama (MDPI)(Lidia Perska, 2024).

Summit takoder naglaSava eti¢ka pitanja vezana za primjenu umjetne inteligencije kao $to su
algoritamske pristranosti i sigurnosni izazovi, posebno u podru¢jima kao $to su autonomna
vozila i inteligentni transportni sustavi (MDPI). Koreja ne rabi Al samo za tehnoloSke
inovacije, nego i za rjeSavanje druStvenih izazova poti¢uéi tako razvoj odrzivih i ekoloski

prihvatljivih rjeSenja u skladu s globalnim ciljevima odrzivog razvoja(Miroslav Wanka, 2024).
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12. ZAKLJUCAK

Umjetna inteligencija (Al) danas je jedan od najvaznijih tehnoloskih napredaka, a njezin razvoj
obecava preobliku mnogih aspekata ljudskog Zivota. Cesto nismo ni svjesni koliko nam u
svakodnevnom zivotu umjetna inteligencija pomaze. Od filtriranja sadrzaja, glasovnih
asistenata, vozila bez ljudi za volanom do uredivanja slika te oglasa; sve su to dijelovi umjetne
inteligencije. Dakle, razvoj umjetne inteligencije ima dalekosezne posljedice na sve sektore;

od industrije, zdravstva, transporta, pa do obrazovanja i zabave.

Juzna Koreja tu je prepoznata kao svjetski voditelj u razvoju 1 primjeni umjetne inteligencije.
Njihov napredak u toj tehnologiji nije samo tehnicki, nego i strateski. Korejci se na pametan
nacin koriste umjetnom inteligencijom napredujuci tako tehnoloski, ali s druge strane i Sire¢i
svoj turizam. Svojom tradicijom, obi¢ajima te k-popom pokuSavaju spojiti Al u svojoj zemlji

s ostatkom svijeta.

Kada govorimo o buduénosti umjetne inteligencije, predvida se da ¢e njezin napredak znacajno
preoblikovati drustvene, ekonomske i tehnoloske krajolike diljem svijeta. Jedan od klju¢nih
izazova bit ¢e eticka primjena umjetne inteligencije kako bi se izbjegle potencijalne opasnosti
poput pristranih algoritama ili zloupotrebe privatnih podataka iako se na tome vec¢ i sada radi.
Takoder, razvoj umjetne inteligencije donosi i nove moguénosti, posebno u podrucjima poput
personalizirane zdravstvene skrbi, odrZivog urbanog razvoja 1 pametnih gradova koji
optimiziraju potro$nju resursa i smanjuju ekoloski otisak. Juzna Koreja sa svojim tehnoloskim

vodstvom vjerojatno ¢e biti na ¢elu tih inovacija.

Umjetna inteligencija ve¢ je tehnologija Sirokih podrucja ¢iji ¢e se utjecaj proSiriti 1
intenzivirati u budu¢nosti. Juzna Koreja nije samo vodeca u tehnoloskim inovacijama, nego i
postavlja okvir za eticku 1 odrzivu uporabu umjetne inteligencije. Kako se Al tehnologija
nastavlja razvijati, bit ¢e kljucno osigurati da se njezin napredak sluzi Sirokim rasponom

drustava rjeSavajuci globalne izazove i otvarajuci put boljoj 1 vise odrZivoj buduénosti.
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2024.)

Seoul museum of history, dostupno na:
https://museum.seoul.go.kr/eng/board/NR_boardList.do?bbsCd=1042&q_exhCd=vr
(pristup: 23. 8. 2024.)

Serra Utkum Ikiz, Dongdaemun Design Plaza’s curvaceous parametric facade by ZHA,

dostupno na: https://parametric-architecture.com (pristup: 24. 8. 2024.)

Smart Cities World, Seoul employs robots and Al to roll out further smart city services,

dostupno na: https://www.smartcitiesworld.net/internet-of-things/internet-of-

things/seoul-employs-robots-and-ai-to-roll-out-further-smart-city-services (pristup: 2.
9.2024.)

Songdosic, Songdo International city, dostupno na:
http://www.songdonsic.com/en/opinion_en/develop/ (pristup: 23. 8. 2024.)

Sunaina Patnaik, The Rise of KakaoTalk in Korea, dostupno na:
https://blog.thousandfaces.club/the-rise-of-kakaotalk-in-korea/ (pristup: 22.08.2024)

Zaha Hadid Architects, dostupno na: https://www.zaha-

hadid.com/architecture/dongdaemun-design-park-plaza/ (pristup: 23. 8. 2024.)
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