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Sazetak

Ovaj diplomski rad temelji se na analizi evolucije i trziSta digitalne umjetnosti u
kontekstu 21. stoljeca, s posebnim naglaskom na njezin utjecaj na umjetnost, relevantna
umjetnicka djela, te trziSte na kojem se pojavljuje. Naglasena je znacajna uloga tehnoloskog
napretka koji omogucuje stvaranje interaktivnih digitalnih umjetnickih iskustava,
produbljujuéi povezanost izmedu umjetnika i publike. Istovremeno, istraZzena je raznolika
manifestacija digitalne umjetnosti kroz razli¢ite medijske forme, ukljucujuéi slikarstvo,
skulpturu, virtualnu stvarnost, proSirenu stvarnost, te druge. Poseban fokus stavljen je na
koncept NFT-ova i njihovu prodaju, te na utjecaj decentralizacije na polju umjetnosti i
vlasni$tva nad NFT-ima. Prou¢avanjem kljucnih djela u digitalnoj umjetnosti, identificirane su

klju¢ne transformacije i trendovi koji oblikuju suvremenu umjetni¢ku scenu.

Kroz intervjuiranje struénjaka u podrucju, ostvaren je dublji uvid u umjetnicke medije,
usporedbu tradicionalne i digitalne umjetnosti, te nacin na koji tehnoloski napredak potice
umjetnike. Analiza naglasava kako se digitalna umjetnost transformira u novi umjetnicki
ekosustav, poticu¢i promjene u percepciji, distribuciji 1 vrijednosti umjetnosti. Ovaj rad ima za
cilj pruziti bolje razumijevanje digitalne umjetnosti, njenu ulogu i vaznost na trzistu kao i

kretanje te stabilnost trziSta digitalne umjetnosti.

Kljuéne rijeci: blockchain, digitalna umjetnost, konzumacija umjetnosti, NFT, trziste

umjetnina, utjecaj tehnologije na umjetnost



Summary

This master's thesis is based on the analysis of the evolution and market of digital art in
the context of the 21st century, with a special emphasis on its impact on art, relevant artistic
works, and the emerging market. The significant role of technological advancement, enabling
the creation of interactive digital art experiences and deepening the connection between artists
and the audience, has been highlighted. Simultaneously, diverse manifestations of digital art
through various media forms, including painting, sculpture, virtual reality, augmented reality,
and others, have been explored. Special focus has been placed on the concept of NFTs and
their sale, as well as the impact of decentralization on art and ownership of NFTs. By studying
key works in digital art, key transformations and trends shaping the contemporary art scene
have been identified. Through interviews with experts in the field, deeper insights into artistic
media, the comparison between traditional and digital art, and how technological progress
stimulates artists have been gained. The analysis emphasizes how digital art is transforming
into a new artistic ecosystem, encouraging changes in the perception, distribution, and value
of art. This paper aims to provide a better understanding of digital art, its role and importance

in the market, as well as the trends and stability of the digital art market.

Keywords: blockchain, digital art, art consumption, NFT, art market, impact of

technology on art.
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1 Uvod

U digitalnom dobu, umjetnost je dozivjela transformaciju koja je promijenila nacin na
koji umjetnici izrazavaju svoju kreativnost, a publika dozivljava umjetni¢ka djela. Digitalna
umjetnost, sa svojim raznolikim oblicima i tehnikama, postala je neodvojiv dio suvremene
umjetnicke scene. Ovaj diplomski rad istrazuje Siroko podrucje digitalne umjetnosti,
fokusiraju¢i se na revolucionarnu inovaciju koja se pojavila u posljednjem desetljecu -

tehnologiju poznatu kao NFT (Non-Fungible Token).

Predstavit ¢e se digitalna umjetnost, definirajuci je i istrazujuéi razlicite vrste digitalnih
umjetnickih izraza. Digitalna umjetnost obuhvaca Sirok spektar forma, ukljucujuéi digitalni
crtez, digitalnu sliku 1 mnoge druge oblike koji se razvijaju u skladu s tehnoloSkim
napretkom. Nadalje, povijest digitalne umjetnosti bit ¢e analizirana kako bismo razumjeli
evoluciju ovog umjetnickog podru¢ja s poCecima digitalne tehnologije. Utjecaj digitalne
tehnologije na umjetnost i nac¢ine na koje su umjetnici usvojili nove tehnike bit ¢e istrazeni

kako bismo dobili cjelovitu sliku razvoja digitalne umjetnosti.

Posebno, ovaj rad ¢e se usredotociti na koncept NFT-ova (Non-Fungible Token), koji su
u posljednje vrijeme privukli veliku paznju u umjetnickom svijetu i Sire. Bit ¢e razjasnjeno $to
su NFT-ovi, kako funkcioniraju, te kako su postali znacajan aspekt suvremene umjetnicke
scene. Ispitat se povijest i nastanak NFT-ova, kao i1 raznolike primjene NFT-ova u umjetnosti.
Pored toga, rad ¢e se baviti pitanjem vlasniStva u kontekstu NFT-ova i kako ova tehnologija

mijenja nacin na koji umjetnici i kolekcionari percipiraju vlasnistvo umjetnickih djela.

Kroz istraZivanje trziSta digitalne umjetnosti, ovaj rad ¢e analizirati kako se digitalna
umjetnost pozicionirala na umjetnickom trzistu i kako su NFT-ovi postali klju¢ni faktor u toj
dinamici. Osim toga, rad ¢e analizirati neke od najznacajnijih 1 najskupljih umjetni¢kih NFT-

ova koji su privukli paznju i postigli visoke cijene na aukcijama.

Konac¢no, metodologija istrazivanja bit ¢e detaljno opisana, zajedno s predmetom,
svrhom 1 ciljevima istrazivanja, te istrazivackim hipotezama koje ¢e voditi ovaj diplomski rad.
Istrazivanje provedeno za potrebe ovog diplomskog rada ukljucivalo je intervjuiranje
struénjaka iz razli¢itih podrucja relevantnih za digitalnu umjetnost i NFT-ove. Ovaj pristup
omogucio je dobivanje dubljeg uvida u percepciju i iskustva stru¢njaka u vezi s temama

obradenima u radu. Glavne znanstvene metode biti ¢e metoda analize, indukcije, dedukcije te



sinteze pomocu koje ¢e se objediniti prikupljeni podaci u svrhu postizanja zakljucaka.
Metodom deskripcije opisane su jednostavne pojave, dok su uz pomoc statisticCke metode

prikazani kvantitativni rezultati.

2 Digitalna umjetnost

Iako se umjetnost utemeljena na tehnologiji smatra dijelom ,posljednje avangarde
dvadesetog stoljeca‘ (Rush, 2005.), a digitalna umjetnost dio je mainstream svijeta umjetnosti
od kasnih 1900-ih (Paul,2008.), filozofija digitalne umjetnosti jo§ uvijek je potpodrucje u

nastajanju. (Katherine Thomson-Jones, 2015.)

2.1 Definicija digitalne umjetnosti i vrste digitalne umjetnosti

Kako se navodi na internetskoj stranici Adobe.com, digitalna umjetnost je ,,(...)svako
umjetnicko djelo koje se oslanja na digitalnu tehnologiju kao bitan dio svog kreativnog
procesa* (What is digital art?, 2022.) Od digitalnih crteza, slika i ilustracija, do fotografija,
videa pa cak i skulptura, digitalna umjetnost obuhvaca Siroki raspon tehnika te se sve one
mogu klasificirati kao digitalna umjetnost, sve dok su radovi stvoreni, poboljsani ili izloZeni
digitalno. Virtualne izlozbe u online okruzenju sve su CeS¢i primjer, dok neki umjetnici
digitalnu umjetnost izlazu osobno. (What is digital art?, 2022.) Poput tradicionalne likovne
umjetnosti, digitalna pruza razli¢ite medije 1 stilove koje umjetnici mogu koristiti kako bi se
izrazili, ukljuCujuéi digitalnu fotografiju, racunalnu grafiku, pikselnu umjetnost, kao i
eksperimentalne medije poput umjetnosti generirane umjetnom inteligencijom (Al) i proSirene

stvarnosti (AR). (Bravic, n.d.)

Neke od klju¢nih prednosti digitalne umjetnosti koje navodi Adobe.com su fleksibilnost
s obzirom da je pomocu digitalne umjetnosti mogucée poboljsati 1 doraditi djela klasicne
umjetnosti ili izraditi VR instalaciju. Sve S$to se moze zamisliti, uglavnom se uz pomo¢
digitalne umjetnosti moZete 1 izraditi. Nadalje, neki umjetnici koriste tehnologiju kako bi
poboljsali svoja tradicionalna, fizicka djela iz domene klasi¢ne umjetnosti. Moguce je
poboljsati pojedinacni potez, produbiti nijansu ili dodati potpuno novu boju. Takoder, uz

pomo¢ novih tehnologija i kreativnih procesa, moguce je dizajn prilagati daltonistima, dodati
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alternativni tekst slike te na taj nacin pribliziti i predstaviti umjetnost na onaj nacin koji ranije
nije bio mogu¢. Vecinu djela digitalne umjetnosti moguce je izraditi na mobitelima, tabletima
1 prijenosnim racunalima. Iako je potreban neki oblik predujma za vecinu opreme, nije
potrebno kupovati materijale kao §to je to slucaj s fizickom umjetnosti. Moguce je izraditi
digitalni, VR kip samo uz pomo¢ racunala i osnovne hardverske opreme, Sto za razliku od
klasi¢ne, materijalne umjetnosti je dosta jeftinije. U ovom slucaju nije potrebno ulagati u
glinu, alat, prostor i ostatak opreme, ali je potrebno uloziti u programe. Za razliku od
oStecenja 1 pogrjeSaka na fizickoj umjetnosti koje nije uvijek moguce popraviti ili doradit, u
radovima digitalne umjetnosti to nije problem. Danas postoje alati poput Midjourneya, usluge
umjetne inteligencije (Al) koja omogucava korisnicima generiranje slika na temelju
tekstualnih opisa, stvarajuci Sirok raspon umjetni¢kih formi, od realisticnih do apstraktnih
stilova. Digitalna umjetnost otvara mnogobrojne estetske moguénosti u 2D ili 3D medijima.
Za stvaranje tradicionalne, materijalne umjetnosti ¢esto je potreban studio prepun platna,
materijala 1 alata te skladiSte u kojem ¢e se skladistiti stvorena djela. Digitalna umjetnicka
djela Cesto se pohranjuju u cloudu te su uvijek dostupna bez obzira gdje se nalazimo.
Danasnja digitalna umjetnost omogucava kreativcima stvaranje izuzetnih umjetnickih djela na

mnogo razli¢itih nacina, uz pomo¢ nebrojenih tehnika i stilova.

Cesto se postavlja pitanje je li digitalna umjetnost "prava umjetnost". Danas oko toga
postoje polemike. Da, to je prava umjetnost, samo je drugaciji nacin rada. (What is digital
art?, 2022.) David Hockney, poznati britanski umjetnik, poceo je stvarati digitalnu umjetnost
jos 1980-ih godina koriste¢i racunalni program Paintbox. U intervjuu 2008. godine pise o
koristenju digitalnog programa, Photoshopa 1 stvaranju umjetnosti pomocu istog. Navodi
kako je racunalo koristan alat, dok Photoshop ,,(...)Jomogucuje crtanje izravno u tiskarskom
stroju(...) Crta se bojama koje ima tiskarski stroj, a stroj za ponovno tiskanje moze imati

svatko ““ (Digital Works David Hockney, n.d.)



Slika 1: David Hockney rad u Paintboxu
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Izvor: https://www.guyhepner.com/david-hockney-digital-art/, n.d.
Digitalna umjetnost obuhvaca razli¢ite primjene i nacine koriStenja u svijetu umjetnosti.

Postoje umjetnici koji u potpunosti svoja djela stvaraju koriste¢i digitalne aplikacije, od
digitalnih ilustracija 1 grafika do VR instalacija i interaktivnih umjetnic¢kih djela. Ova vrsta
digitalne umjetnosti omogucuje umjetnicima da istraze nove tehnike i stilove koje
tradicionalni mediji ne omoguéuju. Drugi umjetnici koriste digitalne aplikacije kako bi
doradivali svoja fizicka djela iz domene klasi¢ne umjetnosti. Tehnologija im pruza alate za
poboljSanje i nadogradnju tradicionalnih slika, skulptura ili crteza. Ova kombinacija
tradicionalnog i digitalnog pristupa omogucuje stvaranje inovativnih i originalnih umjetnic¢kih
radova. Neki umjetnici, umjesto da stvaraju djela rucno, koriste raCunalno generiranje
umjetnosti pomocu fraktala i algoritama. Ovaj pristup omogucuje stvaranje kompleksnih 1
apstraktnih vizualnih efekata koji se temelje na matematickim principima. Rezultati ovog
procesa Cesto su iznenadujuéi i inspirativni, a mogu se koristiti u raznim umjetni¢kim

kontekstima.

Suvremena digitalna umjetnost ide i korak dalje s uklju¢ivanjem umjetne inteligencije.
Umjetna inteligencija moze stvarati umjetnicka djela na temelju prepoznavanja oblika i
uzoraka, interpretacije podataka ili kreativnog eksperimentiranja. Ova interakcija izmedu
umjetnika 1 umjetne inteligencije otvara nove mogucnosti 1 izazove u umjetnickom
izrazavanju. S obzirom na rapidan razvoj tehnologije, digitalna umjetnost postaje sve
znacajnija u suvremenom svijetu umjetnosti. NFT-ovi, kao novi oblik djela i vlasnistva
digitalnih umjetnickih djela, dodatno poticu rast i interes prema digitalnoj umjetnosti.
Kreativci 1 publika sve viSe prepoznaju potencijal i vrijednost koju digitalna umjetnost pruza

te je ona sve viSe prisutna u umjetnickim izlozbama, muzejima i galerijama diljem svijeta.


https://www.guyhepner.com/david-hockney-digital-art/

2.2 Vrste digitalne umjetnosti

Digitalna umjetnost je raznolika i dinami¢na forma umjetnosti koja se izrazava kroz
razli¢ite medije i1 tehnike. Postoje mnoge vrste digitalne umjetnosti, ukljucujuéi digitalno
slikarstvo, racunalnu grafiku, digitalnu fotografiju, 3D modeliranje, animaciju, video i druge
tehnike. Svaka od ovih vrsta donosi svoje jedinstvene izazove i moguénosti umjetnicima,
stvaraju¢i raznolik spektar izriCaja u digitalnom svijetu. Ove razliCite vrste digitalne
umjetnosti omogucavaju umjetnicima da istraze nove nacine izrazavanja 1 stvaranja

umjetnickih djela koja mogu obuhvatiti Sirok spektar tema, stilova i tehnika.

2.2.1 Digitalni crtez

Prema definiciji Adobe.com digitalno crtanje zamjenjuje olovku za olovku i blok za
crtanje za tablet. Usporeduju digitalni crtez i fizicki crtez ,, Kao i u fizickom mediju, digitalni

crtezi temelje se na linijama i sjencanju.* [ CITATION Wha23 \l 1050 ]

Tableti su postali neizostavan alat za prijenos crteza i uputa na racunala jo§ od ranih
1960-ih. Pionirski programi, poput renomirane aplikacije Sketchpad Ivana Sutherlanda,
otvorili su put za razvoj suvremenog softvera namijenjenog racunalno potpomognutom
projektiranju (CAD - Computer Aided / Assisted Design). Jedan od klju¢nih protagonistickih
figura u digitalnom crtanju jest Harold Cohen, koji je razvio inovativni ra¢unalni umjetnicki
program pod nazivom A4ARON. Ovaj program omogucuje stvaranje crteza putem robotskog
uredaja. Tijekom 1970-ih 1 80-ih godina, crtezi su postali sve viSe naglaseni, napuStajuci
apstraktnost te razvijajuci vise reprezentativne kompozicije. Vazno je spomenuti da je 1987.
godine Adobe izdao Illustrator za Macintosh platformu, a taj program 1 dalje zauzima
znacajno mjesto u industriji. /llustrator korisnicima omogucuje izradu fluidnih i nevjerojatno
detaljnih vektorskih krivulja 1 oblika, temeljenih na matematickim kontrolnim toc¢kama.
Razvojem rac¢unalnih programa tijekom 1990-ih, napredne znacajke kao §to su slojevitost i 3D
funkcionalnosti dodatno su obogatile kreativnu slobodu 1 svestranost digitalnih umjetnika.
Osim toga, dostupni su i posebni programski alati namijenjeni detaljnoj izradi CAD crteza i
3D skulptura, pruzaju¢i dodatne moguénosti za kreativnost i izrazavanje umjetnicke vizije. Uz
to, postoji niz izvrsnih aplikacija za pametne telefone koje omogucuju crtanje i stvaranje skica

¢ak 1 u pokretu.



Harold Cohen je, putem racunalnih programa, ostvario znacajan doprinos u stvaranju
niza iznimno inovativnih digitalnih crteza. Primjer takvog rada je njegovo djelo Untitled
Computer Drawing (1982.), koje se istiCe rijetkim, apstraktnim 1 nekonvencionalnim ljudskim
oblicima stvorenim uz pomo¢ racunalnog programa. Naknadno, Cohen je oblikovane forme
obojio, nadopunjujuéi tako umjetnicki izrica;.

Slika 2: Harold Cohen: Untitled Computer Drawing (1982.)
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Izvor: preuzeto u cijelosti (https://www.tate.org.uk/art/artworks/cohen-untitled-computer-
drawing-t04167, n.d.)

S druge strane, Paul Brown je 1975. godine izradio seriju gusto rasporedenih uzoraka
koristeéi racunalnu tehnologiju za vlastiti crtez. Ovaj bezimeno koncipirani rad predstavlja
preteCu za Brownov daljnji razvoj u polju ra¢unalno potpomognute umjetnosti. Vazno je
spomenuti da je Brown 1984. godine osnovao britanski Nacionalni centar za racunalno
potpomognutu umjetnost i dizajn, ¢ime je nastavio pridonositi napretku ove discipline. (What

is digital art?, 2022.)


https://www.tate.org.uk/art/artworks/cohen-untitled-computer-drawing-t04167
https://www.tate.org.uk/art/artworks/cohen-untitled-computer-drawing-t04167

Slika 3: Paul Brown: Untitled, Computer Assisted Drawing
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Izvor: preuzeto u cijelosti (https://collections.vam.ac.uk/item/0239729/untitled-computer-assisted-drawing-

drawing-brown-paul/, 2009)

2.2.2 Digitalna slika

U tradicionalnoj umjetnosti, slikari se sluze potezima kista kako bi oblikovali,
teksturirali 1 bojili svoja djela, dok crtaci koriste pera i olovke za linije, sjenc¢anje i konture.
Digitalna umjetnost, s druge strane, ne postavlja takve jasne granice izmedu crtanja i slikanja.
Povijest digitalnog slikanja, kao i crtanja, ima svoje korijene u razvoju grafickih tableta.
Medutim, odatle se putevi razdvajaju. Tijekom 1980-ih, specifi¢ni programi za slikanje
izdvojili su slikanje kao poseban medij te privukli brojne renomirane umjetnike koji su Zeljeli

istraziti njegov potencijal.

Dok se trajni dojam postmodernisticke umjetnosti Andyja Warhola i dalje osjeca u
danasnjoj kulturi konzumerizma, postojao je trenutak u njegovoj karijeri koji je mozda bio
veci nego $to su mnogi mislili. Taj trenutak je bio kada je Andy Warhol 1985. godine uzeo
svoj Amiga 1000, prvo osobno racunalo koje je napravila tvrtka Commodore International u
liniji Amiga racunala i stvorio svoje prvo digitalno djelo - portret neustraSive predvodnice
grupe Blondie, Debbie Harry. Istovremeno, David Hockney je koristio program Paintbox

tijekom 1980-ih. Ovo je obiljezilo Hockneyjev dugotrajan interes za ovu formu. Hockney je


https://collections.vam.ac.uk/item/O239729/untitled-computer-assisted-drawing-drawing-brown-paul/
https://collections.vam.ac.uk/item/O239729/untitled-computer-assisted-drawing-drawing-brown-paul/

2010. godine stvorio poznatu seriju slika, Yosemite Suite ukljucujuci portrete i prirodne scene,
koriste¢i svoj iPhone i iPad. U ovim djelima, krajolici koje Hockney prikazuje, u stilu Picassa
1 Matissea, pruzaju zadivljujuéi pogled na sekvoje, gromade, potoke i doline. Scene su
prikazane s izrazenom dubinom, teksturom i zivahnoS¢u, s prepoznatljivom portretom
orijentacijom iPhonea. Ovaj umjetnic¢ki rad ofarava harmoni¢nim spojem tradicionalnih i
digitalnih izraza, dok istovremeno prikazuje Hockneyjevu jedinstvenu viziju i interpretaciju

ljepote prirode koja se ogleda u ovom izuzetnom prirodnom okruzenju.

Slika 4:David Hockney: Untitled No. 23, ,,The Yosemite Suite®, 2010.

Izvor: preuzeto u cijelosti (https://www.hockney.com/index.php/works/digital/yosemite-suite,
n.d.)

Danas, digitalno slikanje je dostupno kako profesionalnim umjetnicima tako i
amaterima. Aplikacije 1 programi za digitalno slikanje su Siroko dostupni na gotovo svakom

pametnom telefonu, omogucujuci Sirenje ovog oblika umjetnosti.

Digitalno slikanje pruza korisnicima neograni¢ene mogucnosti eksperimentiranja s
bojama i slojevito$¢u, bez obzira na njihovo mjesto ili svjetlo. S obzirom na Siroki izbor boja i
tehnika, digitalni alati omogucuju umjetnicima da intuitivno kombiniraju slikanje 1 crtanje. Na
primjer, mogu koristiti digitalne kistove koji imitiraju razliCite vrste poteza kista, §to im
omogucuje da prvo skiciraju konture s preciznos¢éu olovke, a zatim ih ispunjavaju debljim,
zivopisnijim 1 bogatijim kistovima kako bi postigli zeljeni estetski uc¢inak. Ova fleksibilnost i
prilagodljivost digitalnog slikanja otvaraju nove mogucnosti izraZzavanja i kreativnosti za

umjetnike. (What is digital art?, 2022.)


https://www.hockney.com/index.php/works/digital/yosemite-suite

2.2.3 Drugi oblici digitalne umjetnosti

U eri digitalne revolucije, umjetnost je pronasla svoj put prema novim horizontima i
izraznim sredstvima. Digitalna umjetnost, koja se razvijala paralelno s tehnoloSkim
napretkom, postala je svojevrsna manifestacija kreativnosti u virtualnom svijetu. Ova forma
umjetnosti, obuhvacajuci razlicite podkategorije kao Sto su digitalno kiparstvo, animacija,
pikselna umjetnost, fotografija i1 fraktalna umjetnost te otvara vrata umjetnicima i

entuzijastima za istrazivanje novih nacina izraZzavanja i interpretacije estetike.

2.2.3.1 Digitalno kiparstvo

Digitalno kiparstvo pruza umjetnicima moguénost manipulacije 3D modelima putem
kreativnih programa koriste¢i kistove i alate. Ova tehnika omogucuje stvaranje mekseg dojma
u usporedbi s drugim metodama 3D modeliranja koje se temelje na geometrijskim uzorcima i

vektorima. Najistaknutiji umjetnik danaSnjice na ovom podrucju je Keito Okada iz Tokija.

U video igrama, filmovima i na internetu mogu se naci brojni primjeri 3D skulptura.
(What is digital art?, 2022.) Kada je rijec o iznimno kvalitetnim 3D modelima u video igrama,
isticu se igre poput Red Dead Redemption 2 1 God of War. Specificnost za Red Dead
Redemption 2 je veliki otvoreni svijet koji je ispunjen detaljnim 3D modelima
karakteristicnim za razliCite pejzaze, zgrade, zivotinje i likove, dok God of War donosi

impresivne 3D modele bogova, cudovista 1 okoliSa inspirirane nordijskom mitologijom.



Slika 5: Snimak zaslona igre Red Dead Redemption II.

Izvor: https://www.nytimes.com/2018/11/23/opinion/sunday/red-dead-redemption-2-fallout-76-video-

games.html, 2018.

2.2.3.2 Animacija

Kratki film iz 1972. godine naziva "4 Computer Generated Hand", kojeg su kreirali
Edmund Catmull 1 Fred Parke, predstavlja jedan od prvih primjera digitalne animacije. Kroz
upotrebu poligona i unos podataka u racunalo, ova animacija prikazuje virtualnu ruku koja se

krece, skuplja 1 rotira na zaslonu racunala.

Nadalje, Catmull je nastavio svoju karijeru kao suosniva¢ studija za animaciju Pixar,
koji je postao pionir u podrucju digitalnih animiranih filmova od kasnih 1980-ih. (What is
digital art?, 2022.)

2.2.3.3 Pixel art

Pikselna umjetnost (pixel art), kao oblik digitalne umjetnosti, zahtijeva upotrebu
programskih alata i tehnika kako bi se stvorile vizualne reprezentacije koriste¢i minijaturne
slikovne elemente poznate kao "pikseli". Ova forma umjetnosti Cesto je povezana s 8-bitnim i
16-bitnim igra¢im konzolama te se smatra zlatnom erom u povijesti igara. U to vrijeme,
programeri su kreirali jednostavne, ali nezaboravne likove poput Pac Mana 1 originalnog

Marija.
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U suvremenom kontekstu, platforme poput Behancea i drugih druStvenih medijskih
platformi pruzaju priliku za istrazivanje izvanrednih primjera pikselne umjetnosti. Ovdje se
moze naici na remek-djela koja prikazuju vjeStu uporabu piksela kako bi se stvorile detaljne 1
slojevite vizualne kompozicije, istovremeno izrazavaju¢i kreativnost umjetnika i
osiguravajuci estetski dozivljaj za promatraca. (What is digital art?, 2022.) U 2023. godini
najavljen je niz igara u pixel artu poput Stardew Valley, koje su zadrzale ogroman zabavni
potencijal posljednjih godina zbog svoje retro estetike 1 nostalgi¢nog stila, ali i popularnosti

ovog stila zahvaljuju¢i kolekciji NFT-a.

Slika 6: Stardew Valley, igra

Izvor: preuzeto u cijelosti (https://www.megavoxels.com/reviews/best-pixel-art-games-for-pc/,
n.d.)

2.2.3.4 Fotografija

Fotografija, kao sredstvo vizualne umjetnosti, dozivljava znaCajne promjene i napredak
zahvaljuju¢i digitalnim fotoaparatima 1 sofisticiranim alatima za postprodukciju. Ovi
tehnoloSki boljici omogucuju fotografskim entuzijastima 1 profesionalcima da lako
unaprijede, manipuliraju i iskazu svoju kreativnost putem fotografija. Povijest digitalne
fotografije seze sve do 1957. godine, kada je zabiljeZzen prvi korak u tom smjeru u obliku
malene slike, dimenzija 5 cm x 5 cm koja je "skenirana" fotografija koju je stvorio inzenjer
Russell Kirsch sa SveuciliSta u Washingtonu (tada poznatom kao SveuciliSte u
Sjeverozapadnoj drzavi). Koriste¢i racunalo poznato kao SEAC (Selective Sequence

Electronic Calculator ), odabrao je fotografiju svog sina Waldena za skeniranje ¢ime je
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postavio temelje pionirskog rada u podrucju digitalne fotografije i stvaranja prvog digitalnog

formata slike koji 1 danas koristimo.

Od tada, razvoj sofisticiranih programa kao $to je Photoshop omogucuje fotografskoj
umjetnosti da dosegne neogranicene razine kreativnosti. KoriStenjem ovih programa, fotografi
mogu stvarati nadrealisti¢ke kompozicije, primjenjivati razne efekte te istrazivati cijeli spektar
izmedu, otvaraju¢i vrata beskonacnim moguénostima izrazavanja i interpretacije vizualne

estetike.

Slika 7: Russell Kirsch: Prva digitalna fotografija, 1957

Izvor: preuzeto u cijelosti (https://www.nist.gov/mathematics-statistics/first-digital-image, 2022)

2.2.3.5 Video

Video umjetnost dozivljava znacajan napredak tijekom 1990-ih zahvaljujuéi razvoju

digitalne montaze i racunalnih programa koji su omogucili videograferima da prenesu svoje
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videozapise na racunalne platforme. Ovaj tehnoloski pomak pruzio je umjetnicima iznimnu
slobodu u stvaranju efekata, kolaza i1 uredivanja koji su nezamislivi u analognoj eri.
Promatraju¢i nekoliko desetlje¢a unaprijed, primje¢ujemo kako se video umjetnost razvila u
podruc¢je gdje su video umjetnici postali filmski redatelji koji donose svoje jedinstvene
tehnike §iroj publici. Primjer toga moze se vidjeti u radu umjetnika poput Stevea McQueena,
¢iji je prelazak s video umjetnosti na filmsko platno donio znacajne umjetnicke dosege.
Nadalje, napredak u racunalno generiranoj animaciji (CGl Computer-generated imagery)

omogucio je umjetnicima poput Eda Atkinsa da stvore izvanredne avatare koji se koriste u

prestiznim izlozbama.

Video umjetnost se istiCe kao uspjeSan i1 inovativan medijski oblik. S danas$njim
napretkom tehnologije pametnih telefona i dostupnosti jednostavnih alata za uredivanje kao
Sto je Adobe Express, vise nije potrebno posjedovati diplomu iz podru¢ja kinematografije
kako biste zapoceli svoj put u ovom umjetnickom podrucju. Ova dostupnost tehnologije
otvara vrata sve ve¢em broju kreativaca da izraze svoje ideje 1 stvaraju svoje video uratke bez

ogranic¢enja tradicionalnih institucionalnih barijera. (What is digital art?, 2022.)

2.2.3.6 Fraktalna umjetnost

Fraktalna umjetnost je oblik algoritamske umjetnosti koji proizlazi iz izracunavanja
fraktalnih objekata i vizualiziranja rezultata kao staticnih slika, animacija i medijskih prikaza.
Njena matematicka ljepota lezi na raskrizju racunalne umjetnosti 1 generativne umjetnosti,
stvaraju¢i apstraktnu umjetnost. Umjesto rucnog crtanja ili slikanja, fraktalna umjetnost se
generira putem softvera za generiranje fraktala. Razvijena u 1980-ima, fraktalna umjetnost
predstavlja beskrajno fascinantan umjetnicki zanr. Poput samih brojeva, fraktalna umjetnost

nudi neograni¢ene mogucnosti za stvaranje jedinstvenih umjetnickih djela. (Johnson, 2022.)

2.3 Povijest digitalne umjetnosti

Umjetnost temeljena na tehnologiji u umjetnickom svijetu predstavlja relativno novi
medijski oblik ¢ija je praksa evoluirala u nekoliko potkategorija. Racunalna umjetnost jedna

je od prvih umjetni¢kih inovacija koja je kombinirala tehnologiju i umjetnost. Mnogi
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umjetnici i dizajneri su od 50-ih godina 20. stolje¢a eksperimentirali s mehanickim uredajima

1 analognim racunalima na nacin koji se moze smatrati preteCom digitalnih pionira

Ben Laposky, americki umjetnik, bio je jedan od pionira u tom podrucju, istrazujuci
mogucénosti analognih elektri¢nih uredaja i koristeci osciloskop za manipulaciju elektroni¢kim
valovima koji bi se zatim prikazivali na fluorescentnom zaslonu. Kroz ovaj eksperimentalni
pristup, valovi bi u stvarnom vremenu izgledali kao vizualne forme na zaslonu. Znacajno
umjetnicko ostvarenje tog razdoblja bila je crno-bijela slika nazvana Oscillons 40,
dokumentirana i fotografirana 1952. godine. John Whitney Sr., umjetnik i redatelj, ¢esto se
smatra ocem racunalne grafike zbog njegovog pionirskog doprinosa u stvaranju prvog
racunalno generiranog umjetnickog djela. U 1960-ima, stvorio je revolucionarnu animaciju
racunalne umjetnosti nazvanu Permutations, film duljine 6 minuta 1 20 sekundi koji
kombinira animirane, linearne 1 geometrijske oblike, pruzajuc¢i jedinstvenu vizualnu
kompoziciju. Whitney je svojom inovativnoS¢u i eksperimentima postavio temelje za razvoj

raCunalne grafike, istrazuju¢i moguénosti boja i oblika u digitalnom okruzenju.

Tijekom 1960-ih i 1970-ih, umjetnici kao Sto su Jean-Pierre Herbert i Freder Nadeau
isticali su se u svojim eksperimentima s racunalnom umjetnoS¢u. Spomenuti umjetnici su
1965. godine stvorili print pod nazivom Homage a Paul Klee 13/8/65 br. 2 putem rac¢unalom
vodenog pernog plottera te je tehnika kojom je nastao print omogucila umjetnicima da piSu
programe kojima racunalo stvara umjetnicka djela. Bell Labs i IBM su igrali klju¢nu ulogu u
poticanju tehnoloskih napredaka u umjetnickom svijetu pruzanjem umjetnicima pristupa
raCunalima i obrazovanju. Navedene tvrtke su imale znaajan doprinos u podrzavanju
umjetnicke zajednice, omogucavajuci umjetnicima da koriste njihova racunala i pruzajuéi im
edukaciju o njihovim tehnoloskim mogucnostima. Ova podrska je osigurala da umjetnici
imaju resurse i znanje potrebno za istrazivanje i razvoj umjetnickih praksi temeljenih na
tehnologiji. (Delaplaine, 2021) Evolucijom i napretkom racunalne tehnologija, ona je
postepeno postala sveprisutna i pristupacnija za Siru populaciju. Izum osobnih racunala,
razvoj novih, kompaktnijih (inkjet) pisaca otvorio je umjetnicima mogucénost da svoje
kreativne vizije prenesu na tiskane medije u boji. Kako navodi Delaplaine ,, Napredak
racunalnih programa, posebno lansiranje programa Illustrator i Photoshop, omogucio je
vecem broju umjetnika pristup i sposobnost generiranja i manipuliranja slikama na
digitalnom racunalnom zaslonu, sto je postavilo temelje za digitalnu umjetnost. “ (Delaplaine,

2021:7)
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Od 1980-ih godina, pojam digitalne umjetnosti usvojen je kao opis za umjetnost koja se
stvara ili prikazuje putem racunalnih sustava. Umjetnici koji su se tradicionalno obrazovali i
Ciji je primarni izri¢aj bio vezan uz likovnu umjetnost, primjerice David Hockney, Andy
Warhol i James Faure Walker, prihvatili su tehnoloske inovacije i zapoceli stvaranje digitalnih
umjetnickih djela koriste¢i racunalne sustave. Ova nova paradigma omogucila je umjetnicima

da istraze nove dimenzije izrazavanja te da premoste jaz izmedu tradicionalnih medija 1

suvremene tehnologije.

Andy Warhol, poznat i po svom angazmanu u fotografiji, demonstrirao je svoju
povezanost s tehnologijom kroz inovativhu upotrebu Polaroida, filmskog materijala koji se
razvijao u roku od 60 sekundi. Medutim, njegov daljnji utjecaj na tehnoloski napredak
umjetnosti dogodio se 1980. godine kada je suradivao s tvrtkom Commodore International
kako bi stvorio portret pjevacice Debbie Harry. Za tu svrhu, Warhol je koristio sofisticirani

softver nazvan ProPaint, koji je donio nove dimenzije digitalne umjetnosti.

Godinu dana kasnije, David Hockney je krenuo eksperimentirati s racunalnom
umjetnoséu, $to je predstavljalo prekretnicu u njegovoj umjetnickoj praksi. Njegova
istrazivanja su se proSirila na koriStenje najnovijih tehnologija, kao $to su iPhone i iPad, te je
razvio inovativan softver poznat kao Brushstrokes. Godine 1989, Hockney je iskoristio dvije
tehnologije kako bi stvorio umjetni¢ko djelo za Svecanu bienalu u Sdo Paulu: faks-aparat i
crno-bijeli laserski fotokopirni uredaj. Kako navodi Delaplaine u svom djelu “The Brave New
Virtual Artual Art World The Evolution of Digital Art: NFTs and their Effects on the Art
Market in 2021 digitalna umjetnost, usprkos ranije navedenim radovima i umjetnicima i
dalje je bila neistrazeno podrucje, nije dobivala priznanje niti postizala cijene prodaje kao §to
je to bio slucaj s likovnom umjetnoscéu u to vrijeme. lako je Hockeny u mnogim intervjuima
hvalio prednosti digitalnog slikarstva, istiuci jednostavnost promjene boja, nedostatak nereda
te mogucnost stvaranja umjetnosti u pokretu, umjetnici su i dalje bili oprezni s novim
medijem jer je zahtijevao koriStenje racunalnih programa za crtanje, $to je zastraSivalo i bilo

nejasno mnogim umjetnicima. (Delaplaine, 2021)

3 Utjecaj digitalne tehnologije na umjetnost
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Rast informacijsko-komunikacijskih tehnologija (ICT), koje se smatraju tre¢om
industrijskom revolucijom, rezultirao je znacCajnim ekonomskim, tehnoloSkim 1 socio-
kulturnim promjenama u danaSnjem druStvu. Informacijske tehnologije su sveprisutne u
suvremenom Zzivotu te poti¢u digitalnu ekonomiju, istovremeno ubrzavajuéi proizvodnju,
distribuciju te potrosnju roba i usluga. Sfera umjetnosti nije izuzeta iz ovog trenda.
Informacijsko-komunikacijske tehnologije ubrzale su potroSnju na trziStima umjetnosti, a novi
poslovni modeli jacaju ili nadopunjuju ve¢ uspostavljenu umjetnicku sferu. Umyjetnicke
ustanove poput muzeja sve vise prihvacaju nove medije kao sredstvo za prikaz, promociju i
oCuvanje svojih zbirki, s ciljem stvaranja jedinstvenog iskustva za posjetitelje. Umjetnici
koriste drustvene medije kako bi pojacali kulturno brendiranje u digitalnom dobu, dok
eksperimentiranje s novim medijima rezultira umjetnickim oblicima koji istrazuju granice
suvremene umjetnosti. U razli¢itim sektorima industrije, digitalne su tehnologije omogucile
poduzetnicima stvaranje inovativnih i novih poslovnih modela koji direktno povezuju
proizvodace 1 potroSace, zaobilazeli tradicionalne posrednike. Umjetnicki poduzetnici i
tradicionalne umjetnicke tvrtke postupno su prepoznali potencijal digitalnih tehnologija kao
priliku za osvajanje novih trziSta i pruzanje dodatne vrijednosti svojim klijentima i publici te

privlacenje istih.

U doba digitalne revolucije, umjetnicko poslovanje i tehnologije su neraskidivo
povezani. TehnoloSka rjeSenja olakSavaju operativne procese i poti€u suradnju unutar
umjetni¢ke zajednice, dok umjetnicke tvrtke pruzaju plodno tlo za razvoj i primjenu tih
tehnologija. Drugim rije¢ima, tehnologije, poslovni modeli i kulturni aspekti konvergiraju

kako bi promovirali umjetnost i pruzili nova i obogacena iskustva kupcima i publici.

Medunarodna suvremena umjetnost, osobito od 1986. godine kada je odrzana izlozba
,, The Global Contemporary — Art Worlds after 1989.° ostvaruje znacajan napredak u
dinami¢nom i globalnom okruzenju. Internetske tehnologije su pokrenule brzu komunikaciju i
dostavu informacija, omoguéujuéi povezanost korisnika diljem svijeta Sto je imalo izravan
utjecaj na organizaciju umjetniCke proizvodnje i potroSnje. Vise nije postojala ¢vrsta veza
izmedu umjetnicke proizvodnje 1 potroSnje s konkretnim gradovima. Globalizacija
umjetnickih trziSta znacajno je promijenila odnos izmedu umjetnika, kupaca, publike i
konteksta kao mjesta umjetnicke proizvodnje. Brazil, Indija, Zapadna i Juzna Afrika te
jugoistocna Azija, inaCe smatrana kao periferna umjetnicka trzista, dozivljavaju snazan zamah
jer su zahvaljujuci digitalnoj revoluciji postala povezana s vodec¢im umjetnickim srediStima

poput Londona, Pariza i New Yorka. Zahvaljujuéi internetu i online platformama, umjetnici

16



mogu Siriti svoje djelo diljem svijeta i ostvariti pristup trziStima koja su ranije bila

nedostupna.

Suvremene umjetni¢ke institucije sve viSe koriste informacijske i komunikacijske
tehnologije kako bi unaprijedile iskustvo posjetitelja, bilo da se radi o posjetima muzeju ili
online ucenju. U tom kontekstu, digitalne tehnologije pruzaju izvanredne mogucénosti za
obogacivanje muzejskog okruzenja i pruzanje detaljnih informacija o izloScima na
interaktivan nac¢in. Osim tradicionalnih audio vodi¢a, danas se koriste i napredni mediji,
interaktivne oznake, mobilne aplikacije te aplikacije proSirene stvarnosti kako bi se

omogucilo posjetiteljima sveobuhvatno iskustvo.

Jedna od klju¢nih uloga tih tehnologija je pruzanje virtualne ture kroz izlozbu, ¢esto s
dodatnom naracijom koju razvija sam kustos, oboga¢enu multimedijalnim sadrzajem. Uz to,
sve veca upotreba QR kodova u umjetnickim galerijama i muzejima omogucava korisnicima
da jednostavno skeniraju kod i dobiju detaljne informacije o pojedinom umjetnickom djelu,
sli¢no kao kod ¢itanja bar koda. Kao primjer dobre prakse, Muzej Vucedolske kulture koristi
mobilnu aplikaciju koja omoguéuje posjetiteljima da sami istraze i dodatno saznaju o
izlozenim predmetima i1 Vucedolskoj kulturi. Mobilne aplikacije igraju vaznu ulogu u
poboljsanju iskustva posjetitelja. One poticu korisnike da koriste svoje pametne telefone kako
bi pristupili dodatnim informacijama o izloScima te u nekim slucajevima ¢ak sudjelovali u
stvaranju umjetnickog djela u prostoru proSirene stvarnosti. Ova sve vecéa integracija
informacijskih 1 komunikacijskih tehnologija u muzejsko iskustvo predstavlja znacajan korak
prema Sirenju dostupnosti i uklju¢ivanju publike. Kustosi i stru¢njaci danas moraju biti svjesni
tih tehnoloskih inovacija i njihovog potencijala te ih integrirati u svoje izlozbe kako bi

posjetiteljima pruzili bogatije i interaktivnije iskustvo.

Kada je rije¢ o online ucenju, ve¢ nekoliko godina se kreiraju virtualne ture muzeja.
Google Art Project predstavlja odlican primjer interdisciplinarnog partnerstva izmedu
napredne tehnoloSke tvrtke 1 muzeja diljem svijeta, s ciljem stvaranja virtualnih tura unutar
njihovih umjetnickih zbirki. Virtualne ture imaju funkciju promocije muzejskih kolekcija te
omogucuju pristup iz udaljenih lokacija, S$to predstavlja dodatni resurs koji dopusta
umjetnickim stru¢njacima i Sirem auditoriju da dozive muzeje diljem svijeta. Nadalje,
informacijske tehnologije takoder pridonose konzervacijskim pitanjima, pri ¢emu se u

pojedinim slucajevima 3D print koristi za rekreaciju oste¢enih umjetnickih artefakata.

17



Suvremene tehnologije su sveprisutno primijenjene u umjetniC¢kim galerijama,
muzejima 1 umjetnickim sajmovima kako bi se stvorilo prilagodeno ucenicko iskustvo za
posjetitelje. Ovo oznaCava promjenu paradigme, posebno za umjetnicke institucije, koje vise
ne nude standardiziranu uslugu za Siroku trziSnu segmentaciju. Umjesto toga, teze stvaranju
prilagodenih iskustava koja udovoljavaju potrebama i ocekivanjima svakog pojedinog
posjetitelja. Rastu¢a upotreba internetskih resursa od strane korisnika generira vrijedne
osobne informacije. Marketing analitika, koja se potice velikim koli¢inama podataka, sve vise
doprinosi razumijevanju ponasanja publike prije, tijekom i nakon posjeta. Te se informacije
zatim koriste za oblikovanje programa, maloprodajnih aktivnosti te strategija za uklju¢ivanje
u online 1 offline zajednice. Digitalni resursi postaju kljucni alati za umjetnicke institucije,

poput Tate galerije, kako bi ispunile svoju drustveno inspiriranu edukacijsku misiju.

Novi mediji, s posebnim naglaskom na drustvene mreze, igraju kljuénu ulogu u Sirenju
umjetnosti. Primjetan je sve ve¢i angazman umjetnika, poput Ai Weiweija (rodenog 1958.), na
druStvenim medijima poput drustvenih mreZa i1 blogova kako bi promovirali svoje aktivnosti,
kljuéni dio kulturnog brendiranja jer umjetnici koriste digitalne narative kako bi stvorili
autenti¢nost koja povecava vidljivost 1 emocionalnu povezanost s publikom. Istovremeno,
umjetnici koriste digitalne tehnologije kao alate i medije u svojem stvaralaStvu. Kao alati,
digitalne su tehnologije omogucile nastanak umjetnickih oblika kao $to je fotomontaza, dok se
racunalni programi koriste u podrucju digitalnog dizajna, ¢ime se potiCe razvoj novih

umjetnickih oblika kao §to je digitalna skulptura. (Samdanis, 2016.)

Sa sve ve¢im napretkom digitalne umjetnosti, pojedine umjetniCke galerije su
prepoznale potencijal metaversa - virtualnih prostora u kojima korisnici mogu komunicirati s
3D digitalnim objektima. Kako bi prikazale digitalnu umjetnost povezanu s NFT-ovima
posjetiteljima u ovim virtualnim svjetovima, galerije su pocele otvarati zasebne lokacije u

raznim metaversima.

U lipnju 2021. godine, Sotheby's je prvi put otvorio svoju virtualnu galeriju u metaversu
Decentraland. Osim toga, jo§ nekoliko virtualnih galerija NFT-ova postoji u razli¢itim
metaversima poput KnownOrigin i Narra Gallery u metaversu Decentraland, B.20 Gallery i
Async Gallery u Voxels metaversu, te oncyber, Spatial i Museum of Crypto Art (MOCA) u
drugim metaversima. Ove galerije omogucuju umjetnicima da dosegnu novu publiku i
predstave svoja NFT djela u virtualnom okruzenju koje potice interakciju i stvara jedinstveno
iskustvo posjetitelja. (McAndrew, 2023.)
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3.1 Sto je NFT i kako funkcionira

NFT (non-fungible token) umjetnost je oblik digitalne imovine, odnosno umjetnosti koja
se moze stvarati i posjedovati. Odnosno, NFT je umjetni¢ki medij koji moze ukljucivati
digitalne crteze, slike, glazbu, film, poeziju, knjige 1 sli¢no. To je digitalna umjetnost koja je
jedinstvena i ne moZe se duplicirati. Svaki NFT posjeduje jedinstveni identifikator koji ga
razlikuje od drugih, $to znaci da se NFT ne moZe mijenjati ili kopirati. Ona se tokenizira na
blockchain mrezi, Sto pruza dokaz vlasniStva i autenti¢nosti umjetnickog djela. Na ovaj nacin
umjetnicima je omogucéena prodaja digitalnih djela 1 izbjegavanje tradicionalnih ograni¢enja

fizickog svijeta. (Corusera, 2023.)

Kako navodi Forbes, unato¢ svojem postojanju od 2014. godine, NFT-ovi sve vise
dobivaju na prepoznatljivosti jer postaju popularan nacin trgovine digitalnom umjetnoscu.
Samo u 2021. godini, trziSte NFT-ova dosegnulo je izniman iznos od 41 milijardu dolara, Sto
se priblizava ukupnoj vrijednosti globalnog trzista likovne umjetnosti. NFT-ovi se Cesto
odlikuju jedinstveno$éu, originalno$¢u ili vrlo ograni¢enim izdanjem te imaju specificne
identifikacijske kodove. Prema rije¢ima Arry Yu, predsjednice Cascadia blockchain Vijeca pri
Washington Technology Industry Association i izvr$ne direktorice Yellow Umbrella Ventures,

., NFT-0vi u osnovi stvaraju digitalnu rijetkost”. [ CITATION Con23 \1 1050 ]

Unatoc¢ tome §to su NFT-ovi, barem u ovim ranim fazama, Cesto digitalne kreacije koje
ve¢ postoje u drugim oblicima, kao §to su poznati video isjecci iz NBA utakmica ili osigurane
verzije digitalne umjetnosti koje ve¢ kruze na Instagramu, postavlja se pitanje zasto ljudi
izrazavaju spremnost da potroSe milijune na neSto Sto je lako dostupno za snimanje
zaslonskom fotografijom ili preuzimanje. Odgovor lezi u jedinstvenosti 1 posebnosti NFT-a.
Iako su digitalne kopije slobodno dostupne, samo NFT omogucava vlasniku posjedovanje
originalne stavke. Naime, NFT omogucava kupcu da posjeduje originalnu stavku, a
istovremeno sadrzi ugradenu autentifikaciju koja sluzi kao dokaz vlasniStva. Kolekcionari
cijene ta digital bragging rights gotovo jednako, ako ne i viSe, nego samu umjetnicku stavku.

(Conti, 2023.)

Postoji nekoliko vrsta NFT-ova koje je potrebno razlikovati.
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Generativna Umjetnost

Generativna umjetnost stvorena je racunalima koriStenjem algoritama ili umjetne
inteligencije (Al). MozZe biti rezultat raznih pristupa, ukljucujuci i fizicke robote ili racunalno
generirane algoritme. Ovi tipovi NFT-ova su raznoliki i jedinstveni te ¢esto predstavljaju
individualni stil 1 kreativnost umjetnika. NFT-ovi s generativnom umjetno$¢u postaju sve

popularniji zbog sposobnosti da digitalno prenesu umjetnikovu kreativnu viziju.

Korisnicki i Sigurnosni tokeni

Vlasnicima korisni¢kih tokena omogucen je pristup odredenim uslugama ili
proizvodima. Na primjer, Unstoppable Domains nudi domensko ime s .crypto ekstenzijom. S
ovom vrstom tokena, korisnici mogu uzivati u raznim pogodnostima, kao §to su ekskluzivni
popusti ili rani pristup novim znacajkama. Sigurnosni tokeni predstavljaju stvarne svjetske
resurse kao Sto su dionice ili obveznice i sluze kao dokaz ulaganja u tvrtku. Omogucuju
tvrtkama da prikupljaju kapital bez potrebe za ulaganjem. Ove vrste NFT-ova mogu se

koristiti za ulaganje u razne resurse, ukljucujuci kriptovalute 1 nekretnine.
Fotografski NFT-ovi

Fotografski NFT-ovi postaju sve trazeniji te nude jedinstven nain fotografima da
monetiziraju svoj rad 1 steknu priznanje u digitalnom umjetni¢kom prostoru. Vlasnici mogu
sigurno pohraniti nepromjenjive slike na blockchain mrezama koje se mogu provjeriti na
javnom registru. U ovom sektoru, dodatni sloj sigurnosti za zastitu autorskih prava iznimno je
vazan. Fotografski NFT-ovi takoder osiguravaju da fotografi ostvaruju sve profite generirane

od njihovih radova 1 da nema posrednika trecih strana.
Internetske domene

Jedan od najpoznatijih tipova NFT-ova su domene. Ova digitalna sredstva mogu se
koristiti za pohranu web adresa i drugih web sadrzaja, ¢ime postaju atraktivna opcija za
ulaganje radi uspostavljanja online prisutnosti. NFT-ovi s domenskim imenima su sigurni i
nepromjenjivi, pruzajuéi vlasnicima potpunu kontrolu prilikom upravljanja svojim web

stranicama.

Sportska Memorabilija
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Sportska memorabilija pripada medu najpopularnije kategorije NFT-ova. Postali su
poznati putem NBA Top Shot platforme, gdje korisnici mogu kupiti digitalne video isjecke
nekih od najznacajnijih trenutaka iz profesionalnih kosarkaskih utakmica. Na primjer, isjeCak
LeBron James Dunk, Throwdowns (serija) iznimno je poZzeljan isjecak koji dokumentira
koSarkasa Lakersa, LeBrona Jamesa, pri zakucavanju. Takvi NFT-ovi daju navijac¢ima

jedinstvenu priliku da posjeduju i prikazu svoje omiljene sportske uspomene.

PFP NFT-ovi

Proof of Physical Presence (PFP) NFT-ovi su blockchain-based sredstva povezana s
fizickim predmetima poput umjetnickih djela, kolekcionarskih predmeta ili roba. Ovi NFT-ovi
pruzaju stvarnu vezu izmedu digitalnog i fizickog svijeta, omogucujuci kupcima dokazivanje
vlasniStva nad odredenim predmetom. PFP NFT-ovi ¢esto predstavljaju tokene s jedinstvenim
znacajkama koje se mogu koristiti za trgovanje unutar trziSta - na primjer, ograni¢ene serije
tiskanja umjetnickih djela ili drugih predmeta. Buduc¢i da su ovi resursi vezani uz svoje fizicke

prototipove, nude dodatnu sigurnost i jamstvo kupcima jer ih nije moguce replicirati.
Glazbeni 1 medijski NFT-ovi

Glazbeni 1 medijski tokeni predstavljaju popularan tip NFT-ova. Upotrebljavaju se za
cuvanje autorskih prava na digitalnu glazbu 1 medije, ukljucujuéi audio i video sadrzaje te
likovna djela. Ovi tokeni omogucuju umjetnicima siguran nacin monetizacije njihovih radova
putem pretvaranja istth u NFT-ove i njihove prodaje na razli¢itim online platformama.
Takoder, omogucuju obozavateljima da postanu kolekcionari posjedovanjem jedinstvenih
izdanja stvaralackih djela autora. Ova ekskluzivna izdanja sadrZze poseban tip glazbenih i

medijskih tokena koji se koristi za njihovu kupnju.
Kolekcionarski NFT-ovi

Kolekcionarski NFT-ovi predstavlja jedan od istaknutih aspekata na trziStu
nezamjenjivih tokena. Ovo podruc¢je obuhvaca razlicite vrste predmeta, ukljuc¢ujuéi digitalnu
umjetnost 1 virtualne kolekcijske kartice, nude¢i gotovo neograniCen spektar mogucih
predmeta za sakupljanje. Kolekcionarski NFT-ovi Cesto se traze i trguju zbog svoje
jedinstvenosti ili emotivne povezanosti, slicno kao §to to ¢inimo s fizickim kolekcionarskim

predmetima u stvarnom svijetu. Tehnologija blockchain igara Cesto se koristi za osiguravanje
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autentiCnosti 1 transparentnosti ovih NFT-ova, omogucavaju¢i njihovu sigurnu pohranu i
jednostavnu razmjenu izmedu digitalnih nov¢anika. S rastom popularnosti NFT-ova, §iri se 1
raznolikost predmeta koje kolekcionari mogu pronac¢i i kupiti kako bi obogatili svoje

kolekcije.
PFP i avatari

PFP-ovi (personalized profile picture) i avatari predstavljaju digitalne reprezentacije
osoba ili subjekata. Ove vrste NFT-ova mogu se upotrijebiti u raznim online zajednicama,
ukljuc¢ujuéi drustvene mreze, platforme za video igre 1 servise za streaming sadrzaja.
Uobicajeno, PFP-ovi prikazuju sliku korisnika ili njihov logotip, ¢esto s jedinstvenim
dizajnom koji se moze prilagoditi kako bi odrazavao njihov osobni stil. S druge strane, avatari
su nesto kompleksniji; mogu se pojaviti u razli¢itim oblicima, ukljucujuéi crtane likove ili
avatare iz video igara. Zahvaljuju¢i blockchain tehnologiji, korisnici mogu posjedovati i

trgovati ovim digitalnim resursima u stvarnom vremenu bez posredovanja tre¢ih strana.
Memes

Memovi su NFT-ovi koji su postali popularni zbog svoje jedinstvenosti i humoristi¢nog
sadrzaja. Kao digitalni kolekcionarski predmeti, memovi se stvaraju da izraze misli i osjecaje
te su traZzeni zbog svoje rijetkosti. Vrijednost ovih NFT-ova moze znatno rasti s vremenom
kako se povecava interes za njih. Mnogi kreatori takoder zaraduju prodajom memova kao
NFT-ova, ¢ine¢i ih atraktivnim dodatkom digitalnim portfeljima za one koji traze jedinstven 1

humoristican sadrzaj. (Juegoadmin, 2023.)

Kako bismo pojasnili na¢in na koji se NFT-ovi kupuju, potrebno je objasniti neke

pojmove.

® Blockchain je distribuirana baza podataka ili knjiga racuna koju dijele ¢vorovi
racunalne mreze. Najpoznatiji su po svojoj kljucnoj ulozi u kripto valutnim
sustavima za odrzavanje sigurnog, detaljnog 1 decentraliziranog zapisa
transakcija te zaStiCeni su od manipulacija. Blockchain je distribuirana baza
podataka u koju se unose i pohranjuju informacije. Razlika u odnosu na
tradicionalne baze podataka je u nacinu strukturiranja i pristupa podacima.

Blockchain se sastoji od skripti koje obavljaju zadatke unosa, pristupa i pohrane
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informacija. Kopije blockchaina se Cuvaju na vise racunala, a kako bi bio valjan,
sve kopije moraju biti uskladene. Transakcijske informacije se prikupljaju i
unose u blok, slicno kao $to se informacije unose u c¢elije tablice. Nakon §to se
blok napuni, informacije se Salju kroz enkripcijski algoritam koji generira
jedinstveni heksadecimalni broj, poznat kao hash. Hash se zatim unosi u
zaglavlje sljedeceg bloka 1 enkriptira zajedno s ostalim informacijama. Na taj

nacin se stvara niz povezanih blokova, odnosno blockchain. (Hayes, 2023.)
Kripto valuta je inovativni oblik digitalne ili virtualne valute koja se oslanja na

naprednu kriptografsku tehnologiju kako bi osigurala sigurnost i povjerenje u
financijske transakcije. Njena osnovna karakteristika je decentralizacija, Sto
znaci da nije kontrolirana ili izdana od strane centralne vlasti ili institucije. Jedna
od klju¢nih prednosti kriptovaluta je njihova otpornost na krivotvorenje 1 duplo
troSenje, zahvaljujuéi sloZzenim kriptografskim algoritmima koji $tite privatnost i
autenti¢nost transakcija. Osim toga, kriptovalute pruzaju moguénost brze i
sigurne razmjene vrijednosti izmedu sudionika diljem svijeta, bez posrednika ili
visokih naknada. Kriptovalute koriste ranije spomenutu blockchain tehnologiju
koja omogucuje provjeru i biljeZenje svake transakcije na vise raCunala u mrezi,

¢ime se osigurava transparentnost i integritet podataka. (Frankenfield, 2023.)
Kriptovalutni novc€anik je programska aplikacija koja sluzi kao sigurno sredstvo

za pohranu, upravljanje i pristup kriptovaluti. Termin "novcanik" koristi se
analogno tradicionalnom novc¢aniku u kojem se ¢uva novac i financijske kartice.
Medutim, umjesto fizickih objekata, kriptovalutni nov¢anik pohranjuje privatne
kljuceve koji se koriste za autentifikaciju 1 potpisivanje transakcija s
kriptovalutom. Ukratko, predstavljaju kljucan alat za pohranu i upravljanje
kriptovalutom te osiguravaju sigurnost i autenti¢nost transakcija. Njihova
funkcionalnost omogucuje korisnicima da slobodno upravljaju svojim digitalnim
imetkom 1 sudjeluju u kriptovalutnom ekosustavu. (Frankenfield, Investopedia,

2022.)
Ethereum je mreza raCunala diljem svijeta koja slijedi skup pravila nazvan

Ethereum protokol. Kako se navodi na sluzbenoj stranici Ethereuma to je ,, (...)
mreza koja djeluje kao temelj za zajednice, aplikacije, organizacije i digitalne
imovine koje svatko mozZe izgraditi i koristiti.“ (Ethereum, n.d.) Ethereum
omogucuje koordinaciju, sklapanje sporazuma ili izravan prijenos digitalne

imovine s drugim osobama, ¢ime je eliminirana potreba za posrednicima.
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Kao $to je ranije spomenuto, NFT-ovi predstavljaju novu vrstu digitalne imovine koja se
kupuje 1 prodaje putem blockchaina, tehnologije koja stoji iza kriptovaluta poput Bifcoina 1
Ethera. Cesto se placaju kriptovalutama, pri ¢emu je Ethereum najéeice koristena valuta za
kupnju NFT-ova. Zahvaljuju¢i zapisima na blockchainu, NFT-ovi jamce jedinstvenost

imovine te otezavaju njihovo izmjenu ili krivotvorenje.

3.1.1 Povijesti nastanak NFT-ova

Non-fungible tokeni (NFT-ovi) su postali predmet ogromnog interesa zbog svojeg
ekonomskog potencijala i inovativnih primjena. Iako mnogi ciljaju na financijske povrate,
vazno je razumjeti povijest NFT-ova i kako se tehnologija razvijala tijekom vremena. Pregled
kljuénih dogadaja u povijesti NFT-ova pruzit ¢e nam uvid u njihovu evoluciju i razumijevanje

njihovog znacaja u suvremenom digitalnom svijetu.

NFT-ovi su znacajan fenomen u digitalnoj umjetnosti i kripto industriji, ali njihova
povijest zapocinje mnogo prije nego Sto su postali Siroko prepoznati. Kolored Coins, koji su
se pojavili 2012. godine, Cesto se smatraju prethodnicima NFT-ova. Ovi digitalni tokeni su
koristili malene jedinice bitcoina i omogucavali su dodavanje vrijednosti i atributa digitalnim
objektima. Tako su predstavljali znac¢ajan korak naprijed, Kolored Coins su bili ogranieni

svojom ovisnos¢u o suglasnosti svih sudionika o vrijednosti.

No, pravi prijelom u povijesti NFT-ova dogodio se 2014. godine kada je Kevin McCoy
stvorio Quantum NFT na blockchainu Namecoin. Quantum NFT je jedinstveni digitalni token
koji prikazuje sliku pikseliranog osmerokuta koji mijenja boje 1 pokretima sliénim hobotnici.
Ovaj NFT je aukcijski prodan putem Sotheby's-a za nevjerojatnih 1,47 milijuna dolara. Iako je
Quantum NFT imao zna¢ajnu ulogu u povijesti NFT-ova, suocio se s izazovima koji su pratili
rane NFT-ove, ukljucuju¢i tuzbu zbog spora oko vlasniStva. Problem je nastao zbog samog
blockchaina na kojem je stvoren Quantum NFT - Namecoin blockchain. McCoy nije uspio
ispuniti zahtjev za redovitim obnavljanjem registracija na Namecoin blockchainu 2015.

godine. (Hennekes, 2022.)
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Slika 8: Prvi NFT

Izvor: preuzeto u cijelosti (https://nftnow.com/art/quantum-the-first-piece-of-nft-art-ever-created/, 2023)

Spells of Genesis (SOG) zasigurno je obiljezila povijest NFT-ova kao znacajna
prekretnica u razvoju ovog inovativnog tehnoloskog koncepta. Predstavljaju¢i prvu NFT igru
s kartama koja se pojavila 2015. godine, SOG je utabala put za daljnje istrazivanje i
popularizaciju NFT-ova. Bitan element SOG-a lezi u kreativnom spoju umjetnosti i
tehnologije. Svaka NFT Kkartica sadrzi jedinstveno umjetni¢ko djelo koje simbolizira kljucni
trenutak u povijesti blockchaina. Ove kartice, koje funkcioniraju kao tokeni, omoguéuju
igracima da izgrade snazne Spilove i istraze razli¢ite taktike u borbi protiv drugih igraca. Ono
Sto izdvaja SOG od tradicionalnih karti¢nih igara jest upravo jedinstveni karakter svake NFT
kartice, Sto pruza ne samo estetsku vrijednost, ve¢ 1 vrijednost u kontekstu vlasniStva i
trgovine unutar igre. Kreativna kombinacija umjetnosti i tehnologije stvorila je bogato i
zanimljivo igrace okruzenje koje je naglasilo potencijal NFT-ova izvan domene kriptovaluta.

(Howell, 2023.)

U povijesti nezamjenjivih tokena, jedna od znacajnih prekretnica predstavlja Rare
Pepes u rujnu 2016. godine. Rare Pepes su se istaknuli kao prvi primjerak NFT-ova koji je
eksperimentirao s primjenom nezamjenjivih tokena u svijetu umjetnosti. Ovaj klju¢ni trenutak
ojacao je temelje kripto umjetni¢kog pokreta i povecao interes za NFT-ove u Sirem smislu.
Izgradnja kolekcije Rare Pepe NFT kartica omogucila je inovativne umjetnicke izraze na

blockchainu. Zajednica Meme znanstvenika odlucivala je o vrijednosti pojedinih Rare Pepesa,
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postavljajuci temelje za koncept rijetkosti i vrijednosti u svijetu NFT-a. Uvodenjem Rare
Pepe nov€anika koji djeluje na Counterparty blockchainu, Joe Looney je omogucio bolju
dostupnost ovih NFT-ova, otvaraju¢i put za Sirenje interesa i trgovine. Zanimanje za Rare
Pepes brzo je raslo 1 osvojilo pozornost Sire publike, oznacavajuéi prvi put da je svijet NFT-
ova privukao paznju popularne kulture. Kako su se trziSte i prodaja NFT-ova povecavali,
mnogi su vlasnici presli na uporabu Ethereum blockchaina. Zbirka od 1800 kartica NFT-a
Rare Pepe ukljucuje 36 serija. Medutim, Serija 1 1 Karta 1 su najvrijednije 1 najrjede u
kolekeiji. Najrjedi NFT u kolekeiji posveéen je Satoshi Nakamotu, anonimnom osnivacu
Bitcoina. Poznat kao Nakamoto kartica, ovaj rijedak NFT u kolekciji omogucéava ulazak u
ekskluzivni 300 Club, budu¢i da ukupno postoji samo 300 rijetkih NFT-ova. Moze se
primijetiti kako su Rare Pepes transformirali povijest NFT-ova uvodenjem koncepta rijetkosti.

(Howell, 2023.)

Slika 9: Rare Pepes: Nakamoto kartica

:- Nakamoto Card

The creator of Bitcoin. One
of the most rare Pepes in
existence.
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3.1.1.1.1 Izvor: preuzeto u cijelosti (https://rarepepes.com/the-hall-of-historic-nfts/, 2021)

Projekt CryptoPunks, kreiran 2017. godine od strane tvrtke Larva Labs je generativna
kolekcija umjetnosti NFT-a koja je zauvijek promijenila percepciju i primjenu ovih digitalnih
tokena. Njihova znacajna uloga lezi u poticanju rasta generativnih kolekcija profilnih slika
(PFP NFT - Profile Picture Non-fungible Tokens) te stvaranju temelja za neke od najvecih
NFT projekata, poput Bored Ape Yacht Club (BAYC). Dizajn se temelji na sofisticiranim
algoritmima koji generiraju jedinstvene i neponovljive karakteristike za svaki NFT u
kolekeiji. Svaki od tih digitalnih tokena predstavlja jedinstvenog lika s jedinstvenim crtama i
karakteristikama. Upravo ta jedinstvenost pridonijela je stvaranju osjecaja ekskluzivnosti 1
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rijetkosti medu kolekcionarima, poti¢u¢i potraznju i cijenu ovih digitalnih umjetnickih djela.
Unato¢ pojavi drugih popularnih NFT projekata, CryptoPunks je ostao jedan od najtrazenijih i
najcjenjenijih NFT kolekcija na trziStu. Njihova umjetnost postala je simbol digitalne
rijetkosti 1 neponovljivosti te je stvorila nove standarde u svijetu digitalne umjetnosti.
Znacajan preokret u prihvacanju i prepoznavanju vrijednosti NFT-ova od strane korporacija
visokog profila dogodio se kada je u kolovozu 2021. godine Visa kupila svoj prvi CryptoPunk
NFT za impresivnih 49.5 ETH, odnosno tadasnjih 150.000 dolara u protuvrijednosti. (Howell,
2023.)

Slika 10: CryptoPunk

Izvor: preuzeto u cijelosti (https://news.artnet.com/market/visa-purchased-first-cryptopunk-kickstarting-record-

run-sales-popular-series-nfts-2002289, 2021.)

Nakon toga, 2017. godine, projekt pod nazivom CryptoKittie pokrenut od strane Dapper
Labs na Ethereum mreZi postao je Siroko prepoznata primjena NFT-ova. Bio je to prvi NFT
projekt koji je privukao Siru pozornost u Sjedinjenim Americkim Drzavama te predstavlja
izniman primjer ranog uspjeha NFT-ova 1 financijske dobiti za kolekcionare. CryptoKitties su
digitalne macke koje su postale izuzetno popularne tijekom procvata kriptovaluta 2017.
godine dok je s druge strane ovaj projekt izazvao kontroverze zbog svoje uloge u
preoptere¢enju Ethereum mreze. Svaka macka je bila jedinstvena NFT jedinica koju su

korisnici mogli kupovati, prodavati i razmjenjivati. Ova popularnost CrypfoKittiesa privukla
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je paznju Sire javnosti i potaknula interes za NFT-ove kao sredstvo za trgovinu digitalnim

kolekcionarskim predmetima.

Slika 11: CryptoKitties

Every CryptoKitty is made up of 12 cattributes correspondent to its genetic code. You can either buy or breed your purrfect combination...
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3.1.1.1.2 Izvor: preuzeto u cijelosti (https://www.cryptokitties.co/catalogue, 2023.)

Od tada, NFT je doZivio znaCajan rast, a mnogi projekti su se pojavili sa svojim
jedinstvenim kolekcionarskim predmetima, umjetnickim djelima, glazbom i drugim
digitalnim aktivama. Iznimno visoke cijene koje su postignute na aukcijama NFT-ova, kao $to
je primjerice Beepleov rekordni NFT, svjedoce o vrijednosti koju trziSte pridaje ovim
digitalnim tokenima. NFT Everydays: The First 5000 Days predstavlja digitalno umjetnicko
djelo koje je kreirao poznati umjetnik Mikee Winkelman, poznat kao Beeple. Ovaj NFT
kombinira 5.000 svakodnevnih crteza koje je umjetnik stvarao tijekom viSe od 13 godina,
predstavljaju¢i tako jedinstveno i opsezno umjetni¢ko stvaralastvo. Njegova prodaja na
aukciji u Christie's-u u ozujku 2021. godine za iznos od 69,3 milijuna ameri¢kih dolara
predstavlja vazan trenutak u povijesti NFT-ova, obiljezavaju¢i ne samo znacajan skok u
vrijednosti digitalne umjetnosti, ve¢ 1 prepoznavanje digitalnih umjetnic¢kih djela kao posebne
1 autenticne forme umjetnosti. Osim toga, Everydays: The First 5000 Days je potaknuo
rasprave o pitanjima autorskih prava u digitalnom okruZenju te je postao simbolom napretka u
svijetu kripto umjetnosti. Njegova prodaja istaknula je moguénosti i potencijal NFT-ova kao
novog oblika umjetnosti 1 investicija. Stvaranje NFT-ova postaje sve pristupacnije i
jednostavnije zahvaljujuéi razvoju platformi i alata koji olakSavaju korisnicima stvaranje,

trgovinu i upravljanje NFT-ovima. (Hennekes, 2022.)
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Slika 12: Mike Winkelmann (Beeple): Everydays: the First 5000 Days

3.1.1.1.3 TIzvor: preuzeto u cijelosti (https://www.beeple-crap.com/viewing, n.d.)

3.2 NFT-ovi u umjetnosti

NFT-ovi predstavljaju digitalne resurse koji su revolucionarno promijenili koncept
vlasniS§tva, trgovine 1 umjetnosti. Njihova jedinstvenost i nezamjenjivost osiguravaju
autenti¢nost digitalnih umjetnickih djela, virtualnih predmeta i1 drugih digitalnih sadrZaja.
Zahvaljujuéi svojoj poziciji na blockchainu, NFT-ovi su postali dragocjeni u ocima

kolekcionara, kreatora sadrzaja i investitora.

Digitalna umjetnost dobiva novi smisao kroz NFT-ove, jer se omogucéava jednostavno
oznacavanje, potvrda i razmjena digitalnih umjetnickih djela, ¢ime se autori suocCavaju s

novim moguénostima monetizacije svojih stvaralackih napora. Od digitalnih slika do
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interaktivnih umjetnickih instalacija, NFT-ovi postaju integralni dio digitalne umjetnicke

scene, otvarajuci vrata novim umjetnickim izrazima 1 kreativnim moguénostima.

Tijekom vremena, NFT-ovi su osvojili razli¢ite industrije poput umjetnosti, igara,
virtualnih svjetova, glazbe, sporta pa ¢ak i nekretnina. Njihova primjena je Siroka, od
stvaranja digitalnih kolekcionarskih predmeta do pruzanja vlasniStva nad stvarnim
imovinama. NFT-ovi su otvorili nove moguénosti za kreativee i umjetnike, nude¢i im novi
nacin monetizacije i osvjezavajuci globalni interes za tehnologiju. U njihovoj klju¢noj ulozi u
buduénosti digitalne ekonomije, NFT-ovi se neizbjezno namecu kao srediSnji element u

svijetu moderne digitalne trgovine.

Daniel Maegaard je australski trgovac kriptovalutama koji je postigao znacajno
bogatstvo zahvaljujuéi usponu Bitcoina 2017. godine. Takoder je aktivni sudionik u trgovini
digitalnom umjetnoscu i drugim dobrima utemeljenima na NFT-u, ukljuc¢ujucéi parcelu zemlje
u virtualnom svemiru Axie Infinity, ¢ija vrijednost iznosi 1,5 milijuna dolara. Unato¢ prvotnoj
svrsi koriStenja NFT-ova za povecanje svojeg bogatstva, Maegaard je razvio snaznu ljubav
prema umjetnosti. Posebno je vezan za djelo nazvano CryptoPunk 8348, koje prikazuje
pikseliranu figuru muskarca slicnog liku Waltera Whitea iz serije Breaking Bad. Maegaard
cak koristi ovaj lik kao svoj avatar na druStvenim mrezama te je nedavno odbio ponudu od 1
miliona americkih dolara za tu sliku, smatraju¢i je dijelom svog osobnog identiteta te kako
navodi ,, Ljudi me sada povezuju s tim avatarom i likom. Ako bi ga ikada prodao, bilo bi to

kao da sam prodao dio sebe.” (Chow, 2021.)

Unato¢ tome $to neki investitori gledaju na NFT umjetnost isklju¢ivo kao na nacin za
brzu kupovinu 1 prodaju s ciljem zarade, ti isti investitori ipak pridonose financijskoj podrsci
umjetnika. Primjerice, Andrew Benson, umjetnik iz Los Angelesa, dugi niz godina
eksperimentira s psihodeli¢nim, glitchy digitalnim video radovima. lako su njegovi radovi
izlozeni u uglednim muzejima i galerijama, Benson je bio primoran obavljati svakodnevni
posao u racunalnoj tvrtki te prihvacati narudzbe za glazbene umjetnike kao Sto su M.LLA. i
Aphex Twin kako bi se mogao financijski uzdrzavati. Nakon $§to su mu planovi za izlaganje
nove serije videa propali, suo€io se s velikom nesigurno$¢u u vezi svoje buduénosti u
umjetnickom svijetu. Razmis$ljao je o tome je li vrijedno truda pokuSavati ostvariti svoje
umjetnicke vizije 1 pronaci prilike za izlaganje. Medutim, prijatelj koji radi na platformi NFT-
a pod nazivom Foundation predlozio mu je da poSalje svoje djelo. Bez puno razmisljanja,
Benson je poslao video te je djelo koje prikazuje kineticki i1 Sareni Rorschach prodano za 1250
dolara u roku od 10 dana nakon ¢ega je prodao jos 10 radova po istoj cijeni. Isti¢e kako mu je
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taj neocekivani uspjeh promijenio mu je perspektivu jer, kako navodi ,, Vidjeti kako ovaj rad
pronalazi kontekst i mjesto gdje je vazan, cini da razmisljam vise kao umjetnik” (Chow,

2021.)

Mnogi umjetnici koji prakticiraju revolucionarne i ponekad kontroverzne stilove
privlace neviden interes kolekcionara NFT-ova. Njihova umjetnost obuhva¢a dinami¢ne 3D
prikaze, prenapucene boje i1 hiper-referencijalne (ponekad wvulgarne) crtane filmove. Ovi
stilovi privlate paZnju kako mladih generacija koje su odrasle na Instagramu, tako i

nekonvencionalnih klijenata s kriptovalutama. (Chow, 2021.)

3.3 NFT i vlasnistvo

Sakupljanje umjetnickih djela, od tradicionalnih slika do postanskih marka, trgovackih
kartica 1 ¢ak obuce, predstavlja sredi$nji dio ljudskog iskustva ve¢ stolje¢ima. Medutim,
digitalna umjetnost, kao inovativan 1 sveprisutan oblik izrazavanja, donosi sa sobom

jedinstvene izazove i moguénosti u svijetu umjetnosti.

Digitalna umjetnost postavlja jedinstven skup pitanja u vezi s vlasniStvom u odnosu na
tradicionalni nacin komodifikacije umjetnosti, ukljucujuc¢i kupnju, prodaju i posjedovanje. U
povijesti, umjetnost je smatrana materijalnim objektom koji se moze fizicki drzati i izlagati, a
tragovi racuna i kataloga koristili su se za utvrdivanje vlasnistva i porijekla. Medutim, djela
stvorena na racunalnim uredajima suocavala su se s izazovima u osiguravanju autenti¢nosti 1

vlasniStva.

Neki umjetnici, poput Hockneya i Heberta, tiskali su svoja digitalna djela, potpisivali ih
1 uokvirivali kako bi olaksali autentifikaciju i prodaju. Iako je digitalna umjetnost dostupna za
pregled putem interneta, umjetnici su koristili tiskani format kao nacin da proglase sluZbenog
vlasnika digitalnog stvaranja - osoba koja je kupila tiskani i potpisani primjerak digitalnog
djela smatrana je stvarnim vlasnikom. To je postavilo pitanje o tome $to sprjecava umjetnike

da prodaju viSe kopija djela 1 jamci li tiskana verzija vlasnistvo nad digitalnim pravima.

Umjetnici koji su prodavali svoja digitalna djela na disketama, poput Warhola, ili na
racunalnim diskovima, USB uredajima ili u drugim formatima, ¢esto su se suocavali s

teSkoc¢ama u utvrdivanju pravog originala. S obzirom na to da digitalna umjetnost moze biti
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precizno replicirana i klonirana, potrebni su novi protokoli kako bi se osiguralo vlasnistvo i

autenti¢nost.

Kao rezultat, cijene digitalne umjetnosti su bile relativno niske u usporedbi s drugim
oblicima medija i suvremene umjetnosti sve do 2019. godine. No, s dolaskom NFT-ova
(nezamjenjivih tokena) baziranih na blockchain tehnologiji, digitalna umjetnost je dozivjela
znacajan preokret. NFT-ovi omogucuju jedinstveno oznacavanje i potvrdivanje autenticnosti
digitalnih umjetnickih djela, ¢ine¢i ih nezamjenjivima i postavljajuci nove principe rijetkosti i

vlasniStva u domenu digitalne umjetnosti.

Danasnjim NFT-om, pri kupnji digitalnog umjetnickog djela, dobiva se datoteka
umjetnickog djela koja sadrzi neponovljiv digitalni potpis umjetnika i sve podatke o stvaranju
(npr. vrijeme stvaranja, broj izdanja i sve naknadne prodaje). Ti detalji su trajno povezani s

umjetnickim djelom, pruzajuci dugotrajno jamstvo vrijednosti.

Rezultat toga je nagli rast novog digitalnog trziSta umjetnosti, gdje su prodaje
umjetnickih djela u visokim ciframa postale uobicajene. Ljubitelji umjetnosti diljem svijeta
rado se priklju¢uju ovom uzbudljivom novom pokretu kako bi postali vlasnici dijela povijesti
umjetnosti. Ovaj pokret nudi priliku za interakciju s novim medijem umjetnosti na osoban i
nov nacin, bilo da budete jedini ili jedan od rijetkih vlasnika pozeljnog digitalnog stvaranja,
dozivite zna€ajan financijski dobitak na sekundarnom trziStu te podrzite 1 pridruzite se

sljede¢em velikom umjetnickom pokretu.

S pojavom blockchain tehnologije, umjetnost je dozivjela revoluciju u na¢inu na koji je
stvarana, dijeljena 1 vrednovana. NFT-ovi omogu¢ili su jednostavno oznacavanje, potvrdu i
razmjenu digitalnih umjetnickih djela, istovremeno pruzajuci jamstvo autenti¢nosti, rijetkosti i
vlasni$tva nad digitalnim stvaranjima. Ovaj novi oblik umjetnosti postaje sve traZeniji na
globalnoj razini, privlace¢i umjetnike, kolekcionare i investitore koji prepoznaju njegovu

neospornu vrijednost i potencijal.

NFT-ovi su iznjedrili potpuno novi ekosustav digitalne umjetnosti, pruzajuci
umjetnicima moguénost da stvore, prodaju i dijele svoja djela izravno s publikom, bez
posredovanja tradicionalnih galerija ili distribucijskih kanala. Ova direktna interakcija
omogucuje umjetnicima da izraze svoju kreativnost bez ikakvih ograniCenja, istovremeno

stvarajuci intiman odnos s obozavateljima i kolekcionarima.
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Kroz NFT-ove, umjetnost postaje demokratiziranija i dostupnija S§iroj publici.
Umjetnici iz razlicitih dijelova svijeta mogu dose¢i globalno trziSte, a kolekcionari mogu
sudjelovati u stvaranju povijesti umjetnosti kroz vlasniS§tvo nad jedinstvenim digitalnim
djelima. Ovaj fenomen stvara nove oblike umreZzavanja i zajedniStva medu umjetnicima i

publikom, povezujuéi ih u zajednickom izrazavanju i cijenjenju kreativnosti.

Danas, umjetnici i kreatori sve viSe istrazuju potencijal NFT-ova 1 blockchain
tehnologije kako bi oblikovali buduénost umjetnosti. NFT-ovi omogucuju stvaranje novih
formi umjetnickog izraza koje nisu bila moguéa u tradicionalnom okruzenju, poticuci

inovacije 1 evoluciju umjetnosti. (Beeple-crap, n.d.)

3.4 Vlasnistvo NFT-a

U intervjuu za ugledni C¢asopis Forbes, usmjeren je dublji analiti¢ki pristup klju¢nim
aspektima NFT-ova u kontekstu umjetnosti i komercijalizacije. Stru¢njak za blokchain,
digitalne imovine, intelektualno vlasnistvo 1 tehnologiju, Stuart Levi, partner u odvjetnickoj
tvrtki Skadden, Arps, Slate, Meagher & Flom LLP i pridruZenim tvrtkama, prezentira dva
klju¢na pravna aspekta koji su najrelevantniji za NFT-ove. Autenti¢nost i zastita autorskih
prava imaju klju¢nu ulogu u priznavanju intelektualnog vlasnistva digitalnih umjetnickih djela
povezanih s NFT-ovima. Autorsko pravo predstavlja zakon koji Stiti originalna autorska djela,
Sto ukljucuje razli¢ite oblike umjetni¢kog izraza kao Sto su knjige, slike, videozapisi i glazba.
Kada umjetnik stvara digitalno umjetnicko djelo i poveze ga s NFT-om, to djelo postaje
zaSticeno autorskim pravom, S§to osigurava umjetniku pravo na kontrolu Kkoristenja,
distribuciju 1 prodaju svog rada. Time se jam¢i da ¢e autor biti priznat kao pravni vlasnik 1

kreator djela, ¢ime se osigurava pravicna nadoknada za njihov rad.

Zastitni znakovi, s druge strane, igraju klju¢nu ulogu u identificiranju izvora porijekla
proizvoda ili usluga, Sto ukljucuje 1 digitalne umjetni¢ke djela povezana s NFT-ovima.
Primarno, zastitni znakovi se koriste za zastitu identiteta brandova i prepoznatljivih naziva,
logotipa 1 fraza. Kada se koristi u kontekstu digitalne umjetnosti, zastitni znak moze
oznacavati ime umjetnika, naziv galerije ili platforme koja nudi NFT umjetnicka djela. Time
se osigurava prepoznatljivost 1 povezivanje s pravim izvorom digitalnog umjetnickog djela,

Sto je kljucno za gradenje povjerenja i vrijednosti u digitalnom umjetni¢kom ekosustavu.
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NFT-ovi, odnosno nezamjenjivi tokeni, mogu ukljucivati dvije vrste intelektualnih
vlasniCkih prava: prava na sam NFT (koje nisu intelektualno vlasni$tvo) i prava na umjetnic¢ko
djelo prikazano u NFT-u (koje se mogu zastititi autorskim pravom). Kupnjom NFT-a, u
osnovi se, ne stjeCe vlasni¢ko prava na digitalno djelo povezano s njim, osim prava na
njegovo koristenje u osobne i nekomercijalne svrhe. Pojavila su se tri razli¢ita modela u vezi s

ovom tematikom.

Prvi model znaci da kupnja NFT-a ne donosi kupcu nikakva intelektualna vlasni¢ka
prava na samu umjetni¢ku kreaciju, osim prava na osobno koristenje. Drugi model, koji je
dobio na popularnosti tijekom posljednjih godinu dana, posebno u kontekstu profilnih slika
putem NFT-ova, zastupa komercijalna prava kako bi se uskladila s etosom Web3 i konceptom
decentralizacije. Projekti poput Bored Apes 1 Doodles dodjeljuju vlasnicima NFT-a
komercijalna prava na umjetnicka djela, $to im omogucuje stvaranje i prodaju proizvoda
temeljenih na tim djelima. No, oblik 1 opseg komercijalnih prava mogu varirati ovisno o
projektu. Neki projekti mogu ograniciti obuhvat komercijalnih prava ili iznos novca koji se
moze zaraditi. Tre¢i model podrazumijeva stavljanje umjetnickog djela u javni domenu, Sto
znaéi da je dostupno besplatno za koristenje svim korisnicima. Sto se ti¢e preprodaje NFT-
ova, prava se prenose samo ako postoji formalni ugovor koji to regulira. Ako takav ugovor ne
postoji, prava se ne prenose na novog vlasnika NFT-a, §to moZe rezultirati neizvjesnos¢éu u

pogledu prava koje novi vlasnik posjeduje. (Ehrlich, 2023.)

Jedna od kljucnih prednosti komercijalnih prava NFT-a lezi u moguénosti upravljanja i
monetizacije kreativnih djela na nacin koji prije nije bio izvediv. Na primjer, umjetnik ili
kreator moZze prodati ekskluzivna prava za prikazivanje svog djela odredenom kupcu, dok i
dalje zadrzava kontrolu nad drugim pravima. To omogucuje umjetnicima i kreatorima vecu
kontrolu nad distribucijom 1 monetizacijom njihovih radova i osigurava im pravi¢nu naknadu
za njihovo stvaralastvo. Dodatna prednost komercijalnih prava NFT-a lezi u jednostavnom
pracenju i upravljanju licenciranim ugovorima. U tradicionalnim modelima licenciranja,
praéenje i1 provedba uvjeta licenciranih ugovora moze biti izazovno. Medutim, komercijalna
prava NFT-a zabiljezena su na blockchainu, $to olakSava pracenje takvih dokumentacija.
Komercijalna prava NFT-a takoder pomazu smanjiti rizik od krSenja autorskih prava.
Ugradivanjem komercijalnih prava u sam NFT, teze je neovlaStenim stranama Kkoristiti ili
distribuirati umjetnicko djelo bez odgovaraju¢e dozvole. Na taj nacin se osigurava zaStita
prava umjetnika, kreatora i drugih vlasnika digitalnih dobara, kao i pravedna naknada za

njihov rad. (What is NFT Commercial Rights, 2023.)
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Sveukupno, komercijalna prava NFT-a predstavljaju snazan alat za umjetnike, kreatore i
druge vlasnike digitalnih dobara. Ona omogucéuju vecu kontrolu nad monetizacijom i
distribucijom njihovih radova, smanjuju rizik od krSenja autorskih prava te olakSavaju
pracenje i provedbu licenciranih ugovora. Kako se upotreba NFT-ova nastavlja Siriti,
vjerojatno ¢e rasti i vaznost komercijalnih prava NFT-a. Kombinacija autorskog prava i
zaStitnih znakova pruza snazan pravni okvir za reguliranje NFT-ova u svijetu digitalne
umjetnosti. Kroz ove zakone, umjetnici, trgovci i vlasnici digitalnih umjetnic¢kih djela imaju
sredstva za zaStitu svog intelektualnog vlasniStva i osiguravanje pravednog i transparentnog
trziSta. Uz brz rast popularnosti NFT-ova, ovi pravni aspekti igraju kljuénu ulogu u
oblikovanju buduénosti digitalne umjetnosti 1 njenog utjecaja na svjetsku umjetni¢ku scenu.

(Ehrlich, 2023.)

3.4.1 NFT smart contract

NFT-ovi i pametni ugovori predstavljaju dva iznimno zanimljiva i napredna podrucja
blockchain tehnologije. No, Cesto postoji nedostatak razumijevanja o tome kako ova dva
koncepta medusobno suraduju. Bitno je istaknuti da NFT-ovi ne bi postojali bez pametnih
ugovora, a ¢esto se pametne ugovore za NFT-ove mozZe promatrati kao entitete koji zajedno

rade u iste svrhe.

Pametni ugovori su sofisticirani racunalni kodovi koji se koriste za stvaranje (mintanje)
NFT-ova i dodjelu vlasni$tva nad njima. Kada se novi ne-zamjenjivi token stvara, pametni
ugovor automatski postavlja kreatora kao prvog vlasnika. Osim toga, NFT pametni ugovori
omogucavaju prijenos tokena novim vlasnicima tijekom prodaje. NFT-ovi su digitalna dobra
koja se mogu posjedovati samo u jednom primjerku odjednom, za razliku od kriptovalutnih
tokena koji mogu postojati u milijunima ili milijardama identi¢nih primjeraka. Ova digitalna
dobra su Cesto povezana s posebnim poveznicama koje upucuju na datoteku pohranjenu na
IPFS (InterPlanetary File System). Jedinstveni token ID i metapodaci djeluju kao dokaz
vlasniStva za osobu koja kupi NFT. Pametni ugovori takoder omogucavaju organizaciju
aukcija NFT-ova na nekim trziStima. Ta mjesta privremeno zadrzavaju vlasniStvo nad NFT-
om dok se ne ispune unaprijed odredeni uvjeti, poput odredenog datuma ili cijene ponude.
Takoder, pametni ugovori mogu postaviti specificne parametre za otkazivanje aukcije i povrat

vlasniStva nad NFT-om kreatoru ako prihvatljiva ponuda nije ostvarena. Osim toga, pametni
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ugovori mogu dodati funkcionalnost NFT-ovima ili ih deaktivirati. Na primjer, u svijetu igara,
gaming tvrtka moze koristiti blockchain tehnologiju kako bi implementirala NFT-ove u svoju
digitalnu igru s kartama. Igra¢i bi mogli koristiti NFT kartice za izgradnju Spilova i
sudjelovanje u online turnirima. Takoder, razvojni programeri igre mogu koristiti pametne
ugovore kako bi nagradili najbolje igrace s posebnim NFT karticama. Druga mogucnost je
stvaranje serije NFT-ova s ku¢nim ljubimcima slicno kao u popularnoj igracki Tamagotchi,
gdje ljubimci rastu ovisno o brizi ili umiru ako ih se zapostavlja. U ovom scenariju, pametni

ugovori mogu mijenjati prirodu ovih interaktivnih NFT-ova.

Kljuéno je naglasiti kako pametni ugovori nisu nuzno pravni ugovori, ve¢ su to
racunalni kodovi koji automatski izvrSavaju odredene radnje na temelju if/then izjava.
Nadalje, NFT-ovi su iskljuc¢ivo digitalna dobra, no mogu se Kkoristiti za predstavljanje
vlasnistva, ili djelomicnog vlasniStva, nad stvarnim objektima. Primjerice, draguljar moze
koristiti NFT-ove kako bi prodavao djelomicna prava vlasniStva nad dragocjenim
dijamantima. Tako bi dijamanti bili pohranjeni, a izradivali bi se jedinstveni NFT-ovi koji
predstavljaju djelomi¢no 1ili frakcionirano vlasniStvo nad svakim dijamantom. Vrijednost
NFT-ova bi se mijenjala ovisno o promjeni vrijednosti dijamanata. (What Is an NFT Smart

Contract?, 2022.)

Kombinacija autorskog prava i zaStitnih znakova pruza snazan pravni okvir za
reguliranje NFT-ova u svijetu digitalne umjetnosti. Kroz ove zakone, umjetnici, trgovei i
vlasnici digitalnih umjetnickih djela imaju sredstva za zastitu svog intelektualnog vlasnistva i
osiguravanje pravednog i transparentnog trziSta. Uz brz rast popularnosti NFT-ova, ovi pravni
aspekti igraju kljuénu ulogu u oblikovanju buduénosti digitalne umjetnosti i njenog utjecaja

na svjetsku umjetnicku scenu.

3.4.2 Trgovanje NFT, kupnja i rizici

TrziSte umjetnosti oduvijek je bilo obiljezeno promjenjivim ciklusima. Oblici
umjetnosti dolaze i1 odlaze iz mode, kolekcionari ulaze na trziste ili se povlace, gospodarstva
jacaju i oslabljuju, a kljucno je da ponuda umjetnickih djela varira - ponekad se povecava, a
ponekad smanjuje. No s pojavom suvremene umjetnosti, ova dinamika trziSta dozivljava
znacajne promjene. Suvremena umjetnost postala je dominantni sektor na trziStu umjetnosti,

Sto je izvrSilo snazan utjecaj na cikluse. U teoriji, ponuda umjetnickih djela ne bi trebala biti
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problem jer trgovci nastoje prilagoditi ponudu potraznji, posebno za najtrazenijim

umjetnicima. Medutim, danasnji krajolik trZiSta donosi dvije nove kljuéne komponente.

Prvo, postoji imperativ da umjetnici i trgovci budu uvijek "u trenutku”, uvijek trazeéi i
predstavljaju¢i nesto novo i inovativno kako bi zadrzali interes i paznju kupaca. Ova brza
rotacija umjetnickih djela potiCe krac¢e cikluse na trziStu jer investitori brzo prelaze na
sljede¢u atraktivnu priliku. Drugo, primje¢uje se sve veca konvergencija financijskog i
umjetnickog trzista. Trgovanje umjetnickim djelima postaje sve viSe financijska aktivnost, a
umjetnicka djela postaju predmetom spekulacija i ulaganja. Ova dinamika dodatno ubrzava
cikluse na trziStu jer se donose odluke temeljene na financijskim trendovima 1 ocekivanjima

povrata ulaganja.[ CITATION Geo23 \l 1050 ]

Ono $to primje¢ujemo na danasnjem trziStu umjetnosti je pristup pump and dumb, kupiti
1 brzo prodati. Jedno se podruc¢je posebno isti¢e u tom pristupu, a to su NFT-ovi, §to nije
iznenadujuce kad uzmemo u obzir statistiku da su NFT-ovi u 2022. godini u prosjeku bili u
vlasni$tvu samo nesto viSe od mjesec dana prije nego $to su ponovno bili prodani (prema
izvjes¢u Art Basel i UBS-a o trzistu umjetnosti).[ CITATION McA23 \I 1050 ] NFT-ovi su
prosle godine bili poznati po brzom padu vrijednosti nakon skandala poput FTX-a, Lune i
drugih. Volumen trgovanja na online trZiStu OpenSea pao je za gotovo 90% izmedu rujna
2021. i rujna 2022. Kad uzmemo u obzir da je NFT trziste krenulo 2021. godine, taj ciklus je
trajao samo godinu dana, Sto je iznenadujuce s obzirom da je trziSte bilo vrijedno oko 3
milijarde dolara u 2021. (a samo godinu dana kasnije, vrijednost mu je bila 350 milijuna

dolara). (Adam, 2023.)

4 Trziste digitalne umjetnosti

Razvoj informacijskih tehnologija i digitalna transformacija su imali poticajan utjecaj na
razvoj poduzetni$tva u podru¢ju umjetnosti. Prema McAndrewu, evolucija online trZiSta
umjetnosti moze se podijeliti na tri osnovne faze. U prvoj fazi, koja je zapocela pocetkom
1990-ih, primjecuje se pojava online galerija, poput art.com, koje su samostalno prodavale
vlastite zalihe umjetnickih djela putem interneta. Druga faza, koja je zapocela sredinom 2000-
ih, obiljezena je pridruzivanjem ve¢ poznatih sudionika na umjetnickom trziStu, kao §to su

Sotheby's, Christie's, Saatchi galerija 1 Gagosian galerija online trziStu umjetnosti.
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Naposljetku, tre¢a faza, koja se pojavila nakon 2010. godine, rezultirala je ulaskom
posrednika poput Artsy-a, Saatchi Onlinea 1 Etsya na online umjetni¢ko trziSte. Vazno je
istaknuti kako se sve veci broj umjetnickih internetskih platformi usredotoCuje na
specijalizirana trziSta 1 ciljane skupine. Primjerice, platforma ArtViatic7 olakSava trgovinu
izmedu kolekcionara, dok online aukcijske platforme poput Artneta, Auctionate i Paddle8

dozivljavaju sve ve¢i zamah.

Stvaraoci digitalne umjetnosti kreiraju vrijednost i sadrzaj putem digitalnih mreza te na
taj nacin zaobilaze posrednike i omogucuju izravnu vezu proizvodaca s potrosa¢em. Dolazi do
procesa deintermedijacije Sto rezultira smanjenjem informacijskih i transakcijskih troSkova te
ucinkovitom povezivanju ponude 1 potraznje za umjetnos¢u. S druge strane, ovakvi procesi ne
zamjenjuju tradicionalne umjetnicke prakse i struke koje su zasluzne za predstavljanje novih
umjetnika na trziStu te upravljanjem reputacijom umjetnika u umjetnickom svijetu. Dok
renomirane aukcijske kuce 1 galerije s globalnim ugledom dominiraju visokim segmentima
umjetni¢kog trzista, digitalna revolucija transformirala je niske 1 srednje segmente, gdje se
gotovo 90% umjetnina prodanih putem interneta procjenjuje ispod 50.000 dolara.

[ CITATION McA23\1 1050 ]

U usporedbi s konkurencijom online maloprodajnih trgovina, koje se temelje na cijeni,
izboru 1 kvalitetnoj usluzi za kupce, umjetnicki poslovni modeli - kako online tako i
tradicionalni - usmjeravaju se na stvaranje vrijednosti za umjetnike putem uspostavljanja
osobnih odnosa i izgradnje profesionalnih mreza. Ovaj proces stvaranja vrijednosti proizlazi
iz kulturne percepcije koju poslovanje ima, temeljene na prepoznavanju stru¢njaka umjetnicke
industrije kao vrhunskih poznavatelja umjetnickog trziSta. Kao rezultat, etablirane galerije,
umjetni¢ke fondacije 1 aukcijske kuée zadrzavaju svoju prednost na online platformama te
koriste povjerenje koje su izgradile kroz svoju fizicku prisutnost. Online umjetnicki poslovni
modeli iskoriStavaju niske i srednje segmente trziSta pruzajuci $iri spektar umjetnika. Njihova
konkurentska prednost lezi u moguénosti korisnicima omoguciti otkrivanje nove umjetnosti
temeljeno na algoritmima koji prate njihovo prethodno ponasanje i preferencije. (Samdanis,

2016.)

Na prvi pogled, iskazuje se paradoksalnost cjelokupnog fenomena: istaknuti
kolekcionari investiraju znacajne financijske iznose u umjetnicka djela koja su ¢esto slobodno
dostupna za pregledavanje i dijeljenje putem interneta. Kriticari su skepti¢ni prema NFT
umjetnickom boomu, stigmatizirajuéi ga kao jo§ jedan balon, slican maniji meme dionica
poput GameStop-a iz 2021. godine. Zbog masovnog sudjelovanja malih individualnih ulagaca
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putem druStvenih medija platformi, poput subreddita WallStreetBets, GameStop meme dionice
akcijske tvrtke GameStop doZivjele su izniman porast vrijednosti §to je rezultiralo naglim

rastom cijene dionica te je doslo do sukoba s ve¢im fondovima na trzistu.

Ipak, ovaj fenomen privla¢i neobi¢nu kombinaciju sudionika, ne samo umjetnike i
kolekcionare, ve¢ 1 spekulante koji imaju ambiciju ostvariti financijski dobitak kroz ovaj
najnoviji trend. Suoceni s ofajem nakon dugogodiSnjeg stvaranja sadrZaja na druStvenim
platformama poput Facebooka i Instagrama, s minimalnom ili zanemarivom financijskom
nadoknadom, digitalni umjetnici brzo su se prikljucili ovom fenomenu. Umjetnici iz razli¢itih
zanrova - autori, glazbenici i filmski autori - gaje nade za buduc¢nost u kojoj ¢e NFT-ovi
znacajno transformirati njihov kreativni proces te izmijeniti percepciju i vrijednost umjetnosti

u svijetu.

Digitalna umjetnost dugo je bila podcijenjena, budu¢i da je lako dostupna putem
digitalnih medija. Medutim, kako bi umjetnicima pruZzili moguénost stvaranja financijske
vrijednosti za svoj rad, NFT-ovi su uveli kljuan element - rijetkost i unikatnost. Za odredene
kolekcionare, prisutnost originalne verzije digitalnog umjetnickog djela Cini autenticni
primjerak privlac¢nijim 1 pozeljnijim. Istovremeno, rijetkost takoder igra klju¢nu ulogu u
objasnjenju visokih cijena koje kolekcionari spremno placaju za fizicke predmete, kao Sto su
bejzbol karte, s posebnim naglaskom na kartu s likom legendarnog igraca Honusa Wagnera.
Sli¢no tome, zaljubljenici u tenisice Zude za najnovijim izdanjima poznatih brendova Nike i
Adidas. Primjerice, farmaceutski poduzetnik Martin Shkreli 2015. godine kupio je jedini
primjerak albuma Wu-Tang Clana Once Upon a Time in Shaolin za dva milijuna americkih
dolara. Dok su bejzbol karte, tenisice 1 fizicke kopije CD-a materijalni objekti koji postoje u
fizikalnom obliku, digitalna umjetnost i drugi digitalni dokumenti su apstraktniji i njihova
vrijednost je teze uocljiva 1 razumljiva. Prema rijeCima kolekcionara digitalne umjetnosti,
njihova ulaganja ne obuhvacaju samo piksele, nego vjestine 1 trud digitalnih umjetnika.
Podrzavanje 1 sudjelovanje na trziStu digitalne umjetnosti ima ekonomski cilj i svrhu
legitimizirati nastajuéi oblik umjetnosti, koji se poti¢e zbog online prisutnosti. S obzirom na
gotovo potpunu virtualnost naseg svijeta, razumno je uloziti novac u virtualne stvari. (Chow,

2021.)
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4.1 Umjetnost na trziStu od 2019.

Prije nego Sto su se dogodili nedavni dogadaji u protekle tri godine, umjetnicko trziSte
dozivjelo je posljednju znacajniju recesiju 2009. godine, kada su prodaje pale za 36% i
dosegnule 39,5 milijardi dolara. Globalna financijska kriza je imala snazan utjecaj na gotovo
sve segmente trziSta. Ipak, oporavak je uslijedio 2010. godine s prosperitetom na kineskom
trziStu 1 snaznom prodajom u SAD-u $§to je rezultiralo napretkom u prodaji umjetnickih djela

za 63% u razdoblju od 2009. do 2011. godine.

Pandemija COVID-19 stvorila je vrlo teZzak radni kontekst za umjetnicku trgovinu, s
ogranicenjima u poslovanju, putovanjima, izloZzbama i dogadajima, $to je sve pridonijelo
smanjenju prodaje za 22% u 2020. godini na 50,3 milijarde dolara, najnizu toc¢ku od globalne
financijske krize 2009. godine. Potaknuta brzom prilagodbom umjetnicke trgovine digitalnim
kanalima i snaznom prodajom na visokom kraju trziSta potaknutom Sirenjem bogatstva i
potrosatke mo¢i kolekcionara, prodaja je porasla u 2021. godini, dosegnuvsi vrijednost od
65,9 milijjardi americkih dolara, §to je povecanje od 31% u odnosu na 2020. godinu ¢ime je

trziSte vraéeno na razinu iz 2019. godine, odnosno prije pandemije.

Grafikon 1:Prodaja na svjetskom trzistu umjetnosti 2009-2022
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Izvor: obrada autora (prema McAndrew, 2023:20)

Usprkos skromnom porastu prodaje, tijekom 2022. godine, prodaja na umjetnickom
trziStu nadmasila je razdoblje prije pandemije, postizu¢i drugu najviSu toCku u povijesti
trzista, s vrijednostima koje su se samo blago razlikovale od najviSeg dostignutog vrhunca

2014. godine.

U prvoj polovici 2022. godine, aukcijski sektor umjetnickog trzista biljezio je snaznu
prodaju. Medutim, kako se godina razvijala te nastankom novih poteSkoc¢a poput politickih i
ekonomskih nestabilnosti, eskalacijom rata u Ukrajini, brzim rastom inflacije, problemima u
opskrbi i opéim recesijama na klju¢nim trziStima, dolazi do trgovanja umjetnickim djelima.
Tijekom posljednjeg tromjesecja trziSte pocinje usporavati. Stroge politike nulte razine
COVID-19 u Kini dodatno su doprinijele problemima, dovode¢i do otkazivanja mnogih
dogadaja i aukcijskih prodaja u regiji tijekom cijele godine, Sto je negativno utjecalo na rast
umjetni¢kog trzista. Unato€ povoljnim rezultatima na klju¢nim trzistima poput SAD-a i UK-a,
zabiljezen je umjereniji rast, te kako je vidljivo u grafikonu 2, globalna prodaja porasla samo
za 3% u odnosu na prethodnu godinu, dosegnuvsi procijenjenih 67,8 milijardi dolara.

(McAndrew, 2023.)

Grafikon 2: Godi$nja promjena u prodaji na svjetskom trziStu umjetnosti 2000-2022
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4.2 Digitalna umjetnost na trzistu

Usprkos kontinuiranom napretku interesa i1 pojavom kolekcionarstva u digitalnoj
umjetnosti posljednjih nekoliko godina, ve¢ina prodaje u sektoru trgovaca umjetninama u
2022. godini ostvarila se putem tradicionalnih medija kao Sto su slike, skulpture i radovi na
papiru. Promatranjem udjela prodaje u ovom sektoru, kako u primarnom tako i u
sekundarnom trzistu, ova tri klasi¢na medija zajedno su ¢inila znacajnih 82% prodaje. Kako je
vidljivo na grafikonu 3, iako su tradicionalni mediji 1 dalje dominirali, njihov udio u prodaji
smanjio se tijekom 2022. godine za 7%, Sto je stvorilo prostor za rast prodaje digitalnih
medija. Prodaja digitalne, filmske i video umjetnosti ¢inila je 5% ukupne prodaje u 2022.
godini, $to predstavlja porast od 4% u odnosu na prethodnu godinu. Vecéina prodaje u toj sferi,
tocnije 4% bilo je u domeni digitalne umjetnosti, pri cemu je gotovo 99% prodaja bilo
povezano s NFT-ovima ili cripto umjetnoScu. Unato¢ znacCajnom padu trziSta umjetnickih
NFT-ova u 2022. godini, prodaja je i dalje ostala znatno iznad svih razina prije 2021. godine.
Iako se prodaja u sferi digitalne umjetnosti povecava, vidljivo je kako se vecina tih prodaja
odvija na vanjskim platformama u odnosu na tradicionalne galerije obuhvacene istrazivanjem

Art Basela 1 UBS-a.
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Grafikon 3: Prodaja po mediju u sektoru trgovaca umjetnosti, 2021 i 2022
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Izvor: obrada autora (prema McAndrew, 2023:74)

Detaljnim pregledom prodaje umjetnickih djela u 2022. godini u sektoru trgovaca
umjetnosti prema grafikonu 4, vidljivo je kako slikarstvo i dalje dominira po vrijednosti
prodaje, ¢ineci 57% ukupnog udjela 1 ostajuci stabilno u odnosu na 2021. godinu. Nakon toga
slijede skulpture (13%) te tisak 1 serijski otisci (6%) 1 fotografija (3%). Digitalna umjetnost
zauzela je 4% prodaje u sektoru trgovaca umjetnosti prema mediju. Kako navodi McAndrew,
odredeni trgovci umjetnoséu primijetili su kako je digitalna umjetnost dozivjela procvat
tijekom posljednjih nekoliko godina, ali je istovremeno prodaja video umjetnosti,
konceptualne umjetnosti 1 instalacija postala izazovno podru¢je za prodaju. (McAndrew,

2023.)
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Grafikon 4: Prodaja umjetnickih djela 2022
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Izvor: obrada autora (prema McAndrew, 2023:73)

4.3 NFT digitalna umjetnost na trzistu

Razmatranje pojma destimulacije, koji se odnosi na potencijalno smanjenje utjecaja
posrednika kao $to su trgoveci 1 struénjaci u aukcijskim ku¢ama na proces umjetnicke prodaje,
postalo je predmetom Siroke diskusije tijekom protekle tri godine i viSe, osobito s porastom
online platformi koje omogucuju direktnu komunikaciju 1 izravne transakcije izmedu
umjetnika 1 kolekcionara. Unato¢ utjecaju destimulacije, njen dosadasnji utjecaj na
umjetnicko trziSte pokazuje relativno slabe rezultate. Analize provedene medu kolekcionarima
pokazuju kako je samo 10% ukupne vrijednosti njihovih kupnji u 2022. godini poteklo iz
izravnih kupovina iz umjetnic¢kih ateljea (6%) ili direktnih narudzbi (4%). Dodatnih 4%
odnosi se na transakcije s drugim kolekcionarima ili privatnim osobama. Preostala potroSnja
ostvarena je putem trgovaca 1 galerija (30% izravno te dodatnih 15% putem sajmova
umjetnosti), dok su aukcije sudjelovale s udjelom od 17%. Nadalje, prema ArtBaselu i USB-u,
ankete takoder pokazuju kako je 20% potrosnje obavljeno putem online platformi tre¢ih
strana (6%) 1 putem Instagrama (6%), pri ¢emu se obje platforme koriste za kombinirane
izravne 1 posredovane prodaje. Jo§ 8% potroSnje odnosi se na NFT platforme koje djeluju

izvan okvira tradicionalnog umjetnickog trzista.
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Uspon i pojava platformi koje trguju NFT-ovima povezanima s umjetnoséu izvan
konvencionalnih okvira umjetni¢kog trziSta oznacava znaCajan dogadaj tijekom protekle tri
godine. Val interesa za NFT-ovima predstavljao je jedan od najznacajnijih trendova u 2021.
godini, a njegov utjecaj pretezno se odvijao izvan klasi¢nih galerija i aukcijskih kuéa, na
vanjskim platformama. Smirivanje trziSta NFT-ova u 2022. godini takoder je pazljivo
promatrano. Naglasak se smanjio u smislu brzog rasta cijena i spekulacija, $to je potaknulo
diskusiju o dugoro¢nim implikacijama koriStenja blockchain tehnologije u umjetnickom

trzistu.

Trgovine putem NFT platformi nisu obuhvacene u ukupnoj procijenjenoj vrijednosti
umjetni¢kog trziSta koje je proveo ArtBasel jer se odvijaju izvan tradicionalnih galerija,
trgovina 1 aukcijskih kucéa, a podatke o prodaji na NFT platformama za potrebe izvjeStaja
pruza Nonfungible.com, stru¢na platforma za pracéenje prodaje NFT-ova na Ethereum mrezi.
Medutim, proucavanje prodaje na ovim platformama ukazuje na ubrzan rast aktivnosti
tijekom 2021. godine, s naknadnim padom u 2022. godini. NFT platforme obuhvacaju
razli¢ite kategorije kolekcionarstva, ukljucujuéi umjetnost, sport, glazbu 1 zabavne
kolekcionarske predmete, kao i raznovrsne digitalne predmete unutar igara i virtualnih
svjetova. Kako je wvidljivo prema grafikonu 5, udio umjetnickih NFT-ova u ukupnoj
vrijednosti prodaje svih NFT-ova iznosio je samo 2% u 2019. godini, ali njihova popularnost
naglo je rasla, dosezu¢i 24% do 2020. godine - dvostruko viSe od udjela u dominantnom
segmentu kolekcionarstva. Kroz 2021. godinu, prodaja umjetnickih i kolekcionarskih NFT-
ova Cinila je ve¢inu (65%) ukupne prodaje NFT-ova, pri ¢emu je umjetnost ponovno ¢inila
manji udio (14%). Dok se segment kolekcionarstva i1 dalje Sirio, postavsi znatno najveci po
vrijednosti, udio umjetnosti smanjio se na 8%, budu¢i da su vrijednosti prodaje u ovom

segmentu znacajno vise pale u usporedbi s drugima.

Grafikon 5: Postotni udjeli prodaje umjetnickih i kolekcionarskih NFT-ova 2019-2022
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Analizirajuéi isklju¢ivo umjetnost povezanu s NFT-ovima, primjecuje se impresivan
rast prodaje, kako u smislu vrijednosti tako 1 u volumenu. Prodaja je dozivjela znac¢ajan skok,
pocevsi od 605 000 americkih dolara u 2019. godini, prema viSe od 20 milijuna dolara u 2020.
godini, a dosegla je svoj vrhunac sljede¢e godine, dosegnuvsi iznos od 2,9 milijardi dolara.
Medutim, nakon S$to je postigla vrhunac u kolovozu 2021. godine, prodaja je znacajno
usporila tijekom 2022. godine, $to je posljedica pada cijene Ethereuma i smanjenja volumena
trgovine, koji je potaknut povecanom zasi¢enoS¢u trziSta. Ovaj znacajan pad vrijednosti 1
volumena prodaje umanjio je medijsku euforiju oko NFT-ova i doveo do smanjenja broja
najspekulativnijih trgovaca. Kao §to je istaknuto, privlatnost NFT-ova proizlazi iz visoke
likvidnosti, jednostavnog pristupa i brzog obavljanja transakcija, Sto privlaci vrlo spekulativne
kupce, koji su pretezno zainteresirani za brzu kupnju i preprodaju s ciljem ostvarivanja

financijske dobiti.

Tijekom 2021. godine, prosje¢no vrijeme izmedu kupnje i preprodaje NFT-ova
povezanih s umjetnos¢u iznosilo je samo 33 dana, Sto upucuje na to da su ih kupci stjecali i
preprodavali unutar relativno kratkog razdoblja od otprilike mjesec dana. Ovaj brzi obrt u
transakcijama stoji u kontrastu s prosjeCnim razdobljem preprodaje na tradicionalnom
umjetnickom trziStu, koje obi¢no iznosi izmedu 25 1 30 godina. Grafikon 6 prikazuje rapidno
rastuce cijene NFT-ova vezanih uz umjetnost, $to je takoder privuklo spekulativno trgovanje.

U tom razdoblju, prosjecna cijena ovih NFT-ova vise je od 20 puta porasla od kraja 2020.
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godine do vrhunca u kolovozu 2021. godine. Od svih zabiljezenih transakcija 2021. godine,

njih 91% bilo je profitabilno.

Grafikon 6: Prodaja NFT-ova povezanih s umjetnosti 2019-2022

Izvor: preuzeto u cijelosti (https://theartmarket.artbasel.com/download/The-Art-Basel-and-UBS-Art-
Market-Report-2023.pdf (2023.)

Takoder je zabiljeZen znacajan rast u broju sudionika koji sudjeluju u kupovini i prodaji
NFT-ova vezanih uz umjetnost. U pocetnoj fazi 2019. godine, evidentirano je 2 287
jedinstvenih kupaca i 1 891 jedinstvenih prodavatelja koji su bili uklju€eni u transakcije
povezane s umjetnoS¢u 1 NFT-ovima. Ovaj broj je znatno narastao do 2021. godine, kada je
zabiljezeno Cak 153 382 kupca i 92 252 prodavatelja (grafikon 7). Tijekom 2022. godine,
kako navodi McAndrew, zabiljezen je znacajan porast prodavaca od 55% cime ih je bilo
registrirano 180 416, dok je broj kupaca porastao za 14%. Medutim, primije¢en je pad
sudionika na primarnom trziStu od otprilike 12%, dok je s druge strane doSlo do porasta

sudionika na sekundarnom trzistu.
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Grafikon 7: Registrirani kupci i prodavaci 2019, 2021, 2022
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Izvor: obrada autora (prema McAndrew, 2023:35)

Nadalje, kako je vidljivo iz grafikona 8, unato¢ izrazito znacajnom padaju¢em trendu
vrijednosti od kasne 2021. godine, sveukupna prodaja NFT-ova vezanih uz umjetnost
dosegnula je gotovo 1,5 milijardi americkih dolara tijekom 2022. godine. Unato¢ smanjenju
od 49% u odnosu na prethodnu godinu, ovi rezultati i dalje predstavljaju iznos koji je bio vise
od 70 puta vec¢i od ukupnog trziSta u 2020. godini, koje je iznosilo svega 20 milijuna
americkih dolara. Ovaj opadajuéi trend takoder stoji u izrazitom kontrastu prema
performansama znatno veceg kolekcionarskog segmenta, koji je zabiljezio rast vrijednosti od
15%, dosezuci 11,8 milijardi ameri¢kih dolara u 2022. godini, u usporedbi s pocetnih 10,3

milijarde americkih dolara u 2021. godini.
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Grafikon 8: Godi$nja prodaja umjetnickih i kolekcionarskih NFT-a 2020-2022
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Izvor: obrada autora (prema McAndrew, 2023:37)

U proteklih nekoliko godina, primijeene su znacajne promjene u umjetnickom
segmentu NFT-ova, posebno S$to se tiCe omjera primarnih 1 sekundarnih prodaja. U
kolekcionarskim NFT-ovima, sekundarne prodaje uvijek su Cinile vecinski udio, §to je
doseglo 76% u 2019. godini, a ¢ak 89% u 2022. godini. Medutim, kod NFT-ova povezanih s
umjetnoscu, primarne prodaje dominirale u 2019. 1 2020. godini, kako u vrijednosti tako 1 u
volumenu prodaja. Situacija se dramati¢no promijenila u 2021. godini, kad je popularnost
NFT-ova dozZivjela uzlet, potaknuta brzom trgovinom i rastu¢im cijenama §to je rezultiralo
procvatom sekundarnog trziSta, gdje je veéina aktivnosti bila usredotoena na preprodaju.
Udio sekundarnih prodaja dostigao je 73% ukupne vrijednosti umjetnickih NFT-ova u 2021.
godini, dok su primarne prodaje pale na 27%. Ovaj trend nastavio se 1 u 2022. godini, gdje je
sekundarno trziSte dominiralo sa 80% vrijednosti prodaja i ve¢inom (61%) transakcija. Ovo
ukazuje na preoblikovanje prioriteta na ovim platformama, gdje preprodaja dominira kao

glavna aktivnost naspram stvaranja 1 lansiranja novih NFT-ova. (McAndrew, 2023.)
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Grafikon 9: Primarna i sekundarna prodaja umjetnickih i kolekcionarskih NFT-ova 2019-2022
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Izvor: obrada autora (prema McAndrew, 2023:39)

Takoder, broj sekundarnih transakcija gotovo se udvostrucio, dosegnuvsi 42%.

Grafikon 10: Volumen prodaje (prema broju transakcija)
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lako je tijekom posljednje tri godine medijska paznja uglavnom usmjerena na
financijske aspekte prodaje NFT-ova, umjetnicka industrija polako prihvac¢a klju¢ne i
dugoroc¢ne implikacije Web3 i blockchain tehnologija za svoje poslovanje. Primjetno je da su
vece tvrtke ¢ak osnovale timove posvecene pitanjima vezanim uz digitalne imovine. S druge
strane, tvrtke na svim razinama suocavaju se s bitnim promjenama jer inovacije donose nove
izazove postojecim praksama, ali isto tako pruzaju vazne moguénosti za podrzavanje odnosa s

umjetnicima i kolekcionarima. (McAndrew, 2023. str.30-40.)

4.4 Najznacajniji i najskuplji umjetnicki NFT-ovi

U prosincu 2021. godine, digitalno umjetni¢ko djelo nazvano Merge, koje je stvorio
umjetnik Pak, prodano je na NFT platformi Nifty Gateway za 91,8 milijuna americ¢kih dolara
¢ime je postalo najskuplje umjetnicko djelo ikad prodano od strane zivog umjetnika. Ipak,
postoji rasprava oko tvrdnje o najskupljem NFT-u, jer ovisi o tome smatra li se Merge
jedinstvenim djelom. Zainteresirani kupci mogli su kupiti tokene ovog umjetnickog djela
pocevsi od 299 USD-a, pri ¢emu je cijena svakih Sest sati rasla za 25 americkih dolara tijekom
razdoblja prodaje. Na kraju, tokeni su zajedno prodani za nevjerojatnih 91,8 milijuna dolara, s

ukupno 28 983 kolekcionara koji su kupili 312 686 jedinica djela, odnosno NFT-ova.

Slika 13: Pak — Merge

Izvor: preuzeto u cjelosti (https://crypto.com/university/most-expensive-nfts, 2023)
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Drugi najskuplji NFT je ranije spomenuto djelo autora Mikea 'Beeplea’ Winkelmanna
The First 5000 Days koje je prodano za 69,3 milijuna americkih dolara. Djelo je debitiralo na
aukciji digitalne umjetnosti kuce Christie's u ozujku 2021. godine, postavsi Cetvrti najskuplji
rad ikad prodan na Christie's aukciji od strane zivu¢eg umjetnika. Kupac djela je Vignesh
Sundaresan, kripto investitor sa sjediStem u Singapuru koji aktivno sudjeluje u NFT prostoru

sa svojim vlastitim projektom Metapurse NFT.

Djelo Clock je stvoreno s ciljem prikupljanja financijskih sredstava za pravnu obranu
osnivaca internetskog portala WikiLeaks, Juliana Assangea, u svrhu prevencije moguceg
izrucenja Sjedinjenim Americkim Drzavama. Ovo digitalno umjetnicko djelo predstavljeno je
kao interaktivni digitalni sat koji je vizualno prikazivao proteklo vrijeme koje je Assange
proveo u zatvoru. Organizacija AssangeDAO, koja okuplja vise od 10.000 ¢lanova i ima za
cilj oslobadanje Juliana Assangea, demonstrirala je svoju predanost pravdi za Assangea
kupovinom NFT-a u iznosu od 52,7 milijuna americkih dolara. Time su istovremeno istaknuli
vaznost 1 potencijalni drustveni utjecaj NFT-ova u poticanju promjena te podrsku kljuénim

drustvenim pitanjima.

HUMAN ONE, djelo koje je 9. studenog 2021. godine prodano na Christie's 21st
Century Art Evening Saleu za 28,985 milijuna americkih dolara jo§ je jedno u nizu Beeplovih
djela koja su se prodala po vrtoglavim cijenama. NFT je bio povezan s fizickom skulpturom
koja prikazuje generativno umjetni¢ko djelo koje se dinamicki mijenja. Rije¢ je o kinetickoj
video skulpturi od bruSenog aluminijskog metala i mahagonijeva okvira, s Cetiri digitalna
ekrana na kojima se prikazuje snimka astronauta koji hoda kroz razli¢ite okoline. NFT koji je
bio povezan s tom skulpturom prikazivao je astronauta koji putuje kroz razliCite postavke;
ovisno o vremenu dana, postavke bi se mijenjale. Takoder, u HUMAN ONE-u, Beeple je

sakrio tragove koje su pojedinci mogli pronaci kako bi otkljucali dodatne NFT-ove.
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Slika 14: Beeple, Human One

Izvor: preuzeto u cijelosti (https://news.artnet.com/art-world/beeple-human-one-sculpture-m-plus-

museum-asian-premiere-2219040, 2022)

Od kada su objavljeni kao jedna od prvih kolekcija NFT-ova, CryptoPunks su postali
jedni od najskupljih 1 najtrazenijih NFT-ova. U prilog tome ide i CryptoPunk #5822,
pikselizirani avatar koji je prodan za 23,7 USD-a. (The Most Expensive NFTs Ever Sold,
2023.)

Slika 15: CryptoPunk #5822

Izvor: preuzeto u cijelosti (https://crypto.com/university/most-expensive-nfts, 2023)
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5 Metodologija istrazivanja

U ovom poglavlju detaljno su definirani predmet, svrha i ciljevi istrazivanja te su
postavljene hipoteze. Odjeljak pruza detaljan uvid u metodologiju koja je usmjerena na dublje
razumijevanje teme, koriste¢i trostruki pristup kvalitativnog istraZivanja  dubinskim
intervjuima s kljuénim akterima: IT struénjakom, NFT digitalnim umjetnikom i akademskom

slikaricom.

Strucnjak iz IT sektora donosi tehnoloski kontekst i razumijevanje tehnickih aspekata
digitalne umjetnosti i NFT-ova. Digitalni i NFT umjetnik Matija Kuzma pruza umjetnicke i
kreativne uvide te dublje razumijevanje procesa stvaranja i prodaje digitalnih umjetni¢kih
djela. Akademska slikarica Stella Perica donosi pogled na digitalnu umjetnost iz ugla
umjetnice klasicnih medija umjetnosti. Kombinacija razli¢itih perspektiva omogucuje
stvaranje sveobuhvatnijeg portreta digitalne umjetnosti u suvremenom drustvu i na trziStu

umjetnosti u 21. stoljecu.

5.1 Predmet istrazivanja

Predmet istrazivanja ovog diplomskog rada jest analizirati utjecaj digitalne umjetnosti
1 tehnologije, posebno koncepta NFT-ova (Non-Fungible Tokens), na suvremeno umjetni¢ko
trziSte u 21. stoljecu. Kroz dubinske intervjue s kljucnim dionicima, ukljuc¢ujuéi stru¢njaka iz
IT sektora, akademsku umjetnicu i digitalnog umjetnika, istrazit ¢e se njihove perspektive,
iskustva 1 stavove o digitalnoj umjetnosti, NFT-ovima te njithovom utjecaju na umjetnicku
scenu. Osim toga, istrazivanje ¢e se baviti percepcijom i prihvacenosti digitalne umjetnosti u
usporedbi s klasiénim umjetnickim medijima te budu¢im smjerovima razvoja digitalne

umjetnosti i trzista u kontekstu tehnoloskog napretka i kulturnih trendova.
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5.2 Svrhai ciljevi istrazivanja

Svrha ovog istrazivanja je prouciti dinamiku digitalne umjetnosti na suvremenom
umjetnickom trzistu, s posebnim naglaskom na ulogu NFT-ova kao novog oblika umjetnicke
trgovine. Ovo istrazivanje ima za cilj dublje razumijevanje utjecaja digitalne umjetnosti na
tradicionalne umjetnicke forme te analizu percepcije i prihvacenosti digitalnih medija u

umjetni¢kim krugovima.

Kroz dubinske intervjue s kljucnim akterima, istrazit ¢e se njihove perspektive, iskustva
1 stavovi o digitalnoj umjetnosti, NFT-ovima te kako oni percipiraju visoke cijene digitalnih
umjetnickih radova putem NFT-ova. Osim toga, istrazit ¢e kako se digitalna umjetnost
pozicionira na trziS§tu u odnosu na druge umjetnicke forme s naglaskom na NFT-ove.
Vizualizirat ¢e buducénost digitalne umjetnosti i odnos NFT-ova prema klasi¢nim medijima
umjetnosti s obzirom na razvoj tehnologije 1 kulturne trendove. Analizirat ¢e klju¢ne prednosti
1 nedostatke NFT tehnologije te njezin potencijal za promjenu tradicionalnih industrija,
ukljuujuéi umjetnost. Takoder ¢e procijeniti trenutnu razinu tehnicke zrelosti NFT
tehnologije 1 identificirati izazove u njenom daljnjem razvoju. Ispitat ¢e ulogu suradnje
izmedu umjetnika i1 tehnoloskih stru¢njaka u kontekstu NFT-ova i kako ta suradnja moze
potaknuti inovacije. Na kraju, razmotrit ¢e potencijalne primjene NFT-ova u industriji zabave,
kao S§to su glazba, filmovi i1 videoigre, te njihovu ulogu u rastu trziSta digitalnih
kolekcionarskih predmeta. IstraZivanje ¢e doprinijeti boljem razumijevanju kako digitalna
umjetnost oblikuje suvremeni umjetnicki krajolik i1 kako se umjetnicko trziSte prilagodava
promjenama u tehnologiji 1 kulturnim trendovima. Ovo istrazivanje ima za svrhu pruziti uvid
u evoluciju umjetni¢ke scene u 21. stolje¢u i predstaviti nove perspektive o buduénosti

umjetnosti 1 trziSta umjetnosti u digitalnom dobu.

5.3 Istrazivacke hipoteze

U suvremenom umjetniCkom svijetu, digitalna umjetnost postaje sve znacajnija i
prepoznatljiva forma izrazavanja. Kako bismo dublje razumjeli njezin utjecaj na umjetnost i

trziSte umjetnickih djela, istrazivanje se usmjerava na tri kljuéne hipoteze:
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H1: Digitalna umjetnost putem NFT-ova se pozicionira kao inovativha i relevantna
umjetnicka forma koja potie razvoj novih oblika interakcije 1 dozivljaja umjetnosti od strane

publike.

H1 pojasSnjenje: Digitalna umjetnost donosi inovativne pristupe i ostaje relevantna za
suvremeno drustvo, odrazavajuci aktualne interese 1 teme. Osim privlacenja paznje, vidljivo je
da digitalna umjetnost putem NFT-ova potie razvoj novih nacina interakcije s umjetnoscu te
omogucuje dublje dozivljavanje umjetni¢kih djela. Kroz NFT-ove, publika postaje aktivniji

sudionik u umjetnickom procesu, §to obogacuje njihovo iskustvo umjetnosti.

H2:Digitalna umjetnost, podrzana NFT-ovima, se razvija i oblikuje umjetnicki svijet pri cemu

tehnoloski trendovi imaju znacajan utjecaj na ovu transformaciju.

H2 pojasnjenje: Digitalna umjetnost i NFT-ovi razvijaju se i oblikuju umjetnicki svijet, a ova
je transformacija povezana s tehnoloSkim trendovima. Kako tehnologija brzo napreduje,
digitalna umjetnost putem NFT-ova reagira na ove promjene i ¢esto ih poti¢e. Uz napredak
blockchain tehnologije, koja stoji u osnovi NFT-ova, umjetnici su u mogucnosti
eksperimentirati s novim nacinima stvaranja, distribucije i monetizacije svojih djela. Ovaj
tehnoloski okvir otvara vrata umjetnicima za istrazivanje virtualne i proSirene stvarnosti,

umjetne inteligencije i drugih inovacija koje mijenjaju umjetnicki krajolik.

H3: Digitalna umjetnost nudi mnoge prednosti u odnosu na tradicionalne nacine izlaganja 1
prodaje umjetnickih djela, ukljucujuéi brzu i precizniju autenti¢nost, veéu transparentnost i

dostupnost na Sirem trzistu.

H3 pojasnjenje: U suvremenom umjetni¢kom svijetu, rasprave o buduénosti umjetnosti sve
viSe se usmjeravaju prema digitalnoj umjetnosti i konceptu NFT-ova. No, dok se digitalna
umjetnost uzdize na umjetni¢koj sceni, tradicionalna umjetnost i njezin nacin izlaganja ostaju
klju¢ni faktori u oblikovanju umjetni¢kog krajolika. Postavljanje pitanja koja sezu od osobnih
iskustava umjetnika do globalnih trendova trziSta umjetnina klju¢no je za razumijevanje
trenutne i buduce dinamike izmedu klasi¢ne i digitalne umjetnosti. Ovaj kontinuirani pomak
prema digitalnoj sferi umjetnosti postavlja temelje za dublje razumijevanje kako se
tradicionalna umjetnost pozicionira u suvremenom umjetniCkom svijetu i kako ¢e se

prilagoditi budu¢im tehnoloskim i kulturnim promjenama.
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5.4 Intervju 1: Akademska slikarica

Stella Perica, umjetnica koja je temeljila svoju stru¢nost na klasicnom slikanju, pruzila
je duboke uvide u svijet digitalne umjetnosti, NFT-ova i njihov odnos s tradicionalnim
medijima umjetnosti tijekom ovog intervjua. Kao umjetnica koja je dugo vremena bila
usmjerena na klasi¢no slikarstvo, Stella nije ogranicila svoj umjetnic¢ki horizont samo na to
podrucje. Aktivno se bavi digitalnom umjetnosc¢u, koristeci alate poput Krita i Photoshopa za
izradu svojih digitalnih radova. Za nju, digitalna umjetnost nije samo eksperimentiranje s
novim medijima, ve¢ klju¢na komponenta njezinog kreativnog procesa. Ove digitalne
ilustracije Cesto sluze kao temelj za skice koje koristi u planiranju 1 oslikavanju murala. To
pokazuje kako digitalna umjetnost moze proSiriti umjetnicke mogucénosti i otvoriti nova vrata
izrazavanju, pruzaju¢i umjetnicima priliku za istrazivanje tehnika koje se razlikuju od
klasi¢nog slikanja. Trenutacno stanje digitalne umjetnosti na trziStu pokazuje nevjerojatnu
popularnost 1 rastucu prihvacenost u usporedbi s klasicnim medijima umjetnosti. Stella je
istaknula nekoliko kljuénih razloga za ovu popularnost. Prvo, digitalna tehnologija
omogucava umjetnicima brze eksperimentiranje i uredivanje, ¢ime se pruza veca fleksibilnost
u stvaranju umjetnickih djela. Takoder, digitalna umjetnost olakSava dijeljenje i distribuciju
putem interneta, Sto dovodi do vece dostupnosti i vidljivosti umjetnic¢kih radova Sirom svijeta.
Osim toga, digitalna umjetnost sve vise postaje kljucan alat u komercijalnim i marketin§kim
sektorima, koristi se u oglaSavanju, filmskoj industriji, video igrama i drugim medijskim
platformama. Stella takoder izrazava svoju potporu konceptu NFT-ova i smatra ih iznimno
korisnim za umjetnike. NFT-ovi omogucavaju umjetnicima da svoje digitalne kreacije
valoriziraju 1 monetiziraju na nacin koji je ranije bio teSko ostvariv. Transparentnost vlasnistva
1 autenti¢nosti koju pruza blockchain tehnologija pruza umjetnicima zastitu od krivotvorenja i
plagijarizma, Sto je klju¢no za njihovu sigurnost i integritet. Osim toga, NFT-ovi poticu
direktnu interakciju izmedu umjetnika i1 publike, stvaraju¢i dublje veze 1 angazman izmedu
njih. Umjetnica takoder daje dubok uvid u razloge zbog kojih ljudi placaju visoke iznose za
digitalne umjetnicke radove putem NFT-ova, iako su ti radovi Cesto samo digitalno prisutni.
NFT-ovi mijenjaju percepciju vrijednosti umjetnosti, gdje se ne vrednuje samo fizicka
prisutnost, ve¢ 1 digitalna autenti¢nost, kreativnost i jedinstvenost djela. Visoke cijene
odraZzavaju promijenjeni nacin na koji ljudi dozivljavaju umjetnost u digitalnom dobu, gdje se
cijeni iskustvo i autenti¢nost digitalnih radova. Kada je rije¢ o poziciji digitalne umjetnosti u
odnosu na klasi¢ne medije, Stella Perica primjecuje da se digitalna umjetnost sve vise afirmira

na trzi$tu 1 postaje znacajan igra¢. Umjetnici dobivaju ve¢u autonomiju i kontrolu nad svojim

57



radovima, dok se digitalna umjetnost sve viSe cijeni i respektira u klasi¢nim umjetni¢kim
krugovima. S obzirom na buduénost digitalne umjetnosti 1 NFT-ova, umjetnica vizualizira
dinamican odnos izmedu ovih medija. Ocekuje se da ¢e NFT-ovi i1 klasicni mediji umjetnosti
umjetnost ¢e donijeti raznolikost, interakciju i inovaciju u umjetnicki svijet, mijenjajuci nacin

na koji doZivljavamo 1 stvaramo umjetnost.

5.5 Intervju 2. : IT strué¢njak

IT stru¢njak iznosi izrazito optimistiCan stav prema NFT tehnologiji, posebno u
kontekstu umjetnosti, ali 1 Sire. Smatra kako ova tehnologija ima Siroku primjenu izvan
umjetni¢kog svijeta te da nudi niz prednosti. Kljuéne karakteristike NFT tehnologije, prema
njegovom misljenju, ukljucuju moguénost prilagodbe podataka na svaki token pojedinacno te
implementaciju razli¢itih funkcionalnosti unutar kolekcija tokena. Umjetnic¢ki aspekt NFT
tehnologije, po njegovom osobnom misljenju, igrao je veliku ulogu u popularizaciji, ulaganju
1 razvoju same NFT tehnologije. No, takoder naglasava kako je umjetnost samo jedna od
mnogih primjena tehnologije, iako dobro razvijeni sustavi na razne nac¢ine mogu doprinijeti
razvoju i kapitalizaciji malih umjetnika koji se Cesto tesko probijaju u digitalnom svijetu.
Veliki centralizirani servisi 1 njihova poslovna politika Cesto ogranicavaju slobodne umjetnike,
a NFT tehnologija moze im pruziti novu priliku. Kroz svoje razmisljanje o budu¢nosti NFT
tehnologije, IT stru¢njak odbacuje tvrdnje kako su NFT-ovi prolazni trend i vjeruje da ce
njihov utjecaj na trziste digitalne umjetnosti rasti s vremenom. Isti¢e kako ¢e NFT tehnologija
omoguciti raznim umjetnicima da lakSe ostvare financijsku odrzivost, posebno u svijetu gdje
je digitalna umjetnost dosla do zasi¢enja. Kao potencijalne primjene NFT-ova u industriji
zabave, IT stru¢njak istice moguénost naplate svake reprodukcije glazbenih djela na raznim
platformama te distribuciju filmova i drugih digitalnih sadrzaja. Takoder, spominje koncept
Play To Earn (P2E) u svijetu videoigara, gdje igra¢i mogu kapitalizirati svoje postignuce
unutar igara. Metaverse koncept takoder dolazi u obzir, gdje se odrzavaju virtualne izloZbe 1
premijere umjetnickih djela te se NFT-ovi koriste za autentifikaciju i vlasniStvo digitalnih
sadrzaja u virtualnom svijetu. Kroz ovu perspektivu, IT stru¢njak naglasava da NFT
tehnologija ima potencijal potaknuti rast trziSta digitalnih kolekcionarskih predmeta,
ukljucujuéi virtualne kartice 1 igracke. Primjerice, spominje kako je Hrvatska posta izdala

kripto postanske marke koje se trguju na platformama kao $to je OpenSea, Sto dodatno
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potvrduje potencijal trziSta. S obzirom na trenutacno stanje trziSta NFT-ova, IT strucnjak
istice dinamic¢nost 1 raznolikost misljenja. Dok su neki skepti¢ni, velike IT kompanije sve viSe
ulaze u razvoj svojih rjeSenja temeljenih na NFT tehnologiji. Takoder, smatra kako je kljucni
izazov daljnjeg razvoja NFT tehnologije implementacija programskih alata koji ¢e omoguditi
Siroj populaciji rad s tom tehnologijom, kao i korisnicko iskustvo koje ¢e biti pristupacno

krajnjim korisnicima.

5.6 Intervju 3: Digitalni umjetnik

U okviru istrazivanog intervjua s digitalnim i NFT umjetnikom Matijom Kuzmom,
detaljno su istrazene razliite dimenzije digitalne umjetnosti putem NFT-ova te njezina
integracija u kontekst umjetnickog svijeta. Klju¢ne tocke ovog intervjua mogu se sazeti u
nekoliko klju¢nih aspekata, koji osvjetljavaju dublje razumijevanje ovog dijaloga izmedu

umjetnosti i digitalne tehnologije.

Kuzmina motivacija za ulazak u digitalnu umjetnicku scenu i prodaju NFT-ova izvire iz
njegova zasi¢enja prethodnim poslovima i strukom kojima se bavio proteklih petnaestak
godina. Njegovo produbljeno angaziranje u podrucje kriptovaluta, istovremeno s rapidnim
napretkom tehnologije umjetne inteligencije, omogucilo mu je kreiranje NFT sadrzaja na brz i
efikasan nacin, potaknuvsi ga na istrazivanje digitalne umjetnosti. Osim $to je naglasio
osobnu motivaciju, Kuzma je istaknuo vaznost razvoja umjetnosti u digitalnom okruzenju.
Isti¢e kako su digitalni umjetnici poput njega motivirani ne samo financijskim aspektima
prodaje NFT-ova, ve¢ i Zeljom za promjenom i inovacijama u umjetnickom prostoru. Uz
razvoj umjetne inteligencije i dostupnost digitalnih alata, umjetnici sada mogu brze i
jednostavnije stvarati i distribuirati svoja djela. Prednosti prodaje digitalne umjetnosti putem
NFT-ova, kako ih je Kuzma istaknuo, obuhvacaju vecu autonomiju umjetnika te dostupnost
§iroj publici bez geografskih ogranicenja. Kao umjetnik koji se bavi NFT-ovima, Kuzma istic¢e
prednost ovog modela distribucije u tome §to omogucuje umjetnicima da budu vlasnici i
kontroliraju svoja djela, ukljucujuéi i prava na njih. Ova autonomija umjetnicima pruza veci
stupanj kreativne slobode i neovisnosti o tradicionalnim galerijama i posrednicima. S obzirom
na pozicioniranje digitalne umjetnosti na trziStu, Kuzma je priznao da teSko moze
usporedivati pozicioniranje digitalne umjetnosti s drugim umjetni¢kim formama, budu¢i da je

fokusiran na NFT svijet. Unato¢ tome, NFT tehnologija otvara vrata inovacijama u umjetnosti
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1 pruza umjetnicima vise prilika za plasiranje i prodaju svojih djela. Vazno je napomenuti da
su NFT-ovi stvorili novi oblik ekosustava umjetnika i kolekcionara, poti¢u¢i interakciju i
trgovinu izvan tradicionalnih okvira umjetnickog trzista. Interakcija s publikom u digitalnoj
umjetnosti putem NFT-ova, kako je Kuzma naglasio, olakSava izgradnju vlastite publike u
okruzenju Web3 tehnologije. Kuzma vidi ovu interakciju kao kljuc¢ni aspekt digitalne
umjetnosti jer omogucuje umjetnicima da uspostave blisku vezu s osobama koje dijele iste
umjetnicke afinitete. To, s druge strane, potice umjetnike na kontinuirano stvaranje i izlaganje
svojih djela, znaju¢i da postoji aktivna zajednica koja ih podrzava. Uz primjere integracije
digitalne umjetnosti i klasi¢nih pristupa, posebno kroz audio NFT-ove poput glazbenih djela,
Kuzma je ilustrirao kako se konvencionalni umjetnicki koncepti uspje$no prenose u digitalno
okruzenje. Ovaj spoj klasi¢ne i1 digitalne umjetnosti pruza novu dinamiku i moguénosti
izvodenja 1 distribucije umjetnickih djela, olakSavajuéi interakciju umjetnika i publike.
Ukljuc¢ivanje digitalne umjetnosti u Siri dijalog umjetnosti postaje ostvarivo putem novih
tehnoloskih alata, ukljucujué¢i virtualnu stvarnost. Kuzma vidi ovu transformaciju kao
potencijalno revolucionarnu za nacin izlaganja i dozivljaja umjetnosti. Virtualne galerije i
izlozbe omogucuju umjetnicima da svoja djela predstave publici na inovativne nacine,
mijenjajuci nacin na koji umjetnost komunicira s gledateljima. Digitalni umjetnik percipira
digitalnu umjetnost kao dopunu klasi¢noj umjetnosti te predvida da ¢e umjetnici koji prihvate
nove tehnologije imati prednost u digitalnoj eri. NFT-ovi doprinose produzenju zivotnog
vijeka umjetnickih djela, olakSavaju distribuciju 1 povecavaju njihovu vrijednost. Ova
transformacija takoder mijenja nacin na koji percipiramo klasicne medije umjetnosti,
pridonose¢i obogacivanju umjetni¢kog iskustva. Gledaju¢i prema buduénosti odnosa izmedu
NFT-ova i klasiénih medija umjetnosti, ispitanik naglasava kako mozemo predvidjeti
isprepletanje klasi¢nih i digitalnih formi umjetnosti. Umjetnici ¢e biti potaknuti na prilagodbu
svojih pristupa kako bi adekvatno odgovorili na razvoj tehnologije i kulturnih trendova,
stvaraju¢i novo poglavlje u svijetu umjetnosti koje se kontinuirano transformira. Digitalna era
donosi brojne izazove 1 mogucénosti umjetnicima, a NFT tehnologija postaje klju¢ni faktor u

tom procesu.
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6 Interpretacija rezultata istrazivanja

Nakon provedenog istrazivanja moguce je potvrditi dvije hipoteze: ,,Digitalna umjetnost
putem NFT-ova se pozicionira kao inovativna i relevantna umjetnicka forma koja potice
razvoj novih oblika interakcije 1 doZivljaja umjetnosti od strane publike® te ,,Digitalna
umjetnost, podrzana NFT-ovima, se razvija i oblikuje umjetnicki svijet pri ¢emu tehnoloski

trendovi imaju znacajan utjecaj na ovu transformaciju.

Kako su ispitanici istaknuli, uz pomo¢ novih tehnologija otvaraju se nova trzista te
umjetnici dobivaju veci prostor u kojemu mogu prezentirati svoju umjetnost i djela. Digitalna
umjetnost lakSe nalazi put do novih korisnika umjetnosti te na novi nacin stvara prezentaciju
umjetnosti 1 kulture. Internetske tehnologije koje su oblikovane u 21. stolje¢u uvelike

pridonose napretku umjetnicke zajednice.

Decentralizacija digitalne umjetnosti, posebno u kontekstu NFT-ova, igra klju¢nu ulogu
u omogucéavanju neovisne autentifikacije 1 odobrenja transakcija, eliminirajuéi utjecaj
subjektivnih poslovnih subjekata. Ovaj pristup temelji se na racunalnom konsenzusu kako bi
se osigurala valjanost transakcija. lako se umjetnicki aspekt isti¢e u popularizaciji i razvoju
NFT tehnologije, Cesto se ne iskoriStava u potpunosti. Decentralizirani sustavi nude
potencijalno rjeSenje za pomo¢ malim umjetnicima koji se suofavaju s izazovima u
zasi¢enom digitalnom okruzju. Trenutno, centralizirani servisi ¢esto ogranicavaju financijsku
odrzivost umjetnika, dok decentralizacija moze pruziti alternativu koja osnazuje slobodne
umjetnike. Nadalje, generacijski gledano, mlade generacije Cesto bolje percipiraju i prihvacaju
NFT-ove zbog njihove vece izloZenosti takvim tehnologijama i spremnosti na rizik i

eksperimentiranje.

Trec¢a hipoteza ,, Digitalna umjetnost nudi mnoge prednosti u odnosu na tradicionalne
nacine izlaganja i prodaje umjetnickih djela, ukljucujuéi brzu i precizniju autenti¢nost, vecu
transparentnost i dostupnost na Sirem trzistu takoder je potvrdena, no treba uzeti u obzir kako
su ispitanici istaknuli vaZnost klasiéne umjetnosti 1 medija koji u suradnji s digitalnom
umjetnosti doprinose novom stvaralastvu. Nije moguce sa sigurnos¢u utvrditi kako postoji

mogucénost da digitalna umjetnost postane vaznija od klasi¢ne, bez obzira na njenu vecu
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dostupnost. Takoder je vazno naglasiti kako je klasicna umjetnost veliki dio i baza digitalne

umjetnosti, te njih dvije kao takve stvaraju sinergiju koja je karakteristi¢na za 21. stoljece.

7 Zakljuéak

U ovom diplomskom radu detaljno se istrazio utjecaj digitalne umjetnosti na trziste te
na¢in na koji su nove tehnologije konzumaciju i predstavljanje umjetnosti. Digitalna
umjetnost 1 NFT-ovi otvorili su nova trzista te nacin prodaje 1 kupnje umjetnickih djela. Vise
no prije, umjetnost je dostupna svima, bez obzira na geografski polozaj, stvarajuci globalnu
umjetni¢ku publiku. Prodorom meta svjetova, umjetnicke galerije i muzeji ostvaruj svoj put
internetskim tehnologijama 1 Web3, distribucija, prodaja, interakcija sa publikom i naplata
puno su jednostavnije nego u stvarnom svijetu. Klasicna umjetnost i digitalna umjetnost nisu
konkurencija, ve¢ se nadopunjuju i oblikuju bogatstvo suvremene umjetnicke scene. Odnos
izmedu NFT-ova 1 klasiénih medija umjetnosti u buduénosti ¢e vjerojatno rezultirati
ujedinjenjem razli¢itth medija 1 stvaranjem suptilnih prijelaza izmedu tradicionalnog i
digitalnog izrazavanja. Razvoj digitalne umjetnosti i tehnologije omogucuje stvaranje
interaktivnih umjetnickih iskustava koja povezuju umjetnike i publiku na dublji nacin, dok se
umjetnost sada izrazava kroz razli¢ite medije, ukljucujuéi slikarstvo, skulpturu, virtualnu
stvarnost, proSirenu stvarnost i druge, stvarajuc¢i raznolikost umjetnickih izricaja. Ovaj razvoj
odrazava kulturolo§ke promjene u nasem drustvu prema digitalizaciji, tehnoloskom napretku 1
promjenama u percepciji umjetnosti. Digitalna umjetnost i NFT-ovi poticu umjetnicku
inovaciju 1 eksperimentiranje, otvaraju¢i vrata novim konceptima i tehnikama izraZavanja, te
oblikuju novi umjetnicki ekosustav koji kombinira umjetnike, kolekcionare, trgovce i publiku

u dinami¢nu zajednicu.

Pri provodenju ovog istrazivanja, vazno je naglasiti niz klju¢nih faktora koji su
oblikovali opseg 1 primjenjivost rezultata. Zbog duboke specificnosti teme koja se bavi
trziStem digitalne umjetnosti i vrijednostima NFT-a, istrazivanje je provedeno s ograni¢enim
uzorkom od tri sudionika. Iako su njihovi doprinosi bili neizmjerno dragocjeni te su pruzili
strucni uvid utemeljen na vlastitim iskustvima, vazno je imati na umu da tako mali uzorak
moze imati ograni¢en utjecaj na opc¢u reprezentativnost rezultata istrazivanja. Takoder, nuzno

je uzeti u obzir subjektivnost odgovora sudionika koja je formirana temeljem njihovih
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osobnih iskustava u pojedinim strukama. U pogledu buducih istrazivanja, preporuceno je
proSirenje opsega sudionika kako bi se dobio Siri uvid u temu. Takoder, koriStenje dodatnih
metoda istrazivanja, poput anketa ili eksperimentalnih pristupa, moze pridonijeti dubljem
razumijevanju analizirane problematike. Longitudinalna istraZzivanja mogu biti od posebne

vrijednosti kako bi se pratile promjene tijekom vremena.

U zakljucku, vidljivo je kako razvoj digitalne umjetnosti i tehnoloskih inovacija,
posebno putem NFT-ova, znacajno utje¢e na dinamiku umjetnickog svijeta. Cijene NFT-ova
dosezu iznose koji su do nedavno bili nezamislivi za digitalna umjetnicka djela, Sto ukazuje
na promjenu percepcije vrijednosti umjetnosti u digitalnoj dobi. S tehnoloSkim napretkom i
evolucijom kulturnih trendova, buduénost ovih medija izgleda obecavajuce, a njihova
integracija s klasicnim medijima stvara bogatstvo raznolikih umjetnickih iskustava. U cjelini,
digitalna umjetnost i NFT-ovi kroje novu paradigmu umjetnickog svijeta, poticuéi
transformaciju 1 na¢inu na koji dozivljavamo, distribuiramo i vrednujemo umjetnost. Njihova

energi¢na narav i inkluzivni duh obecéavaju obogatiti pejzaz umjetnosti u buduénosti.
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8 Prikaz intervjua

8.1 Intervjul

1) Iako se Vasa stru¢nost temelji na klasicnom slikanju, jeste li stekli bilo kakvo znanje
ili imali iskustva s digitalnom umjetnoséu?

Da, posjedujem iskustvo u podru¢ju digitalne umjetnosti, kojom se aktivno bavim
putem ilustracije. Izradujem digitalne radove koriste¢i alate kao §to su Krita i Photoshop. U
mojem umjetniCkom procesu, ilustracije imaju klju¢nu ulogu, Cesto sluze¢i kao temelj za
skice koje dalje koristim pri planiranju i oslikavanju murala. Digitalna umjetnost proSiruje
moje mogucnosti izrazavanja i omogucuje mi istrazivanje novih tehnika koje se razlikuju od

klasi¢nog slikanja.

2) Kako biste opisali trenutacno stanje digitalne umjetnosti na trziStu u smislu

popularnosti i prihva¢enosti u usporedbi s klasi¢nim oblicima umjetnosti?

Trenuta¢no stanje digitalne umjetnosti na trziStu ukazuje na njezinu iznimnu
popularnost 1 rastué¢u prihvacenost u usporedbi s klasi¢nim oblicima umjetnosti. Digitalna
tehnologija omogucila je umjetnicima da istraze nove horizonte izrazavanja i kreativnosti
putem racunalnih programa, tableta 1 drugih digitalnih alata. Popularnost digitalne umjetnosti
proizlazi iz nekoliko kljuénih c¢imbenika. Prvo, digitalni mediji omoguéuju brze
eksperimentiranje i uredivanje, $to umjetnicima omogucuje vecu fleksibilnost i svestranost u
stvaranju svojih djela. Takoder, digitalna umjetnost olaksSava dijeljenje i1 distribuciju putem
interneta, Sto dovodi do vece dostupnosti 1 vidljivosti umjetnickih radova Sirom svijeta.
Digitalna umjetnost takoder je postala znacajan komercijalni i marketinski alat. Ilustracije,
digitalni dizajn, animacije i vizualni efekti koriste se u oglasavanju, filmskoj industriji, video
igrama i drugim medijskim platformama. Ovaj Sirok spektar primjena dodatno je povecao
popularnost 1 potraznju za stru¢njacima u digitalnom umjetnickom svijetu. Medutim, klasi¢ni
oblici umjetnosti 1 dalje zadrZavaju svoju vaznost i posebnost. Tradicionalne tehnike slikanja,
kiparstva 1 drugi analogni izrazi umjetnosti imaju svoje duboko ukorijenjene vrijednosti 1
povijesnu vaznost koja ih ¢ini neprocjenjivim. Mnogi umjetnici i dalje cijene autenti¢nost
materijala 1 procesa koje klasi¢ni mediji pruzaju. U sustini, digitalna umjetnost i klasicni
oblici umjetnosti sada koegzistiraju i nadopunjuju se. Njihova medusobna dinamika stvara
bogatstvo razli¢itth umjetnickih iskustava, privlace¢i raznovrsnu publiku 1 pridonoseci

razvoju umjetnicke scene u cjelini.
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3) Kakav je Vas osobni osvrt na digitalnu umjetnost i koncept NFT-ova?

Osobno, slazem se s konceptom NFT-ova i smatram ga iznimno korisnim za umjetnike,
pozitivni aspekti koje donosi za umjetnike su zaista znacajni. Koncept NFT-ova omogucéava
umjetnicima da svoje digitalne kreacije valoriziraju 1 monetiziraju na nacin koji je ranije bio
teSko ostvariv. Jedna od kljucnih prednosti jest transparentnost vlasniStva i1 autenti¢nosti.
Zahvaljuju¢i tehnologiji blockchaina, svaki NFT ima svoj jedinstveni identifikator koji jamci
originalnost djela. To §titi umjetnike od krivotvorenja i plagijarizma te im daje vecu kontrolu
nad njihovim kreativnim radom. NFT-ovi takoder pruzaju umjetnicima mogucénost direktnog
interakcije s publikom i kolekcionarima. Kupnja NFT-a moze i¢i uz dodatne pogodnosti kao
Sto su ekskluzivni sadrzaji ili pristup umjetnickim procesima, ¢ime se stvara dublja veza
izmedu umjetnika i njegove zajednice. To je posebno inspirirajuée jer umjetnici mogu osjetiti
podrsku i1 priznanje za svoj rad na nov i autenti¢an nacin. S obzirom na sve navedeno, NFT-
ovi donose osvjeZenje 1 inovacije umjetniCkom svijetu, otvarajuci vrata za nove mogucénosti
izrazavanja 1 promocije. lako postoje 1 neka pitanja 1 izazovi koji prate ovu tehnologiju,
vjerujem da je pozitivan utjecaj NFT-ova na umjetnike i njihovu kreativnost neosporno vazan

1 obecavajuci za buducénost digitalne umjetnosti.

4) Kako biste interpretirali ¢injenicu da ljudi placaju visoke iznose za digitalne
umjetnicke radove kroz koncept NFT-ova, iako se Cesto radi o stvarima koje nisu
fizicki prisutne?

Interpretirala bih to ¢injenicom da ljudi cijene umjetnost ne samo kao fizicki objekt, vec¢

1 kao izraz kreativnosti, originalnosti 1 digitalne autenti¢nosti. Koncept NFT-ova omogucava
umjetnicima da prenesu svoje digitalne radove u svijet gdje se vrijednost ne mjeri samo
materijalnom prisutnos¢u. U takvom okruzenju, cijena se Cesto odrazava na jedinstvenost
djela, autenti¢nost 1 povezanost s umjetnikom. Plac¢anje visokih iznosa za digitalne umjetnicke
radove sugerira da se percepcija vrijednosti promijenila u skladu s digitalnom dobi.
Tehnologija je omogucila da se digitalna umjetnost dozivljava kao iskustvo, a ne samo kao
fizicki proizvod. To takoder pokazuje da je umjetniCki svijet postao sve inkluzivniji, jer
digitalna umjetnost omogucava pristup umjetnosti $iroj publici. Takoder, cijene visokih iznosa
za digitalne umjetnicke radove mogu biti rezultat rijetkosti i ekskluzivnosti koju NFT-ovi
pruzaju. Svaki NFT nosi pecat jedinstvenosti, Sto stvara svojevrsnu kolekcionarsku vrijednost
za kupce. U konacnici, placanje visokih iznosa za digitalne umjetnicke radove je refleksija
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promijenjenih percepcija, tehnoloskog napretka i evolucije umjetnicke scene. To pokazuje da
umjetnost 1 kreativnost imaju sposobnost preoblikovanja nacina na koji vidimo vrijednost i

izrazavanje, neovisno o fizickoj prisutnosti.

5) S obzirom na prodaju putem NFT-ova, primjecujete li kako se digitalna umjetnost

pozicionira na trziStu u odnosu na druge umjetnicke forme ?

Svakako, primjecujem da se digitalna umjetnost, kroz prodaju putem NFT-ova, sve vise
afirmira na trzZiStu te postaje znacajan igra¢ u odnosu na druge tradicionalne umjetnicke
forme. Ovaj trend ukazuje na promjenu percepcije vrijednosti umjetnosti i razvoj novih nacina
njezine distribucije i konzumacije. Prodaja digitalne umjetnosti omogucila je umjetnicima da
svoja djela direktno nude publici, zaobilazec¢i tradicionalne umjetnicke galerije i posrednike.
Ovaj novi pristup donosi ve¢u autonomiju i kontrolu umjetnicima nad vlastitim radovima te
otvara vrata umjetnicima koji mozda nisu imali priliku izlagati svoje radove na tradicionalan
nacin. Usporedno s klasicnim umjetnickim formama, digitalna umjetnost putem nudi
jedinstvenu prednost digitalne autentiCnosti i nezamjenjivosti, Sto je postalo privlacno
kolekcionarima. No, isto tako, klasi¢ni oblici umjetnosti 1 dalje ¢vrsto drze svoje mjesto,
naglasavaju¢i autenti€nost materijala i tradicionalnu vrijednost umjetnickih formi poput

slikarstva, skulpture i kiparstva.

6) Sto mislite o tome kako ljudi doZivljavaju klasiéne medije u usporedbi s digitalnim

medijima u umjetnosti danas?

Mislim da ljudi danas dozivljavaju klasicne medije 1 digitalne medije kao
komplementarne aspekte umjetnosti, svaki s vlastitim jedinstvenim prednostima i
vrijednostima. Klasi¢ni mediji, kao Sto su slikarstvo, skulptura i kiparstvo, imaju bogatu
povijest i tradiciju te se Cesto percipiraju kao nositelji autenticnosti i dubljeg emocionalnog
znacenja. Njihova fizicka prisutnost i materijalnost stvaraju posebno iskustvo koje se ne moze
jednostavno replicirati digitalno. S druge strane, digitalni mediji omogucuju umjetnicima da
istraze nove tehnike, forme 1 eksperimentiraju s interaktivno$¢u i multisenzornim iskustvima.
Oni su Cesto viSe prilagodljivi brzim promjenama i omogucavaju umjetnicima da dosegnu Siru
publiku putem interneta i drustvenih medija. Digitalna umjetnost takoder ima sposobnost da
istrazuje konceptualne ideje 1 tehnologiju na nacine koji su specifi€ni za digitalne medije.
Mislim da ljudi sve viSe prepoznaju i cijene oba aspekta umjetnosti. Klasi¢ni mediji nude
dubinu povijesti 1 autenti¢nosti, dok digitalni mediji otvaraju vrata inovacijama i novim
nacinima izrazavanja. Umjetnici danas imaju priliku koristiti obje platforme kako bi stvarali
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bogatstvo raznolikih umjetnickih iskustava koja odrazavaju suvremene tendencije i raznolike

interese publike.

7) Kako biste procijenili prihvacenost digitalne umjetnosti u klasi¢nim umjetni¢kim

krugovima i kako to utje¢e na njezinu poziciju u umjetnickom svijetu?

Procijenila bih da je prihvacenost digitalne umjetnosti u klasicnim umjetni¢kim
krugovima postupno rastuca, ali jo§ uvijek postoji razli¢itost misljenja. Digitalna umjetnost je
dozivjela znacajan napredak u stvaranju vlastitog identiteta unutar umjetni¢kog svijeta, no
njezina pozicija jo§ uvijek prolazi kroz razliCite faze transformacije i prilagodbe. U pocetku,
digitalna umjetnost mozda nije bila potpuno prihvaéena u klasi¢nim umjetnickim krugovima
zbog nedostatka fizicke prisutnosti 1 nepoznanica oko njezine autenti¢nosti. No, s vremenom
su umjetnici i kriti¢ari prepoznali potencijal digitalnih medija da oblikuju novi umjetnicki
jezik i doprinesu umjetni¢koj raznolikosti. U danasnjem kontekstu, primje¢ujem da se
digitalna umjetnost sve vise cijeni i respektira u klasi¢nim umjetnickim krugovima. Umyjetnici
su se uspjesno izdigli izvan digitalne stigme dokazujuéi da se i u digitalnom okruZenju moze
posti¢i istinska umjetni¢ka dubina, inovacija i1 emocionalna povezanost. Prihvaéenost
digitalne umjetnosti unutar klasi¢nih krugova takoder je rezultirala raznolikim umjetni¢kim
izlozbama, dogadanjima i galerijama koje su posvecene isklju¢ivo digitalnoj umjetnosti. Ovi
prostori pomazu povecanju vidljivosti 1 ozbiljnosti digitalne umjetnosti, dopustajuci
umjetnicima da dosegnu publiku koja je spremna prepoznati njezinu vrijednost. U cjelini,
prihvacenost digitalne umjetnosti u klasi¢nim umjetnickim krugovima polako ali sigurno
doprinosi njezinoj sve znacajnijoj poziciji u umjetnickom svijetu. Ovaj proces reflektira
razvoj umjetnicke scene koja se prilagodava suvremenim tehnoloskim 1 estetskim
promjenama, $to rezultira raznolikijim 1 bogatijim umjetnickim iskustvom za publiku diljem

svijeta.

8) Kako vizualizirate buduénost 1 odnos NFT-ova prema klasicnim medijima

umjetnosti, s obzirom na razvoj tehnologije i kulturnih trendova?

Vizualiziram buduénost kao vrijeme u kojem ¢e odnos izmedu NFT-ova i klasi¢nih
prostor. S razvojem tehnologije i evolucijom kulturnih trendova, ofekujem da ¢e NFT-ovi 1
klasicni mediji postepeno poceti preplitati svoje granice, pridonose¢i sveobuhvatnijem
umjetnickom iskustvu. NFT-ovi ¢e i dalje nastaviti rasti kao vazan alat za umjetnike,
omogucavajuci im da stvaraju, prodaju 1 dijele svoje radove na globalnoj razini. Digitalna

umjetnost putem NFT-ova bit ¢e sve viSe integrirana u svakodnevni zivot, pruzajuci
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raznovrsne mogucénosti izrazavanja i interakcije s publikom. Istovremeno, klasi¢ni mediji ¢e
nastaviti svoju vaznu ulogu kao nositelji povijesti, tradicije 1 autenti¢nosti umjetnosti. Odnos
izmedu NFT-ova i klasi¢nih medija postat ¢e produktivna simbioza, gdje ¢e se medusobno
nadopunjavati 1 inspirirati. Mogli bismo vidjeti umjetnike koji koriste NFT-ove kao platformu
za izazovne eksperimente unutar klasicnih medija, stvaraju¢i most izmedu proslosti i
buduénosti. Takoder, klasi¢ni mediji bi se mogli otvoriti inovacijama digitalnih tehnologija
kako bi dodali nove dimenzije tradicionalnim oblicima umjetnosti. U ovoj buducnosti,
umjetnicki svijet bit ¢e obogacen raznolikos¢u i interakcijom izmedu razli¢itih medija. NFT-
ovi ¢e 1 dalje produbljivati inkluzivnost umjetnosti, omogucavaju¢i umjetnicima da dosegnu
Siru publiku 1 izazovu konvencije. Klasi¢ni mediji ¢e zadrzati svoju autentiCnost 1 povijest,
istovremeno otvaraju¢i vrata novim interpretacijama kroz suvremene tehnologije. U
konacnici, o¢ekujem da ¢e buducnost donijeti obilje kreativnih prilika i promjena koje ¢e
omoguciti NFT-ovima i klasicnim medijima da zajedno oblikuju bogatu i inspirativnu

umjetni¢ku panoramu.

9) Molim Vas, podijelite svoj osobni osvrt na digitalnu umjetnost i kako mislite da ¢e

njezin razvoj oblikovati umjetnicki svijet u buduénosti.

Smatram da je digitalna umjetnost zaista revolucionarna i inspirativna sila koja mijenja
na¢in na koji dozivljavamo i stvaramo umjetnost. Njezin razvoj otvara nevjerojatne
moguénosti za kreativnost, interakciju 1 inovaciju. Digitalna umjetnost omogucava
umjetnicima da istraZe nove granice izrazavanja i da svoje ideje prenesu na nacine koji su
prije bili nezamislivi. Kroz razli¢ite digitalne alate 1 platforme, umjetnici mogu stvarati
bogatstvo vizualnih i1 zvu¢nih iskustava koja pomicu granice tradicionalne umjetnosti. Osim
toga, digitalna umjetnost otvara vrata kolaboracijama i dijeljenju na globalnoj razini, Sto jaca
umjetni¢ku zajednicu. Sto se tie buduénosti, vjerujem da ¢e razvoj digitalne umjetnosti
oblikovati umjetnicki svijet na nekoliko nacina. Prvo, digitalna umjetnost ¢e produbiti
raznolikost umjetnickih izri¢aja, omogucavajuéi umjetnicima da koriste tehnologiju kako bi
prenosili svoje vizije na nove nacine. To ¢e proSiriti horizonte onoga §to smatramo moguéim u
umjetnickom stvarala$tvu. Drugo, digitalna umjetnost ¢e promijeniti interakciju izmedu
umjetnika i publike. Interaktivne instalacije, virtualna stvarnost i proSirena stvarnost omogucit
¢e publici da se uklju¢i u umjetni¢ko iskustvo na dublji nacin, stvaraju¢i osobne veze i
emocije s djelima. Nadalje, digitalna umjetnost ¢e potaknuti promjene u poslovnim modelima
umjetnosti. Koncept NFT-ova vec je pokazao kako umjetnici mogu direktno povezivati svoje

radove s kolekcionarima i1 kupcima, zaobilaze¢i tradicionalne posrednike. Ovo ¢e vjerojatno
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potaknuti inovacije u nacinu na koji se umjetnost distribuira i prodaje. U cjelini, digitalna
umjetnost donosi uzbudenje, eksperimentiranje i1 revoluciju u umjetnicki svijet. Njezin razvoj
oblikovat ¢e kreativhu scenu buducnosti, stvaraju¢i dinamicnu i inkluzivnu zajednicu

umjetnika i [jubitelja umjetnosti Sirom svijeta.

8.2 Intervju2

1) Kako biste opisali svoj pogled na NFT tehnologiju? Jeste li pronasli druge
aspekte NFT-ova koji vas intrigiraju ili smatrate da imaju primjenu izvan
umjetni¢kog svijeta?

Svoj pogled opisao bih kao izuzetno optimistican zbog raznih primjena koje takva
tehnologija moze imati u stvarnom svijetu izuzev onih umjetnickih koje su trenutno
najprominentnije. Kljuénim aspektom NFT tehnologije smatram moguénost spremanja raznih
struktura prilagodenih podataka na svaki token pojedinacno kao i moguénost implementacije
raznih prilagodenih funkcionalnosti svih tokena unutar kolekcije. Primjena izvan umjetnickog
svijeta ¢e imati daleko veci utjecaj na svijet u kojemu Zivimo te ¢e u dogledno vrijeme

znacajno olaksati odredene aspekte zivota (ovdje prvenstveno mislim na drzavnu birokraciju).

2) Koje su, prema vaSem misljenju, klju¢ne prednosti i nedostaci NFT tehnologije u
opcenitom smislu?

Prednosti: decentraliziran ,,izvor istine*, nemoguénost laziranja transakcija/operacija,

tehnologija ,,za programere® kojoj je glavna limitacija dosjetljivost i sposobnost kompanija i

njihovih programera

Nedostatci: trenutno tehnologija nije pristupacna osobama koje nisu ra¢unalno pismene,
potrebno je imati specifi€na znanja kako bi se tehnologija koristila, potencijalne visoke cijene
transakcija koje mogu ovisiti o zagusenosti blockchaina na kojemu se nalazi pametni ugovor

NFT kolekcije

3) Mozete li opisati svoje iskustvo u pokusaju implementacije vlastitog NFT-a? Koje
su bili izazovi i naucene lekcije?
Najveci izazovi su bili rad na programskom paketu koji je tada bio u razvoju te je imao
svojih bugova, manjkava dokumentacija u nekim segmentima te osobno neiskustvo s
tehnologijom. 1z samog iskustva sam stekao dovoljno znanja kako bih mogao vidjeti gdje je

NFT teologija primjenjiva u buduénosti te bih to istaknuo kao najvecu lekciju.
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4) Kako biste objasnili koncept "decentralizacije" u kontekstu NFT-ova i kako mislite
da to mozZe utjecati na tradicionalne industrije, ukljucujucéi umjetnosti?

Decentralizacija je u kontekstu NFT-ova, isto kao 1 blockchain tehnologija u cjelini,

jedan od najbitnijih aspekata koji nam omogucuje da autentifikaciju i1 autorizaciju transakcija
povjerimo skupu rac¢unala koja na osnovu predefiniranog algoritma dolaze do sporazuma o
ispravnosti 1 autenti¢nosti transakcije. Ovakav pristup izbacuje subjektivnost raznih, najcesce,
poslovnih subjekata iz razloga Sto u istinski decentraliziranim sustavima isti ti subjekti koji su
razvili sustav nemaju utjecaja na ishod validacije. Umjetnicki aspekt je, po mojem osobnom
misljenju, igrao veliku ulogu u popularizaciji, ulaganju i razvoju same NFT tehnologije ali je
jedan od najtrivijalnijih primjena iako dobro razvijeni sustavi na razne nacine mogu
doprinijeti razvoju 1 kapitalizaciji malih umjetnika koji danas tesko ili nikako mogu do¢i do
izrazaja u digitalnom svijetu koji je doSao u stanje zasi¢enosti pa stoga mali umjetnici tesko
ostvaruju financijsku odrzivost prvenstveno zbog velikih centraliziranih servisa i njihove

poslovne politike na koju slobodni umjetnici nemaju znacajan utjecaj.

5) Kako biste odgovorili na tvrdnje da NFT-ovi predstavljaju prolazni trend i1 da nece
imati dugotrajan utjecaj na trzistu?

Tvrdnje o tome kako su NFT 1 blockchain tehnologije prolazni trendovi uistinu
potvrduju €injenicu da javnost u ovome trenutku ne razumije sve moguce primjene takve
tehnologije. Trenutno se tehnologija nalazi u izuzetno ranoj fazi te se ozbiljniji akteri na
trziStu fokusiraju na razvoj programskih alata kao bi razvojni inZenjeri imali platformu za
razvoj kompletnih rjeSenja za krajnjeg korisnika. Osobno Cesto usporedujem trenutni stadij
razvoja blockchain tehnologije s internetom krajem devedesetih godina proslog stolje¢a kada
je misljenje javnosti bilo takvo da je to tehnologija koja ¢e sluziti akademskoj zajednici za
lakSe dijeljenje materijala, radova, saznanja itd., a danas nam je svima jasno da je internet
ipak bio 1 je puno vise od toga i1 kako ima izuzetno velik utjecaj na nase zivote kako izravno

tako 1 neizravno.

6) U kojim podru¢jima IT industrije vidite najvec¢i potencijal primjene NFT-ova te
zaSto?
TeSko mi je istaknuti jedan ali smatram da ih ima nekoliko koji su vrijedni spomena.

Kao prvo podrucje bih svakako istaknuo ono vlasniStva nad raznim digitalnim (pa cak i
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stvarnim) resursima bilo da se radi o intelektualnom vlasniStvu, licencama za koristenje
digitalnih alata ili digitalnim dobrima kao S$to su rijetki digitalni predmeti u igrama koji
ostvaruju vrtoglave cijene ili pak pojednostavljenja raznih birokratskih problema. Kao drugo
podrucje bih svakako naveo web tehnologije gdje NFT mogu olaks$ati razne aktivnosti kao
autentifikaciju korisnika bez da isti pamti desetke lozinki. Moguénosti integracije NFT
tehnologija u postojece web aplikacije su nebrojeni, ali da bismo ostvarili realne benefite za
krajnjeg korisnika tehnologija bi ipak morala jo§ malo sazrjeti Sto ¢e se zasigurno dogoditi,
samo je pitanje vremena i volje "velikih igrac¢a® u sektoru". Osim gore navedenih svakako
treba re¢i kako se NFT tehnologija moze primijeniti ¢ak i u industriji, transportu dobara
dokazivanja autenti¢nosti djela ili proizvoda te mnogo drugih koji se i ne mogu tako lako

povezati s primjenama koje su danas aktualne i prominentne u javnosti.

7) Kako NFT-ovi mogu potaknuti suradnju izmedu umjetnika i tehnoloskih stru¢njaka,

te kako biste opisali potencijalne sinergije?

Suradnja na toj relaciji svakako ve¢ postoji. Tehnoloski stru¢njaci imaju zadacu razviti
platforme na kojima ¢e razni akteri, pa tako i umjetnici, ostvariti svoje ciljeve. Suradnja, pa
cak 1 ona preSutna, ve¢ sada postoji te se ovdje radi o jednoj simbiozi gdje je pocetni
entuzijazam 1 hype umjetnicke scene doveo do popularizacije NFT tehnologija. Ne sumnjam

da ¢e se takva suradnja nastaviti 1 to na obostranu korist obje zajednice.

8) Koje biste potencijalne primjene NFT-ova mogli zamisliti za industriju zabave,

poput glazbe, filmova ili videoigara?

Kako sam ve¢ ranije spomenuo, smatram da koristenje NFT tehnologije u distribuciji 1
kapitalizaciji raznih digitalnih dobara imaju ogroman potencijal. Cesto navodim primjer
glazbenika koji danas imaju skoro pa zanemarive prihode od prodaje i distribucije svojih
djela. Pravilnom implementacijom NFT tehnologija glazbenicima se otvara mogucénost da
naplate svaku reprodukciju njithovog rada na raznim radio stanicama, streaming servisima i
sli¢no pogotovo u svijetu u kojemu je izuzetno lako do¢i do digitalnog primjerka bilo kojeg
albuma ili pjesme. Sli¢an koncept je primjenjiv i na filmove i pregledavanje ili distribuciju
istih. U svijetu videoigara se stvara potpuno novi koncept nazvan P2E odnosno Play To Earn.
Ovakav pristup digitalnim dobrima unutar raznih videoigara dozvoljava igra¢ima
kapitalizaciju svojih ostvarenja unutar igre. Kako se ne bi sve svodilo na financijsku korist
naveo bih i mogucénost da se isti NFT koji igra¢ ima u vlasni§tvu moze koristiti u vise igara,
pa ¢ak 1 mogucnost svojevrsne reinkarnacije starih ili ,,mrtvih* igara. Osim P2E, u svijetu

videoigara bitno je napomenuti i metaverse koncept koji se zasniva na stvaranju svojevrsne
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alternativne stvarnosti u kojoj se ve¢ sada odrzavaju virtualne izlozbe i premijere raznih
umjetnickih djela bilo da se radi o slikama, crtezima ili digitalnim radovima kao Sto su
animacije, ilustracije ili 3D modeli koji se prodaju na virtualnim lokacijama koje su i1 same
zapravo NFT odnosno podatci koji ih definiraju su spremljena na NFT koji ima svojeg

vlasnika.

9) Smatrate 1i da bi NFT-ovi mogli potaknuti rast trziSta digitalnih kolekcionarskih

predmeta, kao Sto su virtualne kartice 1 igracke te zasto?

NFT-ovi ne samo da bi mogli nego ve¢ i jesu u odredenoj mjeri doprinijeli rastu tog
trziSta kako u svijetu tako 1 u Hrvatskoj. Naime u ovome trenutku Hrvatska posta je izdala tri
kolekcije kripto poStanskih marki. Takve mare mogu posluziti za placanje bilo kojeg oblika
postanske usluge te u isto vrijeme imaju svoju kolekcionarsku vrijednost ¢ak i kada se

iskoriste za plac¢anje neke usluge.

10) Kako biste opisali trenutno stanje trziSta NFT-ova, s obzirom na svoje poznavanje
kriptovaluta i op¢enito tehnoloske industrije?
Trziste NFT-ova je dozivjelo svojevrsni boom 2021. i 2022. godine kada je javnost prvi
puta znacajnije dobila takvu tehnologiju na koriStenje, iako je trziSte kriptovaluta u
meduvremenu osjetilo znacajan pad razvoj tih tehnologija nije zaustavljen. Moje osobno
misljenje je da u godinama koje dolaze ¢emo tek imati priliku iskusiti konkretnije i
kompleksnije primjene takve tehnologije. U svakom slu¢aju smatram da je ispred blockchain
tehnologije, pa tako i NFT-ova, svijetla budu¢nost uz pretpostavku da ¢e tehnologija dovoljno
sazrjeti na nacin da bude jednostavna za koriStenje $iroj javnosti §to ¢e razvojnim timovima

omoguciti daljnji razvoj tehnologije.

11) Kako percepcija 1 prihvacanje NFT-ova varira medu razliitim generacijama,

posebno s obzirom na vase iskustvo u IT industriji?

Misljenja na tu temu su uistinu raznolika te variraju od stavova kako se radi samo o
mogucnosti treba ispitati te eventualno i primijeniti. Svjedoci smo tomu da velike IT
kompanije kre¢u u smjeru razvoja svojih rjeSenja jer ocCito i one vide poslovni potencijal u
implementaciji takvih tehnologija. Generacijski smatram da je svakako percepcija i
prihvac¢anje bolji kod mladih generacija zbog vece izloZenosti takvim tehnologijama i
spremnosti na rizik i eksperimentiranje koje si mlade generacije mogu priustiti lakSe nego

starije.
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8.3 Intervju3

1) Sto vas je potaknulo da se prikljucite digitalnoj umjetni¢koj sceni i zapocnete s

prodajom NFT-ova?

Poticaj je definitivno bio zasi¢enje na svakodnevnom poslu i struka u kojoj sam bio
zadnjih 15ak godina. Budu¢i da sam u kripto svijetu ve¢ zadnjih 5 godina, logi¢ni 'skok’ je bio
istraziti NFT svijet... Razvoj Al tehnologije omogucilo mi je da jednostavnije i brze stvaram
NFT sadrzaj koji sam bio u moguénosti i prodati, pa oko odluke o priklju¢ivanju NFT scene

se nisam dvoumio...

2) U usporedbi s tradicionalnim nainima izlaganja ili prodaje, koje biste prednosti
istaknuli kada je rije¢ o prodaji digitalne umjetnosti putem NFT-ova?

Definitivna 1 najveca prednost je da nisam limitiran trZiStem 1 podru¢jem na kojem

zivim, a isto tako nema granica u stvaralastvu. U NFT svijetu su dobrodosle sve vrste

umjetnosti i dapace, ¢im vise inovacija 1 noviteta na tom podrucju su dobrodosli.

3) S obzirom na prodaju putem NFT-ova, primjecujete 1i kako se digitalna umjetnost
pozicionira na trziStu u odnosu na druge umjetni¢ke forme?

Budu¢i da nisam prisutan u podrucju drugih umjetnickih formi, teSko mi je usporediti

pozicioniranje na trziStu. U svakom slucaju mislim da se u web3 i NFT svijetu pruza puno

viSe mogucnosti plasiranja 'proizvoda' na trziste, i njegove prodaje...

4) Kako digitalna umjetnost putem NFT-ova moZe potaknuti razvoj novih oblika
interakcije 1 dozivljaja umjetnosti od strane publike?

Publika moze uzivati u umjetnosti bez obzira bila ona digitalna ili tradicionalna... Jedino

Sto je puno jednostavnije 1 brZe stvoriti vlastiti community u WEB3 svijetu, zbog brze

interakcije medu ljudima koje interesiraju iste stvari.

5) Mozete li opisati spoj izmedu digitalne umjetnosti i klasi¢nih umjetnickih pristupa?
Vidite li da se klasi¢ni umjetnicki koncepti reflektiraju u vasim NFT-ovima?

Odli¢an primjer spajanje klasike i digitalne umjetnosti su audio NFT-ovi, odnosno

pjesme izdane kao NFT. U tom slucaju sve krece od klasi¢nog stvaranja glazbe, a sve se

nastavlja u digitalnom web3 svijetu, gdje je distribucija, prodaja, interakcija sa publikom,

naplata i sve ostalo puno jednostavnije nego u 'klasi¢nom' svijetu.

6) Kako se digitalna umjetnost putem NFT-ova moZze uklopiti u Siri dijalog umjetnosti,

ukljucujudi klasicne galerijske izloZbe 1 konceptualnu umjetnost?
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Uz pomo¢ novih tehnologija koje su trenuta¢no prisutne na trzistu (ili u zacecima), kao
recimo virtualna realnost, moguce je klasi¢ne koncepte izlaganja umjetnosti, pretoCiti u
digitalni svijet. (Recimo galerijske izlozbe mogu postati digitalne, putem virtualne realnosti,

pa je tamo moguce izlagati NFT digitalne umjetnine).

7) Kako biste procijenili prihvacenost digitalne umjetnosti u klasicnim umjetnickim
krugovima i kako to utje¢e na njezinu poziciju u umjetnickom svijetu?

Mislim da je to odli¢na nadopuna na klasi¢nu umjetnost, i smatram da ¢e svaki umjetnik

koji bude prihvatio njezine dobrobiti, biti u prednosti i uzivati u svim mogucénostima novih

tehnologija 1 nove digitalne ere.

8) Na koji nacin digitalna umjetnost putem NFT-ova proSiruje nafin na koji
percipiramo klasi¢ne medije poput slikarstva, skulpture i fotografije, i kako NFT-ovi
doprinose tom prosirenju?

Digitalna umjetnost moze prosiriti, odnosno nadopuniti nasu percepciju kako
dozivljavamo klasi¢nu umjetnost, pa time pridonijeti u kvaliteti takve umjetnosti u bilo kojem
smislu. NFT nacin zapisa klasi¢nih umjetnina moze znacajno doprinijeti dugovjecnosti
proizvoda, njegovoj povijesti, pojednostaviti distribuciju, definitivno podignuti vrijednost

takvog 'proizvoda’ i drugo...

9) Kako vizualizirate buducnost i odnos NFT-ova prema klasiénim medijima
umjetnosti, s obzirom na razvoj tehnologije i kulturnih trendova?
Budu¢nost klasicne 1 digitalne umjetnosti je definitivno isprepletena zajedno, i
umjetnost kao umjetnost ¢e uvijek biti jedinstvena vrijednost, bila ona klasi¢na ili digitalna.
Umyjetnici ¢e se morati prilagoditi da ¢e buduc¢nost biti djelomice digitalna i da ¢emo od toga

svi imat najve¢e moguce koristi.
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10 Prilozi

10.1 Popis slika

Slika 1: David Hockney rad u Paintboxu
Slika 2: Harold Cohen: Untitled Computer Drawing (1982.)
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10.2

Slika 3: Paul Brown: Untitled, Computer Assisted Drawing

Slika 4:David Hockney: Untitled No. 23, ,,The Yosemite Suite*, 2010.
Slika 5: Snimak zaslona igre Red Dead Redemption II.

Slika 6: Stardew Valley, igra

Slika 7: Russell Kirsch: Prva digitalna fotografija, 1957

Slika 8: Prvi NFT

Slika 9: Rare Pepes: Nakamoto kartica

Slika 10: CryptoPunk

Slika 11: CryptoKitties

Slika 12: Mike Winkelmann (Beeple): Everydays: the First 5000 Days
Slika 13: Pak — Merge

Slika 14: Beeple, Human One

Slika 15: CryptoPunk #5822

Popis grafikona

Grafikon 1: Prodaja na svjetskom trziStu umjetnosti 2009-2022

Grafikon 2: Godisnja promjena u prodaji na svjetskom trziStu umjetnosti 2000-2022
Grafikon 3: Prodaja po mediju u sektoru trgovaca umjetnosti, 2021 i 2022

Grafikon 4: Prodaja umjetnickih djela 2022

Grafikon 5: Postotni udjeli prodaje umjetnickih i kolekcionarskih NFT-ova 2019-2022
Grafikon 6: Prodaja NFT-ova povezanih s umjetnosti 2019-2022

Grafikon 7: Registrirani kupci 1 prodavaci 2019, 2021, 2022

Grafikon 8: Godi$nja prodaja umjetnickih i kolekcionarskih NFT-a 2020-2022
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Grafikon 9: Primarna i sekundarna prodaja umjetni¢kih i kolekcionarskih NFT-ova

2019-2022

Grafikon 10: Volumen prodaje (prema broju transakcija)
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