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SAZETAK:

Rad ,,Sjecanja“ odnosi se na seriju grafika kojom je prikazan odnos osobe s vlastitim sje¢anjima
te njihova trajnost. Na pocetku je rada objasnjeno funkcioniranje sjeanja iz djetinjstva te sam
nacin pohrane sje¢anja radi boljeg razumijevanja rada.

Prikazana bi sjecanja bila bazirana na vlastitom djetinjstvu, posebno ona vezana za pokojnog
djeda, te je ovaj rad dokumentacija osobnog odnosa prema sje¢anjima iz djetinjstva. Serija
prikazuje cetiri razli¢ita vizualna prikaza koji sadrze klju¢ne i najupecatljivije dogadaje iz
vremena provedenog s djedom, kao i objekte vezane za njega.

Grafikama izradenim koristenjem tehnika akvatinte i bakropisa, gledatelju se zeli prikazati
osobno shvacanje proslosti te autori¢ine trenutne emocije vezane za nju. Cilj ovoga rada jest

potaknuti na razmisljanje o proslosti i samoanalizi vlastitih sje¢anja.

Kljucne rijeci: sjecanja, djecja amnezija, obitelj, grafika, ilustracija.
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1. uvOD

Za bolje shvacéanje rada vazno je razumijevanje pohrane sje¢anja te pojave poznate kao ,,djecja
amnezija“, koje su opSirnije objaSnjene u narednim poglavljima. Sam rad istrazuje odnos
pojedinca 1 sjec¢anja iz djetinjstva, koriStenjem sje¢anja koja su dostupna, kao i pricama o
dogadajima do kojih je nemoguce doéi zbog utjecaja dje¢je amnezije. Graficki listovi prikazuju
Cetiri glavna sje¢anja vezana za djeda, kojih sam se bila u mogucnosti sjetiti na vlastitu
inicijativu, te sadrzi i prikaz dogadaja za koje znam da postoje samo u kontekstu obiteljskih

prica.



2. PAMCENJE
2.1. LJUDSKO PAMCENIJE

Pamcéenje je sistem koji obraduje i pohranjuje podatke, to jest informacije. Prema
Zarevskom (2013:59) glavne su funkcije pamcenja moguénost usvajanja informacija,
sposobnost da iste zadrzi te omoguci njihovo koriStenje. Ono ima tri faze koje se dijele na
senzorno, kratkoro¢no i dugoro¢no. Senzorno je paméenje ono koje ima najkraée trajanje.
Odgovorno je za prvo prikupljanje informacije osjetilom te ju nakratko zadrzava u originalnom
obliku, bez ikakvih promjena. Takvi podrazaji prelaze u kratkoro¢no pamcenje, gdje ostaju dok
ta informacija ne izblijedi ili ne zapo¢ne proces kodiranja. Kratkoro¢no se pamcenje koristi
kako bi vazni podatci bili odabrani i promijenjeni te pohranjeni u dugoro¢no pamcenje. Proces
obrade informacije u oblik u kojem moze ostati u dugoro¢nom pamcenju naziva se kodiranje.

Dugoroc¢no se paméenje dijeli na epizodicko, semanticko i proceduralno. Epizodicko se
pamcenje odnosi na isjecke Zivota kojih se prisje¢amo, kao Sto sam naziv kaze, poput epizoda.
To se odnosi na dogadaje za koje znamo kada su se i gdje dogodili, kako smo se osjecali i tko
je bio prisutan. Semanticko se pamc¢enje odnosi na poznavanje podataka i generalno znanje o
svijetu. Nema osobni element kao epizodicko paméenje. Proceduralno se paméenje odnosi na

znanje o obavljanju raznih aktivnosti.

2.2. AUTOBIOGRAFSKO PAMCENJE

Vrsta pamcenja koja se bavi informacijama vezanima za osobni identitet i odredenim
dogadajima kroz Zivot naziva se autobiografsko pamcenje. Baddeley(2009:137) navodi kako je
odrzavano od strane semantickog 1 epizodi¢kog pamcenja kao kombinacija podataka 0 samome
sebi i epizodi¢kih isjeCaka o zivotu. Ono nije u potpunosti razdvojivo od semantickog i
epizodickog pamcenja, ali je dijelom odvojeno od njih samih. Osobnije je i ima odredene
sentimentalne funkcije koje se ne pojavljuju u ranije navedenim vrstama pamcenja.
Dokumentirano je da je autobiografsko paméenje najlakSe prizvati kada se radi o nedavnim
razdobljima Zivota, te za ljude starije od Cetrdeset razdoblje izmedu petnaeste 1 tridesete godine.
Vecina ljudi nije u moguénosti sjetiti se viSe od nekolicine podataka vezanih za prvih pet godina

zivota. Ta se pojava naziva infantilna ili dje¢ja amnezija.

2.3. AMNEZIJA
Gubitak pamcenja ili amnezija moze se razviti na razli¢ite na¢ine. Bilo to zbog bolesti ili fizicke
traume, amnezija se moze pojaviti u razli¢itim oblicima. Anretrogradna amnezija vrsta je

gubitka pamcéenja gdje nakon zadane traume pojedinac nije u mogucnosti Koristiti informacije



za buduce dogadaje. Stvorene su poteskoc¢e s kodiranjem, pohranom i rekolekcijom
informacija. Retrogradna se amnezija odnosi na gubitak sjeCanja prije incidenta koji ju je
izazvao. Posttraumati¢na amnezija sprjeCava formiranje novih sje¢anja nakon, u najée$éim

slucajevima, fizicke traume. Vecinski se mogucénost paméenja poboljsa s vremenom.

2.4. DIECJA AMNEZIA

Djecja je amnezija pojava gdje vecéina ljudi nije u mogucnosti prizvati sjecanja iz ranoga
djetinjstva, obi¢no u dobi do pete godine zivota, s iznimkama. Prou¢avanjem novorodene i male
djece donesen je zakljuCak da uspijevaju pohraniti sjecanja i stvoriti autobiografsko pamcenje.
No, nisu ga u moguc¢nosti koristiti ako za vrijeme pohrane nisu razvili komunikacijske vjestine.
Mogucnost retencije sjecanja u najranijoj dobi ovisi i o kulturnom okruzenju pojedinca i odgoju.
Prvi susret s dje¢jom amnezijom imala sam u srednjoj $koli. Nakon razgovora s dvojicom
ucenika shvatila sam da smo i8li u isti vrti¢ i istu skupinu. Usprkos tome, nisam se mogla sjetiti
da sam ih upoznala prije srednje Skole ili da smo ikad provodili vrijeme zajedno. U tom sam
trenutku shvatila da se ne sje¢cam nicega $to se dogodilo u vrti¢u. Tada nisam bila upoznata s
pojmom djecje amnezije pa sam tu pojavu pripisala loSem paméenju te 0 istome nisam previse
razmi$ljala. Pocetkom izrade ,,Sjecanja“, samoanalizom sam otkrila da se ne sje¢am veceg
dijela djetinjstva nego $§to sam isprva mislila. Daljnja su me istrazivanja dovela do pojma

amnezije te dje¢je amnezije, koja je tada postala centralni dio ovoga rada.



3. KONCEPT I PROCES

Psihologija je u mom Zivotu postala prisutna pocetkom srednje $kole. Pocevsi kao
fascinantan predmet, zanimacija za ljudsku psihu ubrzo me obuzela te sam u slobodno vrijeme
proucavala funkcije ljudskog uma 1 razne psiholoske pojave. Nakon odredenog vremena
stvorila se potreba za detaljnijim pregledom vlastite psihe i analizom iste te sam dosla do
zakljucka da zapravo jako malo znam o sje¢anjima i njihovoj funkciji. Ovim sam radom otkrila
priliku povezati prijasnje znanje 0 psihologiji s vlastitim iskustvom i budu¢im istrazivanjem
navedene teme.

Rad ,,Sjecanja‘“ nastao je prvo kao samoanaliza vlastitog djetinjstva, posebice dok je
moj djed jos bio ziv. Tom sam samoanalizom dosla do zaklju¢ka da se ne sjeCam veéine
djetinjstva te su me daljnja istrazivanja dovela do pojave poznate kao ,,dje¢ja amnezija®“. To je
proces kojim, zbog razvoja mozga, vise nismo u moguénosti prisjetiti se informacija iz
najranijin stadija zivota. Ovaj je koncept inspirirao pokusSaj prikaza glavnih motiva koje
povezujem s djedom te nac¢in na koji su prikazani. Cetiri glavna motiva u sje¢anjima vezanima
za djeda jesu golubovi, vlak, drvo oraha i igracka u obliku drvenog broda. Sve su to objekti
koje povezujem s vremenom koje smo proveli zajedno. Kroz radove je takoder prisutna pojava
igracih karata, jedan od elemenata vremena provedenih s djedom kojih se ne sje¢am.

Prvi je motiv ujedno i kronoloski prvo sjec¢anje koje mogu povezati s djedom. Kao malo
dijete, djed bi me svako jutro vodio gledati vlakove. Moju fasciniranost javnim prijevozom
tretirao je ozbiljno te me svakom prilikom vodio u dvoriste iz kojeg bismo zajedno gledali
vlakove u prolazu. Vise se ne sjecam izgleda vlakova, a livada na kojoj smo stajali dok su
prolazili sada je susjedova kuéa. Zbog toga je prikaz scene s vlakom mutan. Vlak prekriva Sum,
nije u potpunosti formiran. Ostale motive mogu prepoznati samo kao isjec¢ke. Neke kao jedva
vidljive prikaze koji polako blijede, a ostale kao o$tro urezane slike. Za vrijeme njegova Zivota
u dvoristu je bio orah, imao je golubove i zadnje §to mi je dao bio je drveni brodi¢ koji je sam
izradio. Njegovih se golubova najjasnije sjeCam. Imao je razne vrste, ali najvise se sjecam
,lepezana®, malenih golubova rasirenih repova, po obliku sli¢cnima onima S§to ih ima paun.
Prikaz navedne ptice je najvise definiran te sam istu odlucila prikazati u tehnici bakropisa koja
podrazumijeva ostru liniju kao likovni element. Sje¢anje na djedove golubove i vrijeme koje
smo proveli u njihovoj prisutnosti jedno je od najoCuvanijih sje¢anja vezanih za njega. Drvo
oraha prikazano je kao fragment kros$nje. Na svakom su radu postavljene i igrace karte. Njih
samih se jedva sjeCam, ali mi je re¢eno da sam imala naviku skrivati ih po kuéi te su iz tog

razloga nasumic¢no rasporedene po radovima.



4. PRIMJER 1Z UMJETNICKE PRAKSE

Prikaz sje¢anja kao glavnog motiva takoder se pojavljuje u animiranom filmu ,,Inside
Out®, suradnja ameri¢kog filmskog studija Pixar i americke produkcijske kuce Walt Disney
Pictures. Radnja filma bavi se djevojéicom imena Riley koja se pokusSava priviknuti na
preseljenje u novi grad. Njezine emocije predstavljene su kao likovi koji svojim djelovanjem
stvaraju sje¢anja. U filmu je prikazano stvaranje sjeCanja, dugoro¢no pamcenje i gubitak
sje¢anja. Kroz radnju filma likovi koji predstavljaju emociju sreée i tuge prolaze kroz um u
potrazi za glavnim sjecanjima koja su zbog njihovih neslaganja postala izgubljena. Krajem
filma sjecanja su vracena, ali su emocije vezane za njih izmijenjene. Film naglaSava vaznost
procesuiranja svake emocije te da je ponekad potrebno osjetiti i one negativne. Film je rezirao
Peter Docter uz Ronnie del Carmen. Ovim primjerom namjera je bila konceptualno se
nadovezati na vlastiti rad, kao i na daljnje studiranje koje podrazumijeva bavljenje ilustracijom.
Smatram da je animirani film “Inside out” na kreativan i zanimljiv nacin definirao pojam

sjecanja kao termina kojim se bavim u vlastitom radu.

O -

Slika 1. Scena iz filma ,,Inside Out*



5. TEHNICKA IZVEDBA RADA
Rad se sastoji od osam grafickih ploc¢a otisnutih na Fabriano papiru 265 g, 50 cm x 70
cm, koristenjem tehnike dubokog tiska akvatinte i bakropisa.

Slika 2. ,,Sjec¢anja 1

Slika 3. ,,Sje¢anja 2*



Slika 4. ,,Sjecanja 3

Slika 5. ,,Sjecanja 4



5.1. GRAFIKA

Grafika je vrsta umjetnosti specificna po mogucénosti umnozavanja rada koriStenjem
grafickih plo¢a. Pomocu razli¢itih grafickih tehnika ploc¢e se oblikuju te premazane bojom
koriste u presi kako bi na papiru ostavile otisak. Takvi otisci mogu biti ponovljeni S namjerom
da izgledaju jednako, ali i koriSteni za ostvarivanje raznih varijacija. Stvaranje jedinstvenog
rada koji nece biti umnozen naziva se monoprint.

Rad ,,Sjecanja‘“ sastoji se od osam cincanih ploca, triju od kojih su dimenzije 30 x 40
cm, jedna od 20 x 30 cm i Cetiri dimenzija 5,5 x 8,5 cm. Razlikuju se u tehnici koriStenoj pri
izradi ploca i vremenu jetkanja. Sredstvo koje nagriza povrSinu metala graficke ploce naziva se
jetka. Za jetkanje ploca koriStena je duSicna kiselina, razrijedena vodom, za one radene
tehnikom akvatinte u omjeru 1:30, a tehnikom bakropisa 1:10. Pri razrjedivanju kiseline vazno
je upamtiti da kiselinu treba sipati u vodu. Prema Causiéu (2020:28) obrnutim postupkom doslo
bi do oslobadanja topline te prskanja kiseline koje je najcesce Stetno. Prilikom jetkanja
dusi¢nom kiselinom potrebno je uklanjati mjehuri¢e zraka koji se formiraju na nezasti¢enim
dijelovima ploc¢e kako isti ne bi sprijecili proces jetkanja. To postizemo prelaskom kista preko

ploce. Po zavrsetku jetkanja plocu je potrebno uroniti u vodu kako bi se prekinulo djelovanje

dusi¢ne kiseline.

e

Slika 6. Graficka ploca prije jetkanja



Prije pocetka jetkanja ploc¢u je potrebno polirati dok joj povrSina ne postane reflektivna,
a zatim treba izbrusiti fasete, kose rubove ploce. Straznji dio ploce treba biti zasti¢en, $to se
moze posti¢i koriStenjem ljepljive trake i folije ili premazom grunda, nakon ¢ega je ploca
spremna za koriStenje. Hozo(1988:245) nalaze kako je bakropis metoda dubokog tiska koja je
najindividualnija po nacinu izrazavanja te da dozvoljava Siru improvizaciju. Kako bi zapoceli
proces bakropisa plo¢a biva premazana slojem grunda. Nakon $to se naneseni sloj osusi, Zeljeni
motiv iscrtavamo bakropisnom iglom. Oguljeni grund otkriva plocu koja je zatim podlozna
jetkanju. Za akvatintu je pak potrebno grundom premazati dijelove plo¢e koje Zelimo zastititi
od jetkanja. Kako bismo dobili ton, plo¢u treba prekriti slojem autolaka, kolofonijskog ili
asfaltnog praha kako bi se pri jetkanju na ploc¢i stvorila tekstura koja moze zadrzati boju. U
slu¢aju koristenja kolofonijskog ili asfaltnog praha iste je potrebno otopiti. NanoSenje grunda i

jetkanje ponavlja se dok se ne dobije Zeljeni broj tonova.

Slika 7. Primjer grafickih ploc¢a nakon jetkanja

Slika 8. Priprema ploce za akvatintu



INFORMACIJE

Tehnika Jetka i omjer Dimenzije ploce
centimetrima

Rad 1 Bakropis Dusicna kiselina 1:10 | 20 x 30

Rad 2 Bakropis Dusic¢na kiselina 1:10 | 30 x 40

Rad 3 Akvatinta Dusic¢na kiselina 1:30 | 30 x 40

Rad 4 Akvatinta Dusic¢na kiselina 1:30 | 30 x 40

Rad 5 Bakropis Dusic¢na kiselina 1:10 | 5,5 x 8,5

Rad 6 Bakropis Dusi¢nakiselina 1:10 | 5,5x 8,5

Rad 7 Bakropis Dusic¢na kiselina 1:10 | 5,5 x 8,5

Rad 8 Bakropis Dusi¢nakiselina 1:10 | 5,5x 8,5
VRIJEME JETKANJA
Akvatinta:

1. ton 2. ton 3. ton

Rad 3 40 s 20's 20's

Rad 4 45s 255 20's
Bakropis:

Vrijeme jetkanja u minutama i sekundama

Rad 1 3:45

Rad 2 3:50

Rad 5 4:00

Rad 6 4:00

Rad 7 4:00

Rad 8 4:00




P
BN

\
"",//«\\ 0 N\ ,‘l

AN |

Slika 10. Rad 1, detalj



Slika 12. Rad 1, ploc¢a detalj



Slika 13. Rad 2

Slika 14. Rad 2, detalj



Slika 15. Rad 3

Slika 16. Rad 4




Slika 17. Rad 5

Slika 18. Rad 6



Slika 19. Rad 7

Slika 20. Rad 8



6. ZAKLJUCAK

,»Sjecanja" su, kao rad, osobni osvrt na proslost te suocavanje sa shvacanjem da i sjecanja imaju
svoju prolaznost. Nemoguénost prisjecanja i potpuni gubitak odredenih sjecanja tragi¢na su
stvarnost koja je u ve€ini slucajeva nepromjenjiva i konacna.

Srz ovoga rada bio je pogled na vlastiti Zivot i pokusaj pronalaska onoga $to je uistinu vazno u
nasim zivotima. Bili to prijatelji ili obitelj, il je obratiti pozornost gledatelja na vlastite Zivote
i trenutke koje uistinu zelimo pamtiti. U razdoblju prekomjernih i nepotrebnih informacija, uzeti

trenutak kako bi se fokusirali na ono §to nam je uistinu bitno bio bi idealan rezultat ,,Sje¢anja®.
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