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SAZETAK

Zavrs$ni rad “Mitoza”, rad je izveden u mediju grafike 1 animacije. Prikazuje mitozu stanice, kao
osnhovni proces rasta, te se bavi istrazivanjem procesa nastanka umjetnickog rada kao i njegov
utjecaj na rast i razvoj umjetnika. Rad prikazuje mikroskopski prikaz odvijanja procesa mitoze
stanice. Sastoji se od animacije i 70 razli¢itih grafickih otisaka, a svaki je otisak dimenzije 30 x

30cm.

Kljucne rijeci: mitoza, rast, razvoj, proces, grafika, animacija

ABSTRACT

Undergraduate thesis by the name "Mitosis" is the artwork executed in the medium of
printmaking and animation. It depicts cell mitosis as the fundamental process of growth and
explores the process of creating an artwork, as well as its influence on the artist's personal
growth and development. The work presents a microscopic view of the cell mitosis process. It

consists of an animation and 70 different prints, each measuring 30 x 30 cm.

Keywords: mitosis, growth, development, process, printmaking, animation
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1. UVOD

Zavrsni rad “Mitoza” zamiSljen je u izvedbi medija grafike, ali ujedno i u mediju animiranog
filma. Predstavlja proces mitoze stanice, tj. proces dijeljenja jezgre stanice pri ¢emu kao produkt
nastaju dvije stanice kceri, medusobno identi¢ne. Graficki rad je izveden u tehnici laviranog
jetkanja, a budu¢i da se radi o organskoj apstrakciji, ovom se tehnikom isti¢e fluidnost i
organi¢nost samih prikaza na grafickim listovima. Rad se sastoji od 70 razlic¢itih otisaka, od
kojih je svaki otisak ujedno i jedna sli¢ica animacije. Sa sveukupnim brojem otisaka obuhvacen
je prikaz svake faze mitoze stanice. Za potrebe animacije, koristio se svaki otisak radi postizanja
dinamicnosti videa. Prikazom grafika kroz medij animiranog filma rad dobiva novu dimenziju i
sposobnost prikaza pokreta. Tako grafike, inaCe staticne, animiranjem postaju dinamicne i
dobivaju sposobnost kretnje. Na taj nacin, “ozivljavanjem” (animacijom) grafika docCarava se

prikaz mitoze kao Zivog procesa.

Mitoza je proces diobe stanice eukariota. To je klju¢an proces za razmnozavanje i rast, kako
drugih organizama tako i Covjeka. Ovaj proces zapocinje u nasem tijelu od samog zaceca, a
kontinuirano se ponavlja sve do nase smrti. Ono $to je mitoza naSem tijelu, ideja je umjetniku.
Radom na odredenoj ideji umjetnik raste intelektualno, ali ujedno raste i njegovo iskustvo te

njegova znatizelja, koja vodi do novih ideja, a samim time i novih saznanja. Taj se proces

takoder kontinuirano i cikli¢no ponavlja kroz cijeli Zivot.



2. MITOZA STANICE U ZNANSTVENOM SMISLU

Samoreprodukecija je izrazito bitna i jedinstvena funkcija stanice, a samim time i svih zivih
organizama. RazmnoZavanje svih stanica zapocinje tako da se takozvana roditeljska stanica
podijeli na dvije stanice kéeri.. Nadalje, novonastale stanice kéeri rastu i dijele se, ¢ime dolazi
do nastanka velikog broja stanica, a sve su potekle iz jedne roditeljske stanice. Najjednostavniji
proces diobe moze se primjetiti kod bakterija i drugih jednostani¢nih organizama, kod kojih se,
primjenjujuci proces diobe, u roku od nekoliko sati moZe stvoriti cijela kolonija od milijun
stanica potomstva. Nasuprot tomu, primjer procesa diobe koji se odvija prilikom oplodnje jajne
stanice ¢ovjeka, gdje se od jedne stanice razvije 10'® stanica koje ¢ine ljudsko tijelo, mnogo je

sloZeniji proces.

Diobeni ciklus svih eukariotskih stanica, pa tako i ljudskih, odvija se u nekoliko klju¢nih faza.
Ovaj se ciklus ponavlja priblizno svakih 24 sata. Dva osnovna dijela ovog ciklusa su mitoza i
interfaza. Mitoza (dioba stani¢ne jezgre), kojom se i bavi ovaj zavrs$ni rad, najdramati¢nije je
razdoblje stani¢nog ciklusa u kojem dolazi do odvajanja kromosoma stanica kéeri te obicno
zavr$ava diobom, koju jo§ nazivamo citokenezom. Iako je klju¢na i sustinska faza diobenog
ciklusa, mitoza i citokeneza traju svega oko sat vremena, dok preostalo vrijeme, oko 95%

stani¢nog ciklusa zauzima interfaza - razdoblje izmedu dvaju dioba.'
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Slika 1. Mikroskopski prikaz mitoze stanice
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! Cooper, Geoffrey M., Hausman, 2010., Robert E., Stanica: Molekularni pristup, Zagreb, Medicinska Naklada



3. KONCEPT I PROCES

Rast je kontinuirani proces koji se odvija unutar svakog pojedinca, ne samo na fizickoj razini
ve¢ 1 u filozofskom, psiholoskom, drustvenom kontekstu, kao i kod umjetnika u njegovom
umjetnickom izrazu. Umjetnicki rast kod umjetnika ostvaruje se kroz kreativne procese. Ovi
procesi ukljucuju promjene, razvoj i1 evoluciju u strukturiranju subjektivnog umjetnickog
izrazaja. Kljucni element svakog oblika rasta je upravo proces. Tek viSestruko ponavljanje
odredenog procesa rezultira primjetnim rastom. Mitoza stanice je takoder jedan proces koji,

kako bi doveo do vidljivog rasta, mora biti ponovljen mnogo puta.

Kreativnom procesu prethodi ideja, dok sama ideja proizlazi iz cjelokupnog prethodnog
iskustva i razmisSljanja umjetnika. Ideja je zamisao koja povezuje mentalne slike 1 jezik. Idejom
kao pocetkom kreativnog procesa zapocinje i umjetnicki rad, a kroz rad se 1 sama ideja jos vise

razvija i “raste”.

Ideja za ovaj rad potjece upravo iz osobnog promisljanja o znac¢aju i znacenju ideje kao
pocetnoj tocki za pocetak odvijanja nekog procesa. Ideja je osnovna tvorbena jedinica
umjetnickog rada, kao $to je stanica osnovna tvorbena jedinica jednog organizma.
Promisljanjem o vlastitoj poc¢etnoj ideji, radu na njoj te u konacnici i realizaciji iste, ona raste i
razvija se. Od pocetne ideje nastaje cijeli umjetnicki rad, cijeli “organizam”. Shvacéanje procesa
nastajanja umjetni¢kog rada kao ujedno i procesa intelektualnog, osobnog i umjetnic¢kog rasta,

odlucila sam prikazati kroz proces mitoze stanice, koja je rast u najdoslovnijem smislu.

Rad je izveden u mediju grafike i animiranog filma. Grafika je poprilicno nekonvencionalan
medij u kontekstu animacije. Animacija zahtjeva veliki broj razlicitih slika kako bi uspjela
stvoriti iluziju pokreta, a grafika je medij za koji je potrebno puno vremena i rada, kako bi se
stvorio jedan jedinstveni otisak. U sloZzenom grafickom procesu i najmanja greska je dovoljna
da dovede do ishoda drugacijeg od zamisljenog. Upravo u toj, naizgled nekompatibilnosti ova
dva medija, grafike i animacije, sam uvidjela izazov 1 priliku za rast. Kombiniraju¢i navedene
medije, konstantno sam trazila rjeSenja za probleme koji su se javljali tijekom izrade ovog rada.
Mnogo puta sam morala ne uspjeti, kako bi se pravo rijeSenje napokon iskristaliziralo, te sam
mnogo puta morala ponoviti jedan te isti proces kako bih dosla do Zeljenog ishoda. Koristenje
grafike za izradu animacije pokazalo se kao vrlo fleksibilan medij koji omogucuje raznovrsna
rjesenja i tolerira pogreske, iako se na prvi pogled mozda ne Cini tako. Za mene je ova atipi¢na
kombinacija medija bila potrebna da izidem iz svoje sigurne zone i da si dam priliku za daljnji

rast.



Graficki dio rada sastoji se od sveukupno 70 razli€itih otisaka (ukupno 140 otisaka ukljucujuci
probne), od kojih je svaki otisak ujedno i jedna sli¢ica unutar animiranog filma. Graficki proces
ima mnogo sli¢nosti s procesom mitoze. Mitoza, koja se odvija u nekoliko faza, kao zavrsni
produkt ima dvije stanice kéeri medusobno potpuno identi¢ne te se daljnjim dijeljenjem razvija
velik broj navedenih stanica. Isto tako 1 graficki proces, kao zavr$ni produkt ima otisak, koji se
moze multiplicirati jo§ veliki broj puta. Prilikom izrade grafickog dijela rada, najveci je izazov
bio pronaéi najpogodniju tehniku za izvedbu istog. Budu¢i da su motivi vrlo organicni te ih
mozemo definirati i povezati s pojmom organske apstrakcije, bilo je potrebno koristiti tehniku
kojom bi se naglasila organi¢nost rada. Radi potrebe za §to ve¢im brojem razli€itih otisaka,
takoder je bilo potrebno korisiti tehniku koja je manje vremenski zahtjevna i koja bi omogucila
veci broj intervencija na istoj plo€i. U procesu pronalaska odgovarajuée tehnike rad sam izvela
u tehnici suhe igle i réservagea, ali s dobivenim rezultatima nisam bila zadovoljna. Tehnika
laviranog jetkanja naposljetku se pokazala kao najpogodnija tehnika za izradu ovog rada.
Isprobavajuc¢i razli¢ite tehnike, prolazeci kroz razlicite graficke procese te ponavljanjem istih,
rasla sam i razvijala se zajedno s vlastitim radom. Osim kroz sam graficki proces, sveukupni
umjetnicki i intelektualni rast, kao i rast u samom iskustvu odvijao se, prilikom procesa
animacije, iS¢itavanja literature, te samom promisljanju o pocetnoj ideji i daljnjem razvijanju
iste. Koristec¢i kao referencu slike mikroskopskog prikaza odvijanja procesa mitoze stanice, moj

rad prati slijed stvarnog procesa mitoze.
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Slika 2. Izvedba rada u tehnici suhe igle

Slika 3. Izvedba rada u tehnici réservagea i laviranog jetkanja



4. TEHNICKA IZVEDBA RADA
4.1. GRAFIKA

Grafika se, kao umjetnic¢ki medij, od ostalih razlikuje ponajprije zbog mogucnosti
multipliciranja rada. Proces multipliciranja omogucuju graficke ploce ili matrice, koje se

obraduju razli¢itim tehnikama.

Za rad “Mitoza” koristila sam cincane ploce koje sam jetkala duSi¢nom kiselinom. No, prije
samog jetkanja plocu je bilo potrebno prethodno pripremiti za taj korak. Prvo sam plocu
izrezala na zeljenu dimenziju, nakon ¢ega slijedi izrada faseta i poliranje. Na plo¢u sam zatim
nanosila kolofonij. Jetka prodire izmedu zrna kolofonija zbog ¢ega se zadrzava viSe boje
prilikom procesa otiskivanja, za razliku od otvorenog jetkanja (bez kolofonija), gdje se boja
najvise zadrzava na rubovima. Nakon nanosenja kolofonija slijedi proces jetkanja. Kao S$to je
vec¢ iznad navedeno, za izradu ovog rada koristila sam se tehnikom laviranog jetkanja.
“Laviranje jetkom je malopoznata tehnika, malo je i1 radena, jer su za nju potrebni izvjesna
spretnost i iskustvo. Po svojoj maniri podsjeca na laviranje tuSem. Sluzi kao dopuna drugim
tehnikama.” (Hozo, Dzevad, Umjetnost multioriginala, 1988.). Koristila sam se duSi¢nom
kiselinom u koju je dodana voda u omjeru 1 : 4. U tako pripremljenu jetku umocila bih kist, te
bih na plocu, prethodno uronjenu u vodu, kistom nanosila kiselinu. Kad sam imala potrebu za
vise kontrole nad crtezom, radi sprijeCavanja razlijevanja kiseline, kiselinu sam nanosila na
suhu plocu. Odredeni ton dobivala sam kontroliranjem vremena, koliko se kiselina zadrZzava na
plo¢i, prije nego ju isperem vodom. Tako je za dobivanje crne bilo potrebno ostaviti kiselinu da
nagriza plocu znatno duZe, nego za dobivanje svjetlije nijanse sive. Nakon zavrSenog jetkanja,
ploca je spremna za otiskivanje. Na nju se nanosi sloj boje, koji se kasnije Cisti novinskim
papirom i organtinom. Tako ociS¢ena ploca, na kojoj se boja zadrzala samo na jetkanim
podruc¢jima, stavlja se na presu, na plo€u se stavlja papir i prolaskom ploce kroz presu na papir

se otiskuje otisak.

70 razlicitih otisaka, radila sam na sveukupno dvije ploce, dimenzija 30 x 30 cm. Radi potrebe
animacije, bilo je potrebno da sredi$nji motiv bude stati¢an te sam dodavanjem 1 oduzimanjem
elemenata na matrici postigla dinamicnost, tj. otiske koji imaju kronoloskog smisla i prate
stvarni slijed mitoze stanice. Prilikom oduzimanja motiva s matrice koristila sam se brusnim

papirom te brusila dijelove koje je bilo potrebno oduzeti.



Slika 4. Obrada faseta

Slika 5. Proces laviranog jetkanja



Slika 6. NanosSenje boje na matricu

Slika 7. Proces otiskivanja matrice



Slika 8. ,,Mitoza“

Slika 9. ,Mitoza“, detalj 1
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Slika 10. ,,Mitoza®, detalj 2
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4.2. ANIMACIJA

“Animator crta tisuce “nepomicnih” crteza i onda ih jednom tehnoloskom dosjetkom,
snimanjem sliku po sliku, prenese na filmsku vrpcu, ili na neku drugu digitalnu podlogu kao
posrednika. Daljnjom tehnoloSkom dosjetkom moguce je taj film vrtjeti odredenom
dogovorenom brzinom (24, ili 25 sli¢ica u sekundi), optimalnom da se u vrtnji pred naSim
o¢ima kroz snop obi¢ne svjetlosti, koja je najpouzdaniji poklisar, ti crtezi integriraju u pokret.”

(Marusi¢ Josko, Alkemija animiranog filma, 2004.).

Animacija je tehnika koja stvara iluziju kretanja nizom slika ili crteza prikazanih u brzom
slijedu. Svaka slika u nizu predstavlja neznatnu promjenu u polozaju objekta, a kada se te slike
brzo izmjenjuju, stvara se dojam da se objekti krecu. U svom sam se radu koristila tehnikom
klasi¢ne animacije gdje sam se, umjesto crtezima, koristila razlicitim grafickim otiscima, koji su

kasnije prikazani u nizu, stvorili iluziju kretanja.

Prije pocetka samog procesa animacije, grafike je bilo potrebno fotografirati. Prilikom
fotografiranja grafika bilo je potrebno paziti da se to u€ini u kontroliranim uvjetima. Grafike
sam fotografirala koriste¢i stativ 1 reflektor, Sto mi je omogucilo da precizno kontroliram
osvjetljenje 1 polozaj grafike na svakoj fotografiji, smanjujuci tako varijacije u svjetlu i
polozaju. Kako bi animacija bila $to dinamicnija za nju sam koristila sve otiske nastale u
procesu otiskivanja, ukljuc¢ujuci i probne i neuspjele otiske. Nakon §to sam fotografirala sve
otiske, fotografije sam ubacila u raCunalni program. Za animaciju ovog rada koristila sam se
programom Adobe After Effects, koji mi je omogucavao da radim s vise razlicitih slojeva (engl.
layer) 1 kompozicija, §to mi je uvelike olakSalo samu organizaciju i manipulaciju fotografijama.
U After Effectsima, slojevi predstavljaju zasebni element unutar kompozicije, svaki sloj moze se
uredivati, animirati i manipulirati neovisno o drugim slojevima. Inace, ovaj postupak
manipulacije slojeva u videu zove se kompozitiranje (engl. compositing) jer se stvara
kompozitna video slika. Kompozicija je osnovna radna jedinica u After Effectsima, okvir u
kojem se svi slojevi kombiniraju kako bi se stvorila animacija, koja se zatim moze koristiti kao
sloj u nekoj novoj kompoziciji, $to otvara nebrojene kreativne mogucénosti. Nakon $to sam
fotografije ubacila u program, prilagodila sam zeljeni format (2160 x 2160 piksela). lako je
standardni format zaslona pravokutan, format animacije sam odlucila prilagoditi formatu svojih
grafika, prije svega jer mi je kvadratni format bio najbolje kompozicijsko rjeSenje u odnosu na
formu samog crteza. Unato€ koriStenju stativa prilikom fotografiranja grafika, dolazilo je do

odstupanja u polozaju srediSnjeg objekta animacije, koji zbog toga nije bio centriran. Zato je
11



fotografije bilo potrebno stabilizirati, nakon ¢ega sam radila korekciju boje. Animacija je radena
s 30 slicica po sekundi, a prikaz svake grafike traje 10 sli¢ica animacije, te se svaka prethodna
slika pretapa s onom idu¢om u trajanju od 5 sli¢ica. Time sam postigla da animacija teCe glade 1
fluidnije. Animacija je osmisljena kao petlja, radi naglasavanja samog koncepta rada, mitoze,
odnosno rasta kao kontinuiranog procesa koji se bez prestanka odvija kroz cijeli Zivot. Prilikom
stvaranja petlje, objekt sa zadnje grafike morala sam prilagoditi objektu s prve, animiranjem
njegove velicine 1 pozicije. lako 1 program After Effects, 1 sama tehnika animacije nudi
moguénosti za mnoge manipulacije i kreativnost, osim animacije potrebne za stvaranje petlje,
nisam htjela previse digitalno intervenirati prilikom izrade ovog dijela rada. Razlog je u tome
Sto mi je bilo bitno da se graficki dio rada prepozna u animaciji, ba$ zato da bi se naglasila

nesvakidaS$nja kombinacija ove dvije tehnike.

Ono $to animaciju ¢ini jedinstvenom i §to sam smatrala klju¢nim za svoj rad je to Sto mi ova
tehnika omogucuje da svoje grafike “ozivim”. “Animator nije samo micao lijevo-desno
odredene karaktere, nego ih je, projektirajuci ih u prostoru, “ozivio” kroz vrijeme po to¢no
zamis$ljenom planu.” (Marusi¢ JoSko, Alkemija animiranog filma, 2004.) No, potreba za
animacijom nije proizasla samo iz Zelje da grafikama omoguc¢im pokret i na taj nacin prikazem
mitozu kao dinamican 1 Ziv proces, vec¢ i iz potrebe da savladam novu tehniku i program koji ¢e
mi biti koristan i u budu¢em umjetnickom stvaralaStvu, §to je za mene opet znacilo jo$ jednu

priliku za rast.
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Slika 11. Prikaz procesa animiranja u programu Adobe After Effects
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5. PRIMJERI 1Z UMJETNICKE PRAKSE

5.1. WILLIAM KENTRIDGE

William Kentridge umjetnik je iz JuZznoafricke Republike, koji je uz ste€enu diplomu likovnih
umjetnosti s instituta Johannesburg Art Foundation, takoder studirao i mimiku i kazaliste u

L'Ecole Internationale de Thédtre Jacques Lecog u Parizu .

Ono po ¢emu se Kentridge istice, upravo je kombiniranje ne samo razli¢itih likovnih medija,
ve¢ i razli€itih vrsta umjetnosti. Kentridge koristi film, crtez, grafiku, skulpturu, animaciju i
performans kako bi metaforicki prikazao ozbiljne politicke dogadaje. U svojoj, sada veé
prepoznatljivoj tehnici, tijekom vremena fotografira svoje crteZe ugljenom i papirne kolaze,
biljezec¢i scene dok se razvijaju. Bez scenarija ili storyboarda, oblikuje svaki animirani film,

pritom ¢uvajuci svaku izmjenu i brisanje.

U intervjuu za Louisiana Channel, William Kentridge: How we make sense of the world,
Kentridge govori kako je u pocetku imao problem pronaci se u samo jednom smjeru umjetnosti,
kao 1 u samo jednom mediju, smatrajuci da ako Zeli kombinirati viSe medija ne moze biti
dovoljno strucan niti u jednom. Kasnije svoj stil pronalazi upravo kombiniraju¢i razli¢ite medije
i tehnike: “... za mene je jedina nada bila u medusobnom prozimanju razli¢itih medija i
zanrova.”? U istom intervjuu govori i o umjetni¢kom procesu koji se dogada prilikom nastanka
umjetnickog rada. Smatra da umjetniku nije samo vazno vrijeme koje provodi rade¢i, vec 1
vrijeme provedeno daleko od rada, kako bi ga mogao objektivno sagledati. U to ne svrstava
samo doslovno vrijeme provedeno radeci, ve¢ i promisljanje o vlastitim idejama: "... vjerujuci

da ne postoje dobre ili lose ideje, da najbolje ideje mogu biti zaista loSe, i da stvarno losa, glupa

n3

pocetna ideja moze biti jednako vrijedna kao filozofski ese;.

entridge, Second hand reading, 2013.

Slika 12. William K

2 Citat iz intervjua William Kentridge: How we make sense of the world
3 Citat iz intervjua William Kentridge: How we make sense of the world
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https://en.wikipedia.org/wiki/L%27%C3%89cole_Internationale_de_Th%C3%A9%C3%A2tre_Jacques_Lecoq
https://en.wikipedia.org/wiki/Paris

5.2. TERRY WINTERS

Terry Winters americki je slikar i graficar, koji kroz suptilni pristup slikama i crtezima prosiruje
horizonte apstraktne umjetnosti. U Wintersovim radovima, apstraktni procesi oblikuju forme sa

stvarnom funkcionalno$¢u, koje prikazuju matemati¢ke koncepte te prirodni i znanstveni svijet.

Winters je zapoceo svoje prve korake prema biomorfnoj apstrakciji, po kojoj je postao poznat, s
prikazima stanica, molekula, kristala, ljuski, biljaka i1 ljudskih organa. Po njegovim rije¢ima,
zanimalo ga je kako prikazati ono $to okom ne mozemo vidjeti. Njegove slike stanica i
molekula, osnovnih elemenata zivota, prikazane su u razli¢itim tehnikama koje same

predstavljaju osnovne komponente slikanja.

Slika 13. Terry Winters, Album #5, 1988.
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6. ZAKLJUCAK

Zavr$ni rad pod nazivom “Mitoza” kroz medij grafike i animacije prikazuje proces mitoze
stanice. Mitoza stanice kao proces rasta, metaforicki receno, je ono $to je umjetniku ideja 1 rad
na umjetnickom radu. Rasla sam zajedno s razvojem ovog rada, ne samo umjetnicki, vec i
intelektualno te kroz iskustvo. Navedeni rast se dogodio usred kontinuiteta u radu, sto je
podrazumijevalo isprobavanje novih tehnika, ponavljanjem ve¢ znanih, i§¢itavanjem literature,

te nesvakida$njim spojem tehnika animacije i grafike.

Cilj 1 svrha zavrSnog rada je potaknuti gledatelja na zapoc€injanje i kontinuirano poticanje

osobnog rasta, kao procesa koji traje cijeli Zivot.
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7. POPIS SLIKOVNOG MATERIJALA

Slika 1. Mikroskopski prikaz mitoze stanice

https://www.researchgate.net/figure/Mitoses-of-Allium-cepa-roots-a-Interphase-b-Metaphase-c-

Anaphase-d_fig2 242374907 (pristup: 25.7.2024.)

Slika 2. Izvedba rada u tehnici suhe igle

Slika 3. Izvedba rada u tehnici réservagea i suhe igle
Slika 4. Obrada faseta

Slika 5. Proces laviranog jetkanja

Slika 6. NanoSenje boje na matricu

Slika 7. Proces otiskivanja matrice

Slika 8. ,,Mitoza‘

Slika 9. ,,Mitoza“, detalj 1

Slika 10. ,,Mitoza“, detalj 2

Slika 11. Prikaz procesa animiranja u programu Adobe After Effects
Slika 12. William Kentridge, Second hand reading, 2013.

https://www.kentridge.studio/explore-art-william-kentridee/#!1i

10.8.2024.)

Slika 13. Terry Winters, Album #5, 1988.

https://www.tate.org.uk/art/artworks/winters-album-5-p20055 (pristup: 17.8.2024.)

1]/ML/15061 (pristup:
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https://www.researchgate.net/figure/Mitoses-of-Allium-cepa-roots-a-Interphase-b-Metaphase-c-Anaphase-d_fig2_242374907
https://www.kentridge.studio/explore-art-william-kentridge/#!jig[1]/ML/15061
https://www.tate.org.uk/art/artworks/winters-album-5-p20055
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