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1. UvOD

8 GDQDaQMHP VYLMHWX ND]DOLaAWD pHVWR VH PLMHaADMX VW]
svakakve varijant®Ovaje SUHGVWDYD OXWNDUVNL NODWHLERONOODOND PP NR
normamadutkarskogg ND]DOLaWD

8 RYRPH UDGX E D] UldohpkcasXradainapbedstawptdedinim problemima

NRMLPD VH PRaAHPR VXVUHVWL WLMHNRP UDGD QD QDpLQLPD
predstaviA $V G | G 1 J J.J2B MV Q@tithu izdeiBXnimatora redatelja pod mentorstvom.
Redateljicge predstave lvanaVukHY LU SR G P HWmRilad WY RPUH . XpLQRYLU
*RYRULWjiijexQ@P LQ QD V VD @ RW Siidhehid WamihyV H K Q L p Nraktavitiv Y D U L
radom na ideji, tekstu i uklapanju svega zajedno u cjelinu predsa®L VD W 0>a Koji@DpLQ Q
VYH WHKQLpNH L XPMHWQLPpNH NRPSRQH QRaaspa)ilakbE, DM X VSRM
svjetla, scenografije, tehnologije izrade lutke, raddpd SRVWRMHUHP WHNVWX DOL N
LPSURYL]DFLMD RVMHUDQMD SURED YUHPHQD XORAHQRVW!
dijaloga lutkarskog realizma OQRJR MH NRPSRQHQWL NRMH XWMHpPpX QD S
izvrsnost, zapravo funkciju koju@ D SUHGVWDYOMD X GUXawyYX

&LOM ND]DOLAWD MHVW SRWDNQXWL JOH {&DNW HDOLE QD X\U MPHE
QD RGUHJHQX RVR E&XNDRDOLIEWDG G D W IL O@/RI DR D]@DEI D N5 D WELL O R
Cilije ND]DOL &W Dbv§RvR CijJei®BVIDOLAWD XW M H F [eWLD DD BRWIBI G L Q |
XSUDYR aWR L VDR&jdLPH ]QDpL ND]

7THANR MH QDSUDY XWD @WIR QU XL SQHRRIWDM awrR M SRWUHEQR

AD]DOLAWH OXWDND L&WUDEWNRODODR NWH DEWHD RGUHVHC
ND]DOLAWD X NRMBRX DM XN®X R FELMQHWRI O XWNH 6 REJLURP QD
YDA&QRVW DQLPDFLMH L VXYUHPHQH SUHREUD]JEH OXWNH QDN
lijopda EROMH ND]DOLAWH DQLPDFLMH QR WD VH QDJLY QLMH

L<E}(o]vU >]JA]i W p“ p «3A EJU | uli 1 pui 8v}ed ] IpoSpuEpPU Ke]i U TiTiX



2. O PREDSTAVI

2.1. 6%'5a%- 35('67$9%Asdfdfggggggg

SUHGVWDYD QDVORYD A$VGIGI1JJJJJJIJI® SRPLOQMHIMWTMR GD =Y
iskrevetaX]LPD NQMLJX NRMD JD RGXaHYOMDYD VYDNLP QDSLVDC(
mjere da zanemaruje vodD [kBjWkuha dok vodagotoR QH SURNOMXpD 'RND]
XVUHGRWRNERRYXWMKD pLQMHQLFD GD YUXUX SRVXGX KYDWLEL
odtoJD PX QH VNUHUH SRJOHG & DNQMN LVINHH S\OO] EDAWR UADHS! R GILDRRR S O L
NRMX VNLQH V QRJH L QD WDM QDpLQ VLIXUQR PDNQH SURNO
krene g stavljati na mjesto s ostalim knjigapme shvati da je ovo posebna knjiga. Knjiga koja

je prevL &ifecda QD QMHJD WH MRM SRGDUL SRVHEQR PMHVWR QD R
ekstazjsjedne]D VWRO L X]LPD pDM ]D RNUMHSX 8 VYRMLP PLVOLP|
pisac. Tagaideja prekomjerno uzbuga pDN |JDSOH&H L XPRERRADGYWDOWAROGRLRD V
posvetee potpisuje knjigeNakon egzaltacije Zvone se smiruje i dolazi do stola gdje stoji
PULMHQRVQR UDpXQara s RO MR kijidR.NpiEk, re pronalazi
inspiracijutetoMHV QL QD UDpXQDOR NRMH XSRPUWIO XaWKH D0/ LLYR G @ W N
misli tako da per@oVXyH 2SUDY&dL QHNROLNR SRVXGD QDLYH QD FMH(
PRJXUX LQVSLUDFLM XadaesebDdd ms& AV R HrExdEpR inspiraciju.
PomislidajetoglazdD 3DOL URPDQWLPpQX JOD]JEX NRMD EL PX WUHED (
1IHXVSMHEQR OLMHQMD YUVW-Xlaiiiy0J E HQ ODWID @M .G R O R QDAL DI
inspiraciju.Tijekom mijenjanjaUD] QLK aDQURYD JOD]EH SROXGL QD L]YRU
FMHGLOR WH VH EDFL QD NUHYHW |]JEDFXMH VYH LJk¥ HEH YUL
sklizne s kreveta i dodirienjigu kojase nalazispod. Dobije ideju da ju stavi pod jastukkkabi

PX PRAGD QD WDM QDpLQ GREOD LQVSLUDFLMD 3UYRWQR MX
RWYRUHQD NDNR EL PX LQVSLUDFLMD Godraa pomsiWgRULY AL NQI
dobio inspirad M X GRWU p XS KNS RD HR, YKWDWL R MH GD XSUDY
YHUO QDSLVDQR L SURVODYOMHYDPD @ MHROHR N QIMIQ R 1aptep HOUMYR.RJ I {3
NUHYHW L VHEH 1LaAaVEBOVRRKHQWYIMHGRPHUXNKHDWD QRUQRJ RUP
zatvoritii koja ga Y HiZinekviranogdodatnonanerviraju. U toormu WUHQ XWNXuXUIUWBEX GR
QMHIJRYH PDMNH NRMD PX MH JRYRULOD ND&BRswbii PHGLWDFLN



SDPHWQRP WHOHIRQX L SXVWL QD ]JYXPpQLN WH SWLSUHPL VY&
8]HYAL V NUHYHWD SR N WBIRYpHgatNEKDDY e SnidricQ Medt&ijmn da navodi

GD VH RNUHQH N VXQFX aWR L XpLQL 3UROD]L NUR] UD]JQH SH
LVWH]DQMD L GLVDQMD X VYUKX VPAWD YDRWRD L @ R S| IDIY\E H WQNR
Meditacija muosviestiNDNR MH YUOR YDaQD VWDYND X VYHPX WRPH S|
GD X RUPDULUX LPOER.GMOMNDWIHGYIMGQR XYHQXOD 3URPLAO
zamjenu i sjeti se dahladnjaku LPD SRULOXN NRML X]JLPD L VWDYOMD X WH
s billkom radi bolje inspiracije. Prvotne [ DJUOL L SULPDNQH VHEL GRN VWRML
LQVSLUDFLMX 8 aHOML EROMHJ SRYH]LYBt@dsMUdFEHQH UXNX X
omanjainspiraciag QR VKYDWL GD QH PRaH QD % pabthu pEdididejaX NX ,]Y D¢
GD VMHGQH QD ELOMNX aWR QHYROMNR UDGL MHU VH UDGL R
VWDYL QD JODYX L WD N Rseb#arBiRnferhéabari 1 dlida® SoNuHI gl Ptakav

stane pred laptop, no inspiracije nigdgma 6 KYDWL GD JD PHGL®WiDamenyaQ D JOD ]E
SRPRUL QD Widdd iz9dogpdla@heigasie L EDFL WHJOX V SRULOXNRP X RL
ELOD WH VMHGQH aLYpDQ XPRUDQ L YUXU +ODGL NaH 6PLUXN
ideuy GD RNXSL VYH NQMLJH NRMH SRVMHGXMH RNR VHEH L QD !
postajejuspODKLUHQ L VUHWDQ 1DSLat pIWRDMHLCSRE R WDWILDD @ D FMH 6,
AWR MH QD 8 preédisBng Od8 j@dogam knjigaklopio MHG QX OR&X QHSRYH]DQX
NRQIX]QX /DJDQR XVW D M,nidho Yzr@migeaptl&zi Bo/nobiktekdNPO M X b X M H
YUOR PRUQX JODJEX 8] XYR GUXmazPkH|ige, Razdstiar(; Bacy stoR® D

L QHPRUDQ h&ainaka NHRRR jelD XPRUDQ LVFUSOMHE® [DRjpEM ODQVOLM
QDVXPLpQH UKNO&SXKMIOR. MOMHIUDMED 8YLGMHYAL @HUHG NRML
bXx@GQDpLQ BERIELzimalaptop ERpLAMNWBD WL 3LaAH SLAH L SLaH«



2.2. IDEJA, TEMA | NADCILJ PREDSTAVE

SUHGVWDYD A$VGIGIJJIJJIJJII® SURJRYDUD R PXNDPD NRMH PRL
VOXpDMX SLVDF GD6KEL YRAXpH G XYBHMBIK X VLWXDFLML NDR
nedostatakk QVSLUDFLMH X ELOR NRMHP SRJOHGND pYWQW LIMN QMINJ
Jedna od njih posebm@a LQVSLULUD 3RVHEQL GsKdiy &Majmadje Y RWX GRJIR
QDGDPR 1HNDGD JD QL QH YLGLPR DOL MHWEaWR QMSLUDFLMI
Zvonimira tjeralo naprijed. matrag U isto vrijeme. Upravo ta borba nas samih. Borba sa samim

sobom pokazatejp QDV VDPLK QD&H A&HOMH L YROMH 1D&HJ XQXWDU
svih nas, bar u nekorA LMW HULRGX 3RND]J]DWHOM QDA&H PRUL L QHPRIU
QHPRJIXUEERMWNIR WR QMHJD pLQL MHGQDNLP yLQkhzuj@adLYLP E
QH&EWR MH QHWNR GUXJL VWYRULR yHVWR LPDPR SRWUHEX
LVWDNQXWL YyHVWR L dhaksl@akoEsRarGi B RWRD R RIAHAP R7 & hofddjd QLMH |
LOL GLVDQMH WR MH QH&A&WR awWwR MH Qdpohabsob.LZYddinhir R pHP X

7



sitnim, ali vrlo bitnim NRUDFLPD GRADR GRKYMRMRUQRSIWRFIL MM X WX /
NRMX MH LPDR 2G QDPMHDWQMNMPMPRY RYDODWRPWMMGUODNBDSVYH G
PLMHaADQMD UD]JOLpLWLK NQMLJD 1HNDGD MH pXGDQ SXW GR
VORPRYD L QHXVSMHKDuU VADXpDN X XQRINPWURYVWDQ GD EL G|
6DPLP WLPH éawmipokhand Kdjjg imspiraciju dobio Zvonimir, gledatelju se

RVWDYLOR GD WR RVWDQH QMHJRYD RVREQD VWYDU 8QLYHU
8QLYHU]DODQ GD MH GXX2QR GWMR MH\-H RQIOLNXMMRALYLR SU
SvatkonD VYRM QDpPLQ %LWQR MH,@DV K QRP B RENKOG M MRl XYW Q DRILQ
NDGD VH QDMPDQMH QDGDR GRELR WX VYRMX LQVSLUDFLMX
QH]DVOXAaHQR 'RA0OR MH X @D M QRENDNMEEND RE R @ KK QREGHOR J
truda i borbe sa samim sobomYRQLPLU MH QD& SRWLFD Ma& DloiakhoVH VYH S
ELWL XVWUDMQL L XVSMHW 0UHPR 6YDWNR QD VYRM QDpLQ

Tema predstave uprayepitanje koes PL VYL X QHNRP \WdstevaxdPiaxjad LY RW D
YH]DQD X] QD& aLYRW 8 SUHGVWDYL MH WR NRQNUHWQR R S|
XVSMHK" .RML MH NOMXp XVSMHKD MHGQRJ SLVFD"

,GHMD SULND]D MHVW XSUDYR WD GD PL QH PRUDPR X VYHPX
OR3d 8 UHBKUMHBQMHGX MH WuDaLWL VH 8 UHGX MH ELWL pRY
X QHpHPX GREDU 6YDWNR VH WUHED SURQDUOL VDPR WUHED

Upravo zbog toga publika koja to gleda mora shydiitvi bar trebala promigi o tomg aWR P L
radimoradi VHEH rddi 8WRJLK" 8SUDYR MH WR FLOM SUHGVWDYH RQ
JOHGDWHOMD MHVW GD RQ EXGH X UHGX VD VDPLP VRERP GI
RVMHWL L GD EXGH X G R WcoKNajgoR j& akRristigenoGndi Rrbtivisebe,

ako idemo protiv sebeadidrugih. Budi dobar sa samim sobofneba vjerovati u kreativni

proces.

AD GDQDaAQMHJ pRYMHND NRML VH JUR]JQLpDYRP SRGX]HWQR
proizvodima svoje potr DpNH LQWHOLJHQFLMH LJUD OXWNRP MH GLR (
SUHGPHWD NRMH MH VDP SURL]JYHR SRH]JLMRP L pDUROLMRP

izvore ljudskog, na umjetnost i djetinjstv®

2DE I, Gorislav: EA v] }euli *]JU D pv E} v] Vv3 E |1 peopP 2006.p2HuE] ~D h<eU « PC
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2.3. KONCEPT PREDSTAVE

Koncept redateljice lvane VukH Y IHVMW RG SRpHWND ELR MDVDQ VYLPD L MI
koG X NRMHP EL VH VYH SULODJRGLOR OXWNDUVNRP UHDOL]P:
QDP MH JRYRULOD GD aHOL VYDNL pRYMHNRY RVMHabDM SUHW
taje QDpLQ WR QDPD ELOR MDNR ]DQLPOMLYR DOL L L]JD]JRYQR
postavljanger MH KWMHOD SRLVWRYMHULYDQMH JOHGDWHOMD V 0>
ALYRWLPD 'D VH VYDNL JOHGDWHO M s&UdeR 2apriitd r¥pliRorrRPH 3 ULC
ljudskog &L Y &kohilta MH JOHGDWHOMHY X S tlnayRsilBUBKEXNitanULKY DUDQ M
RGUHYHQLK VWYDUL MHU VX VYH VWYDUL IXQNFLRQLUDOH MH
nadnaravnih elemenata poput letekjaravo suprotno, voda urilaiz sudopera, svake

udarac bio bolan, proporcije predmeta odgovasald HOLpLQL OXWNH LWG

2.4. VIZUALNI IDENTITET PREDSTAVE

2.4.1.Sastav i mehanika lutke

S obzirom da smo kao kod igre odabrali lutkarski realizam, da je sve ttebhaiokazano
realno, najbolige VROXFLMD ]D OXWNDUVNX WHKQLNX VWROQD OXWN
]JJORERYD L PRAH VYRMLP SRNUHWLPD ELWL QDMEOLAD SRNU}

Stolna lutka napravijene X REOLNX pRYMHND UHDOLVWLpPQR 6D VYLP p
PRIXUQRVWLPD 1DSUDYOMHQD MH RG GUYHWD 'YLMH QRJH
SRYH]DQL WUDNDPD NRML VX WLMHOX GDOL PR&ILOQRVW NRM
zglobovi nanogama zglob stopala, koljena i kuka dok su na rukama zglobovi dlana, lakta i
UDPHQD ORELODQeWWHW RERHXIQRYH GDW RNPMHRKDNDHNRM XV VB Y E
koje su pomagale animatorima da, uz izgled lica i koge je bila nalikjudskoj, ostvare magiju

ALYRJ ELUD V QHNDGD 4LYRP PDWHULMRP GUYHWRP 9UDW V
RSUXJH NRMD MH RGDYDOD SULO L p&pRkretadle@e. Koatimm@vaoy O LN X |
i jedinog lika Zvonimira bio je jednostavan isBKGQHYDQ 8] QMHJRYX ULYyX NRVX
MH QRVLR GD EL VH EROMH SR W NKdjigMneSd & n@Rddddgh GD MH SUR



UXNDYD V NDSXOMDpPRP L KODpH WH MdhubR EFRIVY X XfiBiU DhIMP
]DAWLWH

Ovakvim SULVWXSRP L]JUDGH UHDOLVWLpPQH OXWNH GRELYDPR GF
]JDLVWD R &LYRM RVREL &LYRP OLNX GD VH UDGL R OXWNL N
QDYRGL QD SRLVWHR i MM@QR¥I@I jddan sleaRnkdem vizualno

djelujemo na gledateljlaQ D SULKYDUDQMH NRQYHQFLMH NRMX VPR XYHC
ELVPR GR40L GR NUDMQMH WRpPNH L &HOMH SUHGVWDYH OXW

10



OvaQDaD W HK Q JeNubraRudeMniciddké Dije posvejednakaNaime ubunrakutehnici

WHNVW L]JJRYDUD QDU D ¥tidriseNtR MtkbJarwiri W anivataraRagpoed

e DQLPDFLMH WhnN&wiglavnl D Y/ILP BWRU DQLPLUD JODYX L GHVQX
DQLPLUD OLMHYX UXNX GRN GUXJL SRPRga@LNH QWHRLAJINN B RIWHR
MHGDQ DQLPDWRU DQLPLYdpRMIODPKKDQHY®D [ERW NGHU X GU XJL
ODNaH NRQWDROIBD K X]LPDQMD VWYDUL D WUHUL DQLPDWRU
GUXJLK IL]LpBULrEkuieDGQIMAQR SR]QDWD L QRAYRYD YD MWHKRG DL
UDJOLNRYDOD NDR aWR V DBtal QRCE R 8 VI3 R Iz D i@ BtkaH P R

ili lutka na podlozi.
2.4.2.1zgled scene

3UDWHuUL NRG SUHGVWDYH X NRMHP VPR MDVQR QD]QDpLOL W
QDSUDYLOL VPR UHSOLNX VWDQD X PDORP 3RNX&4DM MH WR (

vjerodostgan.

Uz L]JJOHG L QDpLQ IXQN F L Rigradii BrapMibostorNaji & \Wiarad MadtpOnkiw N H

W H K Q Ldv.N¥rad W Witi proporcionalaslutkomisto tako N D R ai\prBdnveX
SURSRUFLRQDOQL VD VWYDUQLP pRYMHN RIEdatélRBi@id[eOL VPR S
bila na crnom stolu koji je bio njegov stan. Sve je bio jedan otvprestor od kojeg jedino

QLVPR YLGMHOL NXSDRQLFX DOL VPR p>XMMHUGIH MpX NOH N RN RW)
SRGVMHUDMX QD N Rddzé&WBbl GMEWXEY R YIRGIH Gedipy XND SUDQM
odvojero bilo je to dase jedan discenegazlikovao od drugog imitaem SDUNHWD L SORpPLFD
bi se jasno odredila granica pojedinih prostorija i njihove funkGjedaM Xzipublike s lijeva

je bila kuhinjasasvinlRQLPVAWRQDpPN RRODPML %LR MH WX SULMHQRVC
UDGQRP SRYUAGLQRP L KODGQMDN 1D JLGX VX ELOL WDQMXUL
kuhinjit QR4 ORQDF SR N Q/RIFOEHEWRE stocx&blagovaonski i radsiol.

Na stolu jestajao aptop, a iznad je visjela lampa sa sjenil@esne strane scene fadkrevet

te u samom kutu s desn®sUD QH MH ELR RujifabhatdraznimSRadimd Bithim

detaljima mgli smootkriti dio karaktera glavnog lika Zvonimira. Primjerice plakatima i

magnetima koji su se nalazili na hladnjdao i stvarim&oje su se nalazile na polici poput
PLQLMDWXUQLK NRFNLFD RNYLUD VD 8jOANR D/R2EEORDKIPR VLY & PQ
=YRQLPLU 4LYL VDP MHpoMKyDHGIBIC INQ WYWRW DFDIORRHGDQ RUP

11



Kada bismo gledali izvana, napravljen je okwir crnih zastor&oji bi gledatelju suzio pogled na

Zvonimirov maleni stan.

Sama tehnika animacije stolne lutke dovodi do pomicamaviknutog lutkarstva paravanom,
skrivanjem animatora i promjenom dimenz{fazakvim izgledom scen® P R J X jeHi&uUR
VYDNRP WUHQXWNX YLGLPR QD NRML QDpLQ DQLPDWRU DQLP

Lutkarskije realizan potkrijeplijen samim izgledom scene. Fokus koji smo dobili zbog
XSXUHQRVWL JOHGDWHOMD QD RVYLMHWOMHQL L |DVWRULPD
OXWNDUVNRJ UHDOL]PD 2YD NRPSRQHQWD L]JOHGD VFHQH S
budineNDNYX HPSDWLMX XNROLNR VH UDGL R RYAWHDNJ LP@QMNHRR Y P
PDaAWD XNROLNR MH VYH X SURSRUFLMDPD L XNROLNR VH SR
maketu i repliku malenog stana kaoR E L p D\WIiKag, futiskog L QD WDM VH QDpLQ SRL
sa Zvonimirom, radnjom, problemima i temom predstave. Upsavazato pristupili takvom

izgledu scene&kompaktnom, malenom, a s druge strane, vjerodostojnom da izgleda kao pravi

stan.
2.4.3.0svijetljenje scene i reflektori

12



KoristelL SULJX&A&HQX L LQWLPQX UDVYMHWX GRELYDPR GRMDP a
VYDNDNR SULGRQRVH GYD UHIOHNWRUD XVPMHUHQRJ RVYMH!
PDORJ YLVHUHJ OXVWHUD V PDORP aDUXOAVeRdoBIMRQLPLURYLK
SRM®OPDRQWDOQLP UHIOHNWRULPD V AUDPSH3 NRML VX XSRW:?¢
VYDNRP NXWNX VYH MDVQR YLGL, réali®o&svllaGIvoMmiraped L]IXEL plL
intime. Svjetlg NRMH MH RG SR p HdpMRjeddal MWMHMW N RANWRH KWLR SRVW
predstavi.

5HDOQRVW RVYMHWOMHQMD SURYVWR WbtaGak&olpta@oB tandzeR VM H U [
PRYMBENRRW 2JUDQLPHQ YLG JOHGDWHOMD XVPMHUHQRVW \
doprinosi promjenperspektive kod gledatelja kao da, primjerice, gleda u televizor. Dobivamo

stvarnu slikupRY MHANRRWD X AHNUDQX3 6DPLP WLPH JUDGLPR WHP

2.4.4.Glazba i zvukovi

=D QLPOMLY Ristinstbhkl glakde 2Modimir sam pustidkloplieno u dramaturgiju

diela GRELYDPR MREAWY NRMU WBHOKWLR SRVWLULGBDR EAWRUEMNL=MF
potkrijeplieno, Q R R Q RzaniilfRvoNEbt da iakge reproduciraglavn lik, pojedina glazba u

nekim trendcima postaje i pozadQVND 7X GROD]J]LPR GR GRPLAOMIDWRVWL |
SXEOLFL PRAGD QHVYMHVQRY IX3pH QQ O pHEIM DUNMISHD Q]ED LPD
NRPSOHWQLMIIXadi 3PDig@abau\ly LQRDY UV Q1akG 8 D@ BROKELS N

=YXNRYH X SRpHWNX S UHGMWWIRYHD WRO L WD QRVRY NeBt8R EVW R U N
NDR QSU =YROQLRbabRY ABRMMHVPR JYXN SXAWDQMD YRGH ]YX
pranja ruku kako BMoDXGLWLYQR GRpDUDOL JOIHNGQ VG DM X SIRGAVDHY WH. pW
JOD]EX =YRQLPLU NRULVWL X WUHQXWNX NDGD PX MH WUHED
SRPRNIKMHJD MH KWLR QDSLVDWL VYRMH GMHOR 3RNXaDR MF
glazte, filmskeglazke SD VYH GR G R RdnéstraR&EpjeBr@OD]ED VH MRa NRULVW
svrhu smirivanja Zvonimira kada poludiada si X N O ideXitatijsku glazbu koja bi ga trebala

smiriti. Koristi glazbu i na kraju kada sve propadk@da RGO XpL UD]JELWL ODSWRS VU
pogazitiknijge SREDFDWL SRVWHOMLQX SRNULYDp L MDVWXN V NU
kuhinjskog elementa i hladnjaka te se jedino u tom trenutku u predstavi\p@sM Igl&zblali D

nakon isteka prethodne. Pusti se potpuna suprotnost koja na Zvonimira tdjedgja padne u

RppaDP X WRP WUHQXWNX SURUDGL HPSDWLMD |]D OXWNX R’
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nije uspio. Sva je ta glazba upotpunt®aU D P D W X U d N & aRiRPY@\aQaxniin time i
ULMHpL WHPSD ULWPD PHORGLMH EH] NRMLK pRYMHN QH PF

8SUDYR IL]JLPNLP QDPMHAWDQMHP L SX&a&WDQMHP JOD]JEH XSRYV
OXWNDUVNRJ UHDOL]PD *OD]JEX MH XYLMHN SXVWdo@®R OLN L GF
V'Y L M Hz®isEaizYZMaiimirova stana. Tomu doprinodk WHKQLpPpND VWYDU GD VH PDC(
VFHQL QDOD]LR XLVWLQX L]QD &skfivadga Rzhsjof XpQLND LVSRG VW

3. RAD NA PREDSTAVI
3.1. IMPROVIZACIJA

SULOLNRP RUJDQL]DFL hMaslaiSruaED proced; Rgdte(idd [¢ znijela ideju
SUHGVWDYH NRMX VPR SRpHOL EH] QDSLVDQRJ WHNVWD L MD
VNXSQR GRUL GR IXQNFLR Qan® PpktofF M QLQ@RHREW RYL]DFLM
funkcionalne cjelie kojaje u ovom svijetu imenovana predstavom. Moglo bi se raspravljati o

pravilnam dolasku i postavljanju. Jed @ RG PRJIJXUQRVWL NODVLPQR SRVWDYON
glavni dok redatelj radi svoju viziju teksta, a glumac ili animator djelpjestajeprijenosnikom

WHNVWD L UHGDWHOMHYH ]DPLVOL 'DNDNR QH JRYRULP GD
SLWDQMH @&WR X NRMHP WUHQXWN Xu kojeghHm&hd drekytljel&@inikaY DM N C
naodrey kbj predstavi i jasnu hijerarhijuP RaH ESMWHDOWQ R R BXxiudRj@nti su da je
UHGDWHOM WDNRYHU L DXWRU WHNVWD a8WR UHGDWHOMX GD
ND]DOLawD UD]YLOH VX VH PQRJREURMQH LQDpPLFH SRVWDYO
da se u predstavulk H G H E H hdMmAdNiNVaNiDatori improvizacom GROD]JH GR RGUHVYHQ
FLOMD LpbivoddHQRJ

Redateljica pod mentorstvoiR G O XpJIDLOPDULMDQWX NRMX MR& QLVDP VSRP|
na temu bez tekst&X NRMRM UHGDWHOM SRG PHQWRUVMWoZzRBEaYRGL LP¢
OL VPR LPDOL RNYLUQR UD]JMDaQMHQR R pHPX WUHED ELWL U
NRMX SRUXNX a@aHOLPR L]YXUL =DQLPOMLYR Mhes&&i VX VH QHN
promijenile improvizacpm MHU VPR VKYDWLOL GD VPR UDGRP L LPSURYL
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SULPMHULFH EROMHJ QDpLQD KRGD X RGUHYHQRM VLWXDFLWN
GR QHNH QRYH GUDPDWXUJLMH RGUHYHQ HpatguhoQddst8liD pDN VPF
od prvotne ideje koju nam je iznijela redateljica pod mentonstérlo je Y D &aQ R

improvizacijama imati povjerenje i biti u njima sto pos#oramo svi isto htjeti radifimoramo

VYL UD]XPMHWL aWR VH RG QDV WUDAaL L XORALWL HQHUJLMX
smo shvatili da zapravo nijedna impr¢g® FLMD QLMH OR&D MHU QDV QDXpL QHYf
se u improvizaciju §e s nekim neodgovorenim pitanjima &sfoje animatorima u glavi. Vrlo je
YDargreRsiti VYH RNROQRVWL LPSURYL]DFLMH L GD VH ]QD X NDN
raznihimprovizacija od onih koje su bile bez okolnosti s apsolutnom slobodom animetgaa

SR PHQL X UDGX VD VW R&EIR Bspialx WekdriPpQuizalijR €a X doldrivin
smjernicama, okolnostimaizadaLPD QD SRpPpHWNX SD VYlje G®OYRYHQH LPSL
UHGDWHOM SRG PHQWRUVWYRP X WUHQXWNX L]YRYHQMD RGL
L XVPMHUDYD DQLPOHMARWHQQERWUKBYBRAD RGeupr8ddRYL]DFLMD
LIJUDGH SURMHNWD FMHOLQH NilJR pokazhtaijittenatQoD piteéia, LDNR G
QHNLK QHGRUHpPHQLK VWY DU L alpo@détDsttaneX (i Q DNERVBO X JF B MAXU LV W
misli na animatora, redateljice i mentorice. Rpstm povezivanjem i razgovorom produbljivali

VPR QDaHUR@®mQRVH

3.2. RAD S REDATELJICOM

SRYMHUHQMH MH WH&G&NR RVWYDULWL 3RWUHEQR MH QHNDGD
SRYMHUHQMH 3RYMHUHQMH MH RQR 4WR MH SRWUHEQR ]D X
OMXEDYQL RGQRV X SULYDWQRP ALYRWX LOL RQDM SRVORYQ

Povjerenjse X SRVORYQRP RGQRVX L SUL UDGX QD RGUHYHQRP SU
]D RGUHYHQL SURFHY UDGD 8 WUHQXWNX NDGD RVRED NRMD
PHQWRUVWYRP SRVWDYL MDVQX JUDQLFX GMH@&ekDDQMD L SR
kojem se trenutno nalgzB R P @ditdatoruda stekne povjerenje. Spremnost na proces probe,

pripremljenost i koncept probe oj@ & W &itatoruEXGL aHOMX SRYMHUHQMH L SU
RWYDUDQMH PDAWL L QDGRJUD Gigitva®Qdvjerdmenotd RVREQRJ ]
postojatii funkcionirajedno NDGD MH RERVWUDQR LOL YLAHVWUDOQR
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U proces proba trelseu ii prethodno pripremljen i spremno. Organizacija probe i jasno
QD]IQDpHEL PGB YLYHQL ]JD SRMHGLQX SUREX PRUDMX ELWL S
pripremljenijie NRQFHSW SURED SURPMHQMLY 8 SURFHVX SUREH NR
SURPMHQH NRMD VH GRJRGL MHU MH QHND YMHamBptaNUHQXOD
QDGRJUDYLYDWLY DEIRLWAVR UMHEE RVVRIORNULYL QDpijeQiuNULYL ]DC
WUHQXWNX 7R MH MHGLQR PRJXUH X] SULSUHPX L DSVROXWC
RWYRUHQRVW NRMD YRGL GR NUKWB@RF QROWHQLX W R R IXUlI R RIVNVHC
UHGRVOLMHG YMHAEL LOL pDN SRWSXQR NRQFHSW SUREH

'XJRWUDMQRVW RGUHYHQH YMHAEH SUERORNRBRVWHN ST MIB FHS
RVWDQH SUHGXJR QD SRMHGLQRM YMHAEL QDNR® 4WR VH LV
pridonosi cjelini projekta. Istte WDNR DNR GRYHPR GR JUDQLFD QD&LK PRJ)
DVSHNWX YMHAEBAGR VNREHWUWXGMHOXMX X WRP NRQFHSWX SUR

smatraju da su im potrebne za nadogradnju cjeline i bolji proces.

Prilikom upisivanjaAkademije smatrao sam da je redatelj potpuno nepotreban i da svaki glumac

LOL DQLPDWRU PRaAH MDVQR UD]OXpLWL &WR MH GREUR L QD
VH RGUHYHQL NRPDG PRaH SRVWDY Is&\PLL & OGVCH [ijeidbl NoNRRP W R L] J
na projektima, kako nakademijnim WDNR L QD YDQMVNLP yHVWR VDPL VHI
RVMHWLPR ]DSUDYR QHPDPR RVMHUDM L]YDQD WHuUPRA&H GRUlI

kolegama.

1DUDYQR GD SRVWRMH RGUHYPH 8 WPMHU Q LYRBHOM KRldBE& W Iy DINW
RGUHGL NDNR QH EL GRE4OR GR NRQIX]JLMH NRG JOHGDWHOMD
SUHGVWDYD YUOR MDVQR PRaH SRVWDY Ligpiavng pr@iasd BV QR PR

jasnim kodom i dramatuijom.

8]PHPR RGUHWYRWMIL PIINRGUHYHQX AaHOMX RQ WHAL ]D QHpLP
]DAWR WR QH PRa@H GRELWL VSRMLPR PLQLPDOQR WUL QDpLC
lik trebao imati jer judsu ELUD SURPMHQH ukQdnou D ¥d doBijeNidabié te

RQGD L] WRJD L]YXpHPR SRUXNX ]D PDVX 'D WR ]YXpL WDNR |
QHUH LPDWL yRPAWDUNIHP BPHRVLP RQH MHGQH D WR MH GD VH (
PRAGD SR LPHOQXQRWWLLGUWWEMRDYD NRMD SUDWL NRQYHQFL
SRVWDYOMDPR L]JLVNXMH L WUDAL QDV GD XWNDPR VHEH X Q
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]IDMHGQR GLAHPR L GMHOXMHPR NDR MHGDQ 7DGD SUHGVWD
onaj koL JOHGD UHuUL GD MH SRVHEQD ,] UDJORJD a4WR RQDM NR

3.3. ORGANIZACIJA PROBA

SULOLNRP GRJRYRUD ]D SUREH L RUJDQL]DFLMX UDGD VYL VP
vezanozaNDGHPLMX DOL L QDa SNRDIGWHIPRMMHO BOQ PLPGWLRBD @HVW
GR QHVXJODVLFD QHSULSUHPOMHQRVWL L QHPRJXUQRVWL R
probi prijepodne, a drugi na probi poslije podre dolazi do problema. Cilj je dobra
RUJDQL]DFLMD L YRQHQEMBUWRVBHEHRRD D QH GRYH GR SUHNOD
sve stigneY DARR UDVSRUHGLWL VL YU InMHPRP RADLIND \G B O M\QWIXISP P R
SURIHVLRQDOQRP UDGX MHU MH RSUHSR]QDWR GD MH SRWUH
GRVWRMBPQ LRAW SWRMHNDWD GROD]L L GR RYRJ SUREOHPD SL
SRVYHULYDQMHP RGUHYHQRP SURMHNWX .DGD VHHVXWRLMH
VH GRJRGL GD NUHDWLY QRMW DDYa 9/MHRIDD ©OHR P RARIGDHY YW L Q
se dogodi situacija da u velikom terminu probe, od gotp\té \8attal Jgroduktivhost bude

jednaka nuli. S druge strane, utreRLPD NUDWNRJ QDODVND L SURODVND RG
LOL XYMHGRPNOBERMDPDVYLP QRYLK L CQHRPANLDADKQLK R/GVWUYHDUHLO M
XSRWSXQMXMX GUDPDW X Ul dé&taXiziGivka@kier Bdji j¢ DiNadi. B B RRAL R X M
VDP YHU QDpRPMRXWL VH YUOR pHVWR UDGH XVSRUHGQR V Q
LSDN GD VH RYR S RoGtD adpiindstnd pr&driiahe ponavlja, ukoliko je to
PRIJXBPAQMX XYLMHN Vet piojeRtdria Wdjoj\sLtrepdriituacija u

NRMRM PLVOL&da aWR VL WUHEDR QDSUDYLWL QD SUHWKRGQRNMN
SURWXHDIRpIOMSRAWLYDQMH NROHNWLYD NDNR NROHJD DQLPD
Naglasalie nadoboj organizacij i priprem izvan termina probeli i naorganizacij privatnog

ALYRWD NRML VH QHNDGD WUH B jstakavpasad dtikadRiJeRiftiH SRVOR'Y
QDpPpLQ GRODYV NDhebRrébadbiM.DPotieldje/dati sebeu kreativni proces jer za

QMHJD QH SRVWRML PDWHPDWLpPpND IRUPXOD NRMRP EL VH PR

3.4. HIJERARHIJA

Probe sSUSRPpHPSURYL]DFLMDPD S Bije\posRjalB jadra hGeraprijanonioG u
YRYHQRM LPSURYL]DFLML L ]DGDY D QM Retld®egitaR Yom|teRutk D RG V.
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PRUD ]QDWL aWR RpHNXamblaROGLLESURDN|D PIRVMIED @H GRYH GR
puta.

HijerarhijaseSRVWDYOMD L PRaH VH PLMHQM @aNeLvrid R DMEERQRJ W UHC(
redatelj X QDa&HP VO X, [piduxme kbGt\dre® prieuEeD voditi predstavu prema
njezinomkraju, prema ciljuTo je potrebnof DW RV#WR/YL UD]OL pQ WpH W VIR E K VMUDOP
NRMH QDV REOLNXMX NDR OMXGVNL XQLNDW 2QR SR pHPX L
MHVW XS uUandiRyléll RtedsWaR dgap LM H UHDJLUDPR 1LWNR RG QDV QD
SRMDaAaQMDYD RGdhJHMMXTURRQOX IDNOMXpPpLWL L] SURFHVD YH
improvizacija. Prilikom upute redatelja i mentora trojica animatora uvijek rgaghbu ML QDpPLQ
SRNXaDMX QDSUDYLWL |DGDQX VWYDU 6WYDU MH NRPXQLNDI
partnera kao i iskazivanjeadtia PL a4 O M H QaviFDL A0MHQMH ]D QDV XYLMHN WRp
VDIJOHGDWL VYD GUXJD SRJRWRYR NDGD VH UDGL R DQLPDFL
GUXJH VWUDQH WX PR&H GRUL GR SUREOgPIDM B0 M B K 0L UDIP R K
VYH VWRJD VeHQERUMWDPEBAOMHQMH |[DQHPDUHQR MHU VH WD F
QHpLMH PLAOMHQMH XYLMHN XYDAaL L LVSURED 6WYDU MH GC
RSFLMD PRJXUQRVWL PL&OMHQIl¢ria nodbFPRYBOVYWIHGRY QRMHVDLA
QDMEROMH R S Bvij Mlave X)) UMijdk p&nietnije od jedi®@ogodi se mnogo puta da

VH GRYH GR VLWXDFLMH L QD NUDMX NUDMHYD VFHQH NRMD ¢
glava.Radi sesamootomeGD VH XYDAaL SXQR YLAH VWYDUL X SUDNVL G
X SUDNWLPpQRP VPLVOX GD VH X]PH OXWND L GD VH SRNXaD |
YLAH QDpLQD LOL VSDMDQMHP WDNR GD MH NUDM 9ddreGQRJ PL
SUHWMHUD SUYHQVWYHQR X YHU VSRPHQXWRP UD]J]JODEDQM?>
ubjMbDVQLWL L GD WUHED UD]JJRYDUDWL DOL LVWR WDNR GD
KLSRWHWVNL L WHRULMVNL VD VddoXd Tora bikdodeaidaté D RGUHYH:
veliku funkciju ima redatelj pod mentorstvom. Ne trebaju se sve stvari prolaziti, dakako, za neke
QDpPLQH L PLEOMHIQLMDGPRRPHWND GD QLVX GREUH QLVX X NR
QLVX aHOMHQL wdathve. TuNdBAMID@QIMBRIOMH UHPHQR WX VH YUDI
PDURERMMWHUDMX X LJUDGL QHNRJ YLAHJ VWXSQM&uINRML VH Q
ADEORQXje VM MIHIOMH JUXSH QH VDPR SRMHGLQFD RVMHUGDM N
BHOLPR QD QDMEROML PRJXUL QDpPLQ VD VYLP QD&ELP JQDQMHF
9HU VSRPHQXWR SRYMHUHQMH SRP L &A@ ] GRD/QMHI D.MLH/MN X M
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donosi u procesu nadogradnRroizvod SURFHVD QH PRUD XtivmaksiHiNMmQEKaQR GRQ
uvijek mi u proces moramo dati maksimum. Nekada se dogode probe u kojima se ne

SRPDNQHPR V PMHVWD NRORNYLMDOQR UHpHQR WjiHNDGD VH
i da nije svima namedanbio jednak Svi mi nosimo neke problem@&e&d W R QEDAWRP X p

QHPRJXUH MH DSVROXWQR LK |DQHPDULWL D&tk RYHPR QD
YDAGR JUXSD SRNXaD GMHORYDWL |DMHGQR DOL LVWR WDNR
shvati da idu u krivom smjeru. Ukoliko sisjdi GD QHPD ]DMHGQLaAWYD ILL GD VH S
YDAaRR NRPXQLFLUDSNVIH®B WKW RIDG® VH SRVORAL GD VH UDGL .
UD]XPLMH RNUXAHQMX NRMHPX MH X UHGX ELWL LVNUHQ L U
QDpPpLQ NRPIQRMXEIOMHXMH RGQRV L JDXDERyEI MOjeMH YHU VSRPI

povjerenje u radu.

Iskrenost i otvorenost my ljudima koji zajedno rade na projektu pravijanL GREDU SXW GD 0!
WDM SURMHNW ]DALYMHWL L GD UHPR LVSXQLWL RpHNLYDQML
SXEOLNH 8 UD @)X d&QherarHijadiyeraila je dobra, ona nas vodi k cilju.

3.5. ANIMACIJA U TROJE zdisanje kao jedno

A1IRW& OXWND LPD YL3d4H SRMHGLQDpPpQLK SRNUHWQLK GLMHOR
VORAHQLMD DQLPDFLMD X GYRMH $ WHN WUROMXGQD DQLPD
WUL pRYMHND PRUDMX GLVDWL MHGQLWVYGDNMKRPR NWHWED WRV WH-
PLVOL XVPMHULWL X OXWNX1RQRDYW D\ B H [DGQWYHH JPR @ICALWM WE |
SRGDULWL UDJORJ SRVWRMDQMD X ED& WDNYRP REOLNX X ND
VPLVDR 3

Proces rada na predstavi dugotrg@® NR aHOLPR GD SURFHV EXGH GREDU Ol
LVWUDALYDWL ORUDPR WUDADWR M}D QHD@E HKQRAB RQRBHEF b E
OLND OXWNH NDR aWR VX QRJH

3<@E}(o]vU >]A]i WAkagémija zeSulnjemptt i kulturu, Osijek, 2020.
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AKJOXPDF NDR OMXGVNRAaEWR M HRQMWRU R/ IRWDX A BbXjll}ijeR G SU X U

njegovo tijelo dok mu psiha njome upravifa.

SRpHYAL V UDGRP QD S Witk telDje lutkdl &R u j2oadilvkbiriQtii simo stolnu

lutku iz druge predstavl RMD VH ]YDOD A'L Qdkd $am Rna® prikké Qrife Vaditi i3

susresti se s raznim stolnim lutkgreeakaje RG Q M L K U Dijevd dals@/dondvnoD K W
AXSR]QD&® |1PQDXYRAGIDQMPLUDWL 6YDND MH SRVEWQD QD VY
unikat. U procesu sa zamjenskom lutkd®® SR ehbYLY MHAEDPD RVMHUDQMD OXW N
lutke KRGDQMH WUpDQMH VMHGDQMH XVWDMDQMH WH VSDMI
QLMH VYH LAOR WDNR ODINM N RaRADAHEHD/PR GRAOUJUHEBRQLRESDNW
SRYH]DQRVWL 1R NUHQLPR UHGRP OHKDQLpNH YMHAEH NDR
PLMHQMDMXiUL RQR @&WR DQLPLUDPWozRalikmodraNH LOL JODY X
jednostanim improvizacijamaod kojih je jechaprimjerice tVMHVWL XVWDWL RWLUL G
bXWL QHaAaWR RNUHQXWL VH L NUHQXWL SUHPD D@addeaVL ]YXNL
prvog problemaga WR MH QHVOXaDQMH SDUWQHUD DQLPDWRUD WRpC
zajedno moramo o$§ WLWL ULWDP ALYRW OXWNH L WHPSR NRML PRAH
LI JOHGDWL aLYR 9HURP NRQFHQWUDFLMRP YMHAERP SDaQwM
PLMHQMDWL SR]JLFLMH L REDYOMDWL RYH QD bjiJuktié&d MHGQRV\
drveta s tri animatoranjje bilo tako jednostavndJz mentora i redateljdD N O MrnXopda ¢ lovo

WR UDGLPR YUOR PHKDQLpPNR L QHXYROBROAMLR MM N HAH GE DQRC
YDAQLK UD]JOLND MHVW XS WNXRRALM MHMNQAM K DIWIH B R R OMXX G V
RVMHWL GD RVMHWL KRG GD RVMHWL W@&R SR 6DQNRLU INALY L X G\
MH RG VYHJD QDMPD QoWH PARR X BITHEE\DMXWND WL X OXWNX GD SR
S R P Rag, animatordRazrim Y Mah#éaX p L O kakboFGRR L GR ]DMHGQLpPNRJ RVMHU
animatoraS R P Ruike koja je otprilike 10 puta manja od nas. Zanimljivo je da se tako energija

PRaAH SUHWRpPLWL L SUHQLMHW LQ K &l YoputQuve &tbIMeRutkB. RSHW L]
'RELYAL |[DGDWDN EDYLOL VPR VH RVMHUDQMHP OXWNH WH VF
glavom dA4WR MH VYRMV3RCH B IRQVRR MHW X FGFD VbIRRY HNORIKM H D FL M
ELUHP L ‘akeltiebeR Btka. Osjetit nogom i stopalom i rukom. Na prvu nisam znao na

koji bih Q D pan@pravio. Ipak, ovdje se radioreg o XWNL NRMD MH QDOLN pRYMH

4 JurkowskiHenryk:Povijest europskoga lutkarstva,dio t A« §} «3}od Ww¢ E} wiar za usluge u
kulturi (MCUK), ZagreRB007.36. str.
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SRNUHW QH PRUD ELWL SUHQDJOD&HQ ND.RRMH RRIRPaGURX PHP
zbunjivalo prilkom animacije. Shvatio sam da vrlo mali pomak i mala stearmo u nogama

PRaH SRPRUL JODYL GD XSRWSXQIUROMNRP RWH/A B XDVQNMHD /0P
GRELWL JYXNRP XEU]DQLP LOL XVSRUHQLP GLVDQnsitidag® DOL L
ili unaprijed promjenjivimidrgapLMLP WHPSRP LOL VDPR VWDMDQMHP X PN
QRJIJX LOL QRJH SD pDN L PLQLPDOQLP SR3¢Uddderlp. GhWRSDOD
VX UD]JOLND L]JPHYyX GREUH L ORH&HL DIHSHOW SM 8 H WRIK@IQM.H N 8 R
Problemi su bili i s doziranjem pokrggt VPR SRpHOLISGRGIBEMDWWD GRpDUDYDM
RGUHYHQX HPRFLMX LOL R®UAR R U jeRNoMddutkMe peetjetaR nél H
XPDQML RGUHYBWRR \GNDHIUDIMP R WNR A4WR UDGL X RGUHYHQRP
GD VO kdbdrgeX QDaLP SRNUHWLPD V SRMHGLQLP GLMHORYLPD
GRYRGL GR NDULNDWXUH NR &td SQURFH \Q PRYD OR &R UL OG.R] L )X
RVREH QDOLN pRYMHNX QDOLN OMXGLPD 6YDNL VXYL&ADN RG

do krive slike lika.
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To je jedan od najzahtjevnijih procesa ove tehnikgraditi karakter lutke, biti zajednosyemu

bDN XLubhz&LWR GD OXWND VDPR VWRML QD PMHVWX kJOHGD LV
LA&pLWDWL GD RQD QH&AWR RVMHUD L PLVOL 7R aWR RQD PLVC
RYRP MHGQRVWD Y 9 R&\EOvitpi Erditdij ¥  GLGHHRWVDOM QHVOXADQMD DQL
UD]J]OLpLWR UD]PLAOMDQMH X WUHQXWNX GMHORYDQMD

Kad je, MR & Q H & &iYudk&id@la lutkakoja je uistinu trebala biti lik ZvonimitaG R a O D

trebalo je vremena dok se prilagodimo. Prilagodbaieafatupoznavanje s novom lutkom koja

LPD UD]OLPpLWH ]JOR E R Yiékolje FaRravjén@ rRaVisiy sSh&RNDMYWDID MH UD]C
bila kod animacije glave jer je napravliiens®vomRSUXJH GRN MH OXWahB ]D YMHa
aAWDSX VD aSDJR HjeMd Rawiat. Arddnogt | Q®RYH OXWNH WD aWR MH RSUX
PRaH VWDMDWL VDPRVWDOQR GRN NRG OXWNH NRMX VPR NRL
SRYH]DQD &S Dsiirg®bofibiiMappalvljeni na isti, ali opetdgap LML QDpLiQJe 6 LVWHF
ELOR QDSUDYOMHQR LVWR YH]DQR WUDNDPRBojprgdiobNL SRNUHW
GMHORYDQMD 'RELY3EL OXWNX NRMD Mdbb@ sraddd®d@ SUHWKRGQ'
drugap LM HJ NDUDN W bicJBOO REDIRIPNAWNHRI M@ RF KWMIRBE @@L MH ELOR GRYR
XOD]DN X VWYDUQL SURVWRU VFHQH L UDG QD GUDPDWXUJLN

postavljanje lutkarske predstave sa stolnom lutkom.

IXWND MH ELOD EH] RGMHUH L QDSUDYOMHubo Gy WWwWLIJUXER
NDUDNWHU RG RQH SUHWKRGQH 3UHWKRGQD OXWND VWDULN
karaktera za glavni i jedini liKvonimira pa je tako sanmamjendutke promijenila karakter i
SULEGLGDO®PM UHCBWWERMUPIRQRM JDPLVOL .DUDNWHU VH GRI
DQLPDFLMH DOL VYDNDNR MH YDADQ GLR L WR NDNR OXWND
PODGLUD X WLMHOX VWDUFD 1DGOFPRWEOU RIRRA HAkEMIAQ MEIG]|D an
to,karakWHU MH VNXSQD FMH O Lpp\ezéanQstiPLDAW RJREFHY WNRRIEDY R Q H
grubog izgleda grie lutkH N RV W L P R JU Dilikanreg izZdletial leca i@deDinih dijelova

tijela. Sve to zajedno upotpunjava karakter jedne lutke. Jeddampmenta jednakoY D aiQ D

ako se samo jedan element razlikffpRaH GRUL GR NRQIX]LMH X NDUDNWHUX

bilo Y D &da Be prvo upoznamo i radimo element po element.

%XGXUL GD MH OXW N Xred&eagicaOvan@VIEID YNL R ONHRpeBtBIvOH
sudjelovala u procesP RJOD MH SUDWLWL QrBdiKdlakiEer@/RIPVRRIR VNXSQR
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komponernt L]JOHGD L NUHWDQMD SRQDabQMD JRYRUD RVMHUDC
animiramg PRJOL VPR RVMHWLW ka sirid/iid dougid péziRijaxhi. [IPYiliRorN pGa

kada krene tijelo i glava pryasjetimo da je pokret nepriroddd nekimje drugim tehnikama i
konvencijamao SULKYDWOMLYR DOL QD QD& 4HOMHQL UHDOL]DP Qt
poJ U H a Nzetod@® mhdetko kritizira, nego da uvidimo i poradimo na tome da budemo u tome
EROML L GD OXWND GRELMH aHOMHQL UHDOL]DP

Animacijajedne lutkeu troje iznimnge zahtjevan zadatak koji zajgva potpunu koncentraciju i
]IDMHGQLAWYR DQLPDWR W tijedayiDke/ (driRj kopaninyird Noge? oGal kdjH O
DQLPLUD UXNH L RQDM NRML DQLP pdpunpj®istiara stkd y D VYRML
NRPSDNWQH OXWNH NRMD GRELYD 4aLYRW VYDNLP SRNUHWRP
biti i disati kao jedno kako bi gledatelj imao potpuno povjerenje da je uistinu u lutku udahnut

ALYRW
No treba se li se ipak izabrafi Y Ry D 3"

7TUHED NROLNR JRG VH pLQLOR NRPSDNWQR L LVWRYUHPHQR
WNR aWR UDGL 3ULPMHULFH SULOLNRP KRGD SUYR awR SRI
WH IL]LPNH UDGQMH 9DAaQR X\WNDQDRRP HQWW X NORWVRWDY G M HD
VYDND QRYD IL]JLPND UDGQMD PR&aH ]JDSRpHWL VDPR X WUHQX
SULOLNRP JOHGDQMD L ADGUHVLUDQMD?® RGUHYHQH &8HOMH L
nazovemo, mora se usgiaviti, umiriti i pripremiti te S R phéoddti. Taj pokret prate ruke i tijelo,
kaoiglava. VrlojeYDAGR VH FLMHOL SURFHVY SDaAaOMLYR L GHWDOMQF
WUHQXWNX VYDWNR RG DQLP DaVIRWRD DO SR RBNRHIIMEDR 16 Y RIDHRQ
NRMHP WUHQXWNX MH WNR AYRYD3 X PHKDQLFL OXWNH 6YH \
NDR MHGQH 4aLYH FMHOLQH

SRVWRML UD]JOLND L]JPHYyX WHKQLPpNRJ YRYH L RQRJ XQXWDUQ

7HKQjeprMRY D RYDM VSRPHQ X WéenutkR MR p X pgRipHicH o @R iRlaje

impuls ostatku lutke i animatorima daR pgaXimacipm. Tajse LPSXOV NUHUH NUR] OXW
animatoreivrlojegY DARKRMHWLWL JD 7HKQLpPpNL YRYD RGUHYXMH IL]Lp
potkrijepljena vodstvomRQRJ SUDYRJ YRYH ,PSXOV NRRLUSQAbEIGDQ RG D
IL]LieNNPSXOV NRML MH GRADR X QRJX QDNRQ aWR MH RQDM Sl
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YRyYyD LSDN RQDM NRML DQLPLUD JODYX L WLMHOR 7R MH PR]
SULSUHPL VYDNX IL]JLPNX UDGQMX SUHWKRGQRP XQXWDUQMR
stogajetELWQR GD WDM YRYyD RQDM NRML DQLPLUD JODYX L WLM
pLVW NUDM RGUHYHQH UDGQMH L SUHFGEPIMX LBRAGE VM XRYR] D
kompliciranim, ali to je sve kratkotrajan proces koji se lgtvarizmey X pHWLUL VXGLRQLN
9DAQR WX \GXL DSVROXWQR NRQFHQWULUDQL L VSBRVREQL SUR
povjerenje i prethodni dogovanslieGHUX UDGQMX 6YDNL RG DQLPDWRUD Rbp
koji je prethodno dogovorenY DARIR GD VH RQR GRJRYRUHQR SRAWXMH ND

zastajkivanja u pokretima i radnji djela.

Kao animatori bili smo u crnoj tehnici s crnim kapama na glavi kakEmhe/ PR RGYODpPLOL SD
RG OXWNH ]JERJ QD&aH YWH@inkeQH SRNUHWD JHVW

AUDMQML FLOM IXQNFLMD L QDPHUD VYDNRJ DXWHQWLpPQRJ |
SR]JRUL&AWX LOL VHQNL FUWDQRP DQLPLUDKRRP LOL OXWND
kompjuterskoj virtuelnoj animacit MHVWH RVWYDULYDQMH LVWLQH PDWHPI
8SUDYR WDNYD DQLPDFLMD MHVWH VDYU&AHQ SULPHU SRGUAD
OLQLMRP REOLNRP IRUPRP RRMD GHOXMH NDR GD MH &LYD

3.5.1.Karakter unogama

Prilikom procesa dodijeljena mi je uloga da animiram nogemanjemnogu itekako
doprinosin karakteru lutke. 1 DpLQ QD NRML RQD KRGD WUpL LOL VWRML F
NDUDNWHU 3ULOLNRP VWDMDQMD L VD P laQaskRi Dupdppoumti SRNUHW
karakter. yHVWR VX WL PLQLPDOQL SRNUHWL ELOL GRVWDWQL ]D
lutka stoji i misli dovoljno je samo malo micati nogu, zapravo stopalo, lifesno da bismo

naglasili, ali ne i prenaglasili, razmaOMDQMH 9DAQR MH LPDWL PMHUX RVO>
PHYXVREQR =D FMHORNXSQX VOLNX SRWUHEQR MH UDGLWL ]

5Lazi, Radoslav: Svetsko lutkarst¥egto Futura i Radosldy 1] U} P2ED4.18. str.
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4. =$./-8y$.

SUHGVWDYD A$VGIGIJJJJJJJ3 QDVWDOD QD $NDGHPLML ]D XPN
FMHORNXSQRJ SHWRJRGL&Q M Hhkulegifn tijekbngskhizsid X H LROQR 4 W R
svrstali smo u krajnjproizvod predstavu, lutkarsku predstavu. SvaR RSRQHQW X QDGRJUD
VPR IDMHGQR SRND]DOL ]DMH G@naa MokaRaliismo da ldmblspodsdhidia NLP W
RG pHJD VWYRULWL QH&A&WR 6DPL VPR VSRVREQL QDSUDYLWL
GUDPDWXUJLMX PDaAWDWRQGDRBMGIDWLL V]|YIDRIDNW H W WLWLpPN
VPR |]D UDG QD WUAL&AWX NRnssHENRE Q/IRB DORWI Q@ Q R DL \XYSHMW RD (
kaodrugap €dd drugih da smo spsobni uzeti stvar u svoje ruke i sami stvoriti Sveoces rada

na predsavi dugotrajange PXNRWUSDQ D@izvadddDM]ERU ANRWHJ VH RVMHUDP

bolje, ispunjeno i zadovoljno.
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6. 634(7$.

SUHGVWDYD A$VGIGIJJIJIJIIJII3VQKDIAW DD B RVGH PH Q WRLUIWMAW,XYRR) A D F
XPLQRYLU SR]QDWH UHGDWHO ML F HtnostS kuRINHW@SlieklEH QD $NDG
Lutkari VX *UJXU *UJLUO 'DYRU 7DUEXN /RUHQFR 7ROLUO L 'RPLQLI
sam svoj osobni i skupni proces doladkekrajnjegproizvoda do ispitne produkcije, do

SUHGVWDYH 5DapODQLR VDP JD npza ngdtabK &ake predRaveVGIUH N R M
vizualnog identtetaSUHGVWDYH SUHNR |]DMHGQLaAWYD NROHNWLYD GR
proizvod Objasnios® JDAWR VPR NRULVWLOL L WBHNMHGIQ DAWWD U\DNDRORY
iskustvo, volaiVSUHPQRVW QD UDG UHFHSW VX |]D XVSMHaQX SUHG"
PRUDMX ELWL LJUDYHQL GR NUDMD NDNR ELVPR GRELOL NRPS
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7. SUMMARY

7KH SOD\ 3$VGIGIJJJJJIJI ZDV GLUHFWHG E\ ,YDQD 9XNLUHYLC
XpLQRYLU DFFODLPHG GLUHFWRU D GéndSlulRiteHvVQsiked. DW 7KH $|
Puppeteer& UH *UJXU *UJLUO 'DYRU 7DUEXN /RUHQFR 7ROLUO DQG '
explained my personal and mutual process of reaching the final product, to exam production and

to the play. | broke it down into individual factors which are necessatiidarreation of every

play. From visual identity of the play, to the unity of the collective, to a clear hierarchy and

sacrifice for the product. | explained why we used and worked towards puppet realism. Unity,
knowledge, experience, will and diligenae &he recipe for a successful play. All elements

described in this thesis must be completed to the end in order to obtain a compact whole called a

play.
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8. a,92723,6

Dominik KaraXOD URYHQ MH X 6lRGIXQH WH RG URYHQMD kbLYL X *OL
REUD]RYDQMH NDR L VUHGQMR&ANROVNR J]DYU&ALR MH X *OLQL
VY H X p tudiLGE@rie iVutkarstvaQD $NDGHPLML ]D XPMHWQRVW L NXOWXU
svoje visoko obrazovanje nastavio na dvopredmetnom diplomskonus@ldine i Lutkarske

DQLPDFLMH WDNRYyHU QD $NDGHPLML X 2VLMHNX .UR] VYRMH
SUHGVWDYH QD $NDGHPLML NDR L QD YDQMVNLP SURMHNWLP
AYyXGQRYDWD J]JRGD GMHpPDND IQ HGREGDM H31 HP7TRIA. IIFEVH.IN B G
AADUHQROLVQD 4XPD 6O0OXpDM 8 *RGLQH RWYDUD VYRM

nazivom Glinjol Teatar.
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